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wYst^pniak 

"60 (at minflo..." - napisal jeden z Cz'/tsinikdw, Jacek tupiedski 
manowicie, ptdbui^c odsprzedafi mi 'Wystspnaka', zgodnie z 
PeeSem, ktdry jaki4 dowcipniS dopisal mi w ubiegtym miesi^cu 
(HIV, wiem ze to Ty!l (H: milcz, przybyszu z Matplanety!). Ludzie, czy 
ja mbgtbym zapomniei o takim wydatzeniu? A mbgibym, pewnie, 
bo w tym miesigco moina zapomnied o wszystkim, a to przez ten 
upat - to po pierwsze, a po wtOre nowych, wspanialych gier pojawi- 
(o SI? wiele i numer na powrbt p§ka w szwach. Zaraz, zaraz, kto 
mdwit, ze na PS2 nie zapowiada si§ jciz nic ciekawego? 

Wraz z 60. numerem mija 5 okr^gtyoh lat istnienia PSX EXTREME. 
Nasza ekipa szalonycti zglRed.lbw, pomimo swojego wieku, obfite- 
go zarostu na gymbach, garbbw i odoiskbw na palcach, wielu po- 
waznycb obowi^zkbw, wci^z pod^za w obranym przed laty kerunku, 
czeipi^c przyjemno^C z pracy, ktbrej owocem jest nieustajeca ewolu- 
cja magazynu (szykuje sip coS ekstra, ale o tym sza!). A to wszystko 
dzigki Warn, nasi Kochani Czytelnicy. Korzystaj^c z okazji pragnf 
Warn wszystkim po raz kolejny podzi?kowa6: za zeufanie, za wspar- 
cie ductiowe, za obfit^ korespondenojg i w kortcu za te 6.99 z), bez 
ktorych nie bytoby PE (takie s§ prawa rynku) To wtasnie dzi§ki 
Warn, petni entuzjazmu, co miesiac inwestujemy kawaiek ’siebie" w 
powstanie nowego numeru, takiego jak ten, ktdry trzymacie w 
rpkach. Pozostartcie z nami. Nast^pny PE juz w potowie sierpnial 
Mitych wakacji, ludzie, bawcie sif dobrze, czy to przed ekranami 
telewizorbw czy pod sloneoznym parasolem. PE jest z Wamil Jeste- 
Smy jedng, wielkq... subkulturg (Mazur, Ty sif nie znasz, chtopiel.O 

Wasz Red-Nacz, ufok - Mr. Sclera 









Pomysl byl prosty: 
wrzucamy fajrie laski, 
jakf^ mi<y dia oka sport, 
doprawiamy efektown^ 
grafik^ i sprzeaaletny w 
setkach tysi^cy 
egzemplarzy bazuj^c rte 
gtoSnytn tytule. Sami 



rad brzeglem 

tropikalnej 
ro$iirno$ci 
agzotyczrej 
wyspy, a do lego 
rdzne pory dnia 



ztegoolassLj. misje powi^arw aodfra tabula... A Icaloki 

AigladaporzadnyaevelaperlJOTAU.Y3AMES:gEec>erTiaia 
na kotio« ra jn. TIE FIGHTERS). Gr? wyda LUCAS ARTS, 
b^datai parly ns X-a i Cube'a. (shiva} 



RE- 

VENSEtotytuI 
nowaj przygo- 
ddwkl akcjl z ■ 
obozuAcnvi- 
.SION, szyko- 

WBnsjnapoca)- SS^^^BHfiLjSlFSra 
tek 2003 toku. ksmnrspniaiiaoa-bajaKZsbyinsczei 
- w trybla TRP, poslai gibwnago boliatara znana w 
pewnycn kragscb (2e niby lakiss komiksyj. fabuls 
mawiacabc4o4Bgodzinach,iakiemadHbor>al9rnB 
wylaczarla bomby-wiruea zna|du|acego sip w jego 
dels. Hmm. czy rndwHeiriiat ie tyUdw clicq wydad 
w II kwartale przyszlago roku7 IsWvaJ 



ze za taka kooiela 
m&gIDym oddaO k 
wezysikle konsolKI f 
(bmir. alio poiyczyp I 

retyddsiil.lbopola- I 
czenls wydatriei 
'szdelki' z gunem w 

OKmi dzlsiedosydlnterasuisco. CV GIRLSpowstaje w mu- 
rsch flrmy KONAMI ijastchybapisnvszagra. ktPia naiodzi- 
la sip w epoeob mala potvi^ec szcze^lny: w Japorli sa 
Patdzopopulameflgurki (QzwEne'CodQids'ltowlasniena 
Ich podetawie KONAUI poslenowllo wydad owtylul... Co 



(motyw z zacbodzaoyri 
stodoem). System rozgrywki 



da'owycli schematach, 
oby tylko nia byl zbyt 
rudny. Premlera Jeszcze 
lego lata (USA).= 
[Shiva] 



Farl WBZSIkich MUSIC GENERATORdw i tym 
podctiriychmuzyczr^ychpiodLjkdiniedtalzwiPca 



Balony I... w aalszei koleinosci... gra w sialkg 



Xtreme Beach Volleyball 







Nie 2Q^2yt sl$ jeszcze ultazsc wzsl^anie interesuj^cy golf i nowo powstalsj sponowej 
ssrit OLmjVW (patrz dwa njmery W3t9«), a tu jjz mamy koisjng zapowlaai. tym razam i 
kllmatach siatkowki; konKretrle plazowei jej odmlany, gdzis szarplemy systemam 'cfwdcP 
dw6cn*. Ten earn co w przypadKu 
■ OUTLAW QOLF wydawca (SIMON & 
SCHUSTER) zaowocowal wrzuceniem do 
gry kiiKu postaci ze wspomnrarega go»a • 

z 

" ■ anjgiej... Mm tu rum Mm... laseczki sa ’rntt 

\ fX w dotyku*. Poza nczago soba ksztartami 



UK, wreszcie znamy pelny i oficjalny tytu( aurope|sklaj edycjl GRAN 
TURISMO CONCEPT. leJ nowe obrazkl, ra ktdrych niektdre modele 
wrgcz zacnwycaj^. W sumle wozdw koncepcyjrych ma bye okoto selki. 
kliku japodskicn, 

koreai'skicb, — ... « i;-”.-™ '-"r ™v- , 

amerykanskicb oraz a. 

europejskick marek. ’ 

W temacie Iras na - 

pocz^tkj jdost$pnio- 

sztjk (jedna nowa, 
reszta z poprzedniaj 

czlery 



ogolnis zapanujs specyhezriy klimai 

z BEACH SPIKERS na GaCka oraz 
prezenlowarym w bieiqdym numarze DOA 
XBV. I cboc, bgd^c szczarym. tva 



specjalnie wierzp w to, by 
OUTLAW VOLLEYBALL 
okazat sl$ byt w czymkol- 
wiek lepszy od produktu 
SEGI. jek i TECMO. tak 
Swirom kochaiqeym gry 
spartowe radz? nie przegapid 
lego tyMM - zapowiada si$ 



(niestaty pomysl 
Mulliplayera "na 



zanlechany. b$dzla jadnak moZlIwoib szarpania po 
ilnie przaz szeicu Graezy), premiere 19 lipce. PolskI 

oddzial SONY przyjmujs jui pre-ordary 
na dw tylul pod internetowym adreeem: 
hltpV/www.sony.com.pl/psxsnop/ 
mairr.asp (w ceme 149 zela wraz z 
przBsytka). Nie przynudzam wipcej, 
lepiej obejrzyjcie wipcej sholdw. (...) 

PS: Grafieznie nlby cod lam poprawiaja. 
ale elekty nie sa widoczne - to stare, 
dobre I najlepeze GT3 A-Spec.D [sttlve] 



(znakomtte wykonanie 
pol^czona z pokaznp liezba 
Irybbw zabawy). W 
amerykaiiskioh sklepach szpll 

pazdziemiku. o Europie 
ohwilowo cisza.n [shlvaj 



iNAPRAWDE> 
;zlunke]a 'Vibr 



Lalp, plaza, hohlely 



Outlaw Volleyball X 



« PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 

A przyg.ploYtititi 



'.Gomeipnkings.' 



PSXEXTRFMti 






konsoioMETR 




■ Nowa, oVicjalna cena konsolki PS 
one w PolscB, to obacnie 379 
zlotych. Fajnie, 2e sprz^t potanial. 
cbo6 przykiadowo w takiej 'Hameryce" 



gry SBortowe. Na Xa uOarzy wkrdtce sialkbwka 
jtbwneJ, na Bierwszym Plejaka zagoioi zaS mocro 
arcade' owa pitka nozna SUPER SHOT 
I SOCCER. Zadziwia TECMO, oj zadziwia. Do 
I wyboru ma byC w sjmie trzydziestka reprezenta- 
I c)i narodowych (sg Polacy), chod licenoji zaOne) 
I Die Jdwiaoczysz i na oryginalne razwiska/sklady 
I nia ma nawel co liczyC. Ale rie to jest 
I najwazrlejazel Najwipkszy bejer stanowi^ tutaj 
I super zagraria oraz strzaty - kazda z reprezan- 
I tacji ma okredlone rucby, oeohuj^ce jej nacj§. 

I PrzyktadV Ctiidozycy dzigki 'The Great Wall ’ 

I zdolni S3 do usiawienia super szczelnego muru 
I \ui przy bramoe, przez ktbry ni|ak rie idzie sip 
I przebid przaclwrikbm (oczywidcie rzscz do 
I wykorzystaria tylko okreslon^ liczbp razy), 
Francuzi dostall "Eltfel Tower", pozwalajpc^ 

3 derla [I) wiezy Eiltela. Ububu! Ciakaw jsslem, 



plazowa 



porrad dwie slowkl). Szkoda {ei, ze SONY 
Poland sprowadza juz tylko kladowe 
llodcl gier • wir6d oslatnlcb nowo^i 
znaleid moZna m.in. THE HOOeS (gra 
edukacyjna. geezl), [shiva] 



■ W biezacym numerze znajdziecie 
pelnp zapowled2 FORMULA 1 
ARCADE, tymczasem SONY przygoto- 
wuje na Szaraczka rbwriaz dcrgatkp w 
temacie rafdowym, konkretnie WRC 
ARCADE. Na razle niewiele mozra 
powledzied ■ llcencja na oryginalra wdzki 
i Irasy, grafika podobno w podwyzszorej 
rozdzieiczodcl i mocro zrpcznoddiowy 
model jazdy. (shtvaj 

■ Cholera, przydalaby sip Jeazcze 
Jsdra wladomo^c dia zapelnienla 
do kohca lego Koneold-METRu, ale 
niestety takowej rie znalazlem wipe,., nia 



zastraszyb druiynp przeci' 
co dostanp nasi? Moze 
mozlIWQsc przekuplerla 
spdziego:)? Chod to teraz 
bardzie) pasuja do dru2yr 
aziatyckich... W sumie mo 
byd raprawdp fajrie, bo I 
graffka wydaje sip byd do 
przpikrtpcia (jak ra 
moZliwodci pjprwszego 
Soriaka, zaby nia bylo 
wptpliwodcl;). SSS (skrdt 
rewelacyjny) wladrie sip 
ukazal w Japorll, recerz|a 
za mipsipe.G (shiva] 



PSX wciqz zyje, ale spytacie co to za 
zycie, jesli nojlepszq z kilku gier w tym 
miesiqcu jest CREATURES - wersjo niewiele 
lepszo niz no GBA. Pojowily $ig jednok 
lokies zopowiedzi, co prowdo srednie, 
ALE... Przyzwyaajcie do tokie| 
sytuaqi olbo... olbo po prosto pomysicie 
0 jokims Next-Genie, bo ceny $poda|q. 



^ ACH, rA ^ 
oz.vs.veJs.iA Mto- 
OiVEi - r'tve I-1A 
. S.iACOr'JK'J OLA^ 
Ik. QLQS.KULV. ^ 



Wlioohaa! Szarak zvie! 



Formula 1 Arcade 



Ten miesipc przyrlosl prawdzlw^ nlespodziankp 
dia wszystkrch posiadaczy dziadkdw PSX'dw, 
ze wzgipdu na lakt zaenonaowania kriku 
nowych, catkiem oBtecujpcych zreszt^, tyiutow. 
Jedrym z rich jepl wladhie rrowa icigalka 
boliOdw FT firmowana (obok WRC ARCADE, 
patrz 'PiBula') przez europejski odflzial SONY, 
Irnymi slowy. kipzu raczei nie Opdzie. ( .1 Fanj 
symulacjl mogp sip poczud zewisdzeri. ale ■ jak 
zresztp sugeruje asm tytut - nie o takie klimaty 
w grze chodzi. Panuja model zrpcznoSclowy, 
power-upy (to more 0yd niezlal S3 dopalkl w 
temacie prpdkoSd. dodatkowy czas. naprawiame 
wozu "w locifl") ; ogdinie wszystko ukierunkowa- 



9 PICKUPS 



no pod kptem jak najwipkszej 
radochy z gry, bez zbpdrsgo 

czy zjazddw do pii-stopdw. 
Grafika przyzwoita. ch^ lu 
oczywidcie raie2etoby 



pordwnamu do ostatricn 
orapdw wypiuwanych prz 



SLIPSTREAM 



kldrej zrajdz 
he stejhie on 
Kortyrencie 



my patee dane/stalystyki z se 
siedamrastkp tzeczywistych 
okolicach jesieni ..1 (shiva) 








Dreamcast^ 



■ Mr.S:Oslatniogdy 
rozmawiatsmzHa 
pylanie'laKatsstTwoisuli 



Gryzon i kanarek 



Stuart Little 2 



Hmmm... Ghem... No, ten... 

iRC-owaiikie kiedy^ no 
DeCeku? Nie?Czoszoczqc. 
Amoze jakosimprezkoz 
czterema padomi? Nie? 
A emuiatorek jokis? 
Hmmm... co mozno jeszcze 
zrobiczDC,opr6czzagrania 
wjokies "retro"...? 



Czy Conan Barbarzynca skreci kark Tarzanowi...? 



The Mark ot Kri 



PtECYKVj, PAL 
lA 6RE 








konsdo-METR 






"Tirdweli" nie bedzie 



Big Mutha ftucKerAB 



Piguta. 



raa Wszyscysmialisls.wohliczuwejdclaxboxa 
1Q3 na tynek, 2e teniz to doolero BI9 zacznie: bl^dy 
w gtadi, patohe W. I co? I ntel Na X-a|a)<oS iiia pojaviriald 
iaOne "latkl" poprawiajaca kod gry, tyinczesetn to 
wtadrie re PS2 pojawH sia • jwaga. uwagaf - plerwazy 
pattii do szpiiara konaola! Chodzl 0 japodsklego. calko- 
wlda sledowego FINAl. FANTASY XI. gdzia wykrytokilka 
bugdw - stad wlainie SQUARE udostafxiHo odpoviriedni 
plik. W aumia nia ma sia czym przejmowad. niacti sobla 
Japodoe dciaga^a i irstaluia:). (shh/aj 

I Halo?Czyj8Stuk»?Halo?Bojaslyazalem,ae 
' wyMEDALOFHONOR8l?pokaaaH 
I slyszalOT tei, is EA (wydawra) rie- 
poczacie prac rad kolejna 



Sezon ogdrkowy?Zejak?A 
STUNTMAN! MEDAL to CO? 
A kilkonokle innych, 
colkiem niezlych gierto co? 
Oj, PS2pooownie wroco no 
szczyt.Tyleze narazleciszo 
wtemacie obnizki cen... 



osiemnaslokotowcem jest jak na]bardzie| 
stuszria, cieszy wi^c nieziemsko zapowiedi 
niezwykie agresywrisgo w swQjej wymowie 
tytulu: BIG MUTHA TRUCKER. Pomysl jest 
prosty i znary (sporo arialogii do 18 
WHEELER PRO TRUCKER Z obozu SEGI; 

DC. PS2). ale tez dzipki temj ra berk 
rajcowry - za zadanie marry zabrec ladurek I 

oktpSlors mie)8C9. Rzecz w tym, ze rie 
bpdzie to zwykia przejazdzka szerok^ 
ajlostrad^ i ra drodze rapotkamy cal^ mas$ 
jtrudrfeil oraz przeszkbd. Bedzie pollcja. 

rasz pojazd, bed^ rledzielri kierowcy. beda 

rdzre gargi czyhaj^ce na rasz ladurek. bede wreszcle lore cipzardwki staraj^oe slg 
uriemozliwib ram pomySIre ukoiSczenie zadaria. Jak ale loh pozbyd? Whoobaal Zerkri] na 
sbotyl tupl Baaaachl I jsszcze raz: (upl CO TAM SIE WYPRAWIA NA TRASIEI Solidne 
stiuczki, to naldrobriejsza rzecz, jaka Cl? spolka... Ogdirle panuje rieopisany chaos i 
zniszczerie: zderzenia czolowe, "zapozrawanie* przeclwrlka z poboczem, niszczenie blokady 
za blokady... Za developing wzlgla sl$ grupa EUTECHNYX, chlopaki zmajstrowali swego 

wy^cigowe w grach 
EA (te spod znaku 
agerla 007). 
wozesniaj mieli na 
koncie revrelacyjne 
LE MANS 24 
HOURS (PS2, DC). 
Wniosak? MoZe byb 
niezle. Rdznic w 
Jakobci graficznej 
pomipdzy oblema 
wersjami nie wldzp 
(nie ctic? widzieb;), 
premlera w Europie 



PlayStation 211 



in SONY doskonale zdaje sdMe spra- 
Ifigl wg. Ze w Qbliczu wejbcia na rynek 
GameCube'a oraz Xboxa, coraz trud 
bedzie Im utrzymab dotychczasowy por 
wplywbw panuj^cy ra korsolowym rynku. 
Slpd wlasris ostalrie oZwadczarle firmy, 
w ktbrym Irtormuia ona o grzsznaczeni 
dqgu naibliZszycb dzlewi^clu mlasigcy 250 
MILIONOW dolarbw na prorroo)? kor 
PS one 1 PS2, a takze oprogramowania 
oraz wszelakich akcesorldw. Ladna sum 
ka. [Shiva] 

1^1 DwB nowe tytuly bazujace na sllrl 

lo SQUARE di 

OJ (Japonia). Gry przy- 
I9ty tymczasowe nazwy YUNA VERSION 
oraz RIKKU VERSION I pisane pi 
dokladrle ten sam oddzlal programistOw. 
CO w przyp. dnesiale) cz?8ci tajrala". Jak 
sugerijjs tytuly. obie prodjkcje pokai^ w 
niaco innym bwietle przygody dwbjkl rt 
czorych bonaterOw; chodzl tfowrie o c 
menr^ faOulg. [shiva] 



Pita 










Serdeczna dzl^kl wszystkim, kidtzy byli laskawi podastai motyw rrjzyczny z 'Pigtkj z 
Pankfacym' (patrz news w 'Pigela' spized mieslaca). Wymiata;). [...) Wraeamy do gry, 
calkiem niezte) zreezta. Klasycrtiy aclion-advanUfe sped Igty LUCASa, z porzadna grafikq i 
|ak zwykis lipra historyjka: mamy blizej riesprecyzowana przyszlosb, a Ty 

^ znaiduiesz aig w bazie kolonizacyjnej na Marsie. No I musisz Ja ochronid przed 
■naiezdem kosmltdw, bgdac ’mambersam' tylutowej aeenc]i RTX (Radical Tactics 
Expert). Dobra, naprawdg dobre, hebl Aie nie o fabiilg przeciei ciiodzi; kilka 
innych rzeczy pozwala spojrzec na RTX RED ROCK bardzie) (askawym 
' - ' okiam. 0, wt^nla • oktam. GWwny bobalar lewa oozna 

oirzymat w wersji skomputeryzowanej, co pozwala mu uiywad jaj 
yS8r* skanowania otoczeria (ta]nl9 zraalizoware lechnicznia), 

* badz IBZ |ako laser w walce z przeciwnlkiam. Ponadto goS6 
V* poslada cala mas? mnlej lub bardzie) (uturystyczre) broni, uiywanej 

* / wyjatkowo czgsto • nacisk postawlono bowiem gtbwnie na akojg, 

spychajac banaina zagadki logiczne (otwdrz drzwl przelaczrlkrem w pokoju 
obok...) na dalszy plan. W sumie bgdzie to pewnie kolejna ’gra na siadem' - 
dobra i tylko dobra. Na pdikech akiapowycn po|awl sig nejwczesnla] w 
^^■^^■^lutym 2003 rokj.D [shivaj 



Bez iednego oka, a na pirata nie wvniada 



Centrum Handlowe 
ul. Kondratowicza 37(Parter) 
03-285 Warszawa 
Tel./Fax (022)676-99-93 
(0)503-515 251 
(0)503 624 692 






-SERWIS, MODERNIZACJA, 
REGENERACJA PLYT CD, 
SKUP GIER 

-GRY OD 30 ZL " 
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www.madgames.alpha.pl e-mail: madgames@alplha.pl 






Uhu-hal SmekDwile kqski maj^ to do slebie. ze a^... smakowife. Milo^oicy klimatdw 
wojennycn poczuj^ si^ tu wi$c znakomlcie, a jeilr jeszcze dodam, ze to zdacydo- 
wanie jsdna z najciekawszycd strzelanin oslainlcd czasdw? BLACK HAWK DOWN 
oczywl^cie nie tylko tytulem 
zwi^zary |est z tnocno y 

orzskomBirowanym i niestely - 
V^B|HPB^n] barozo Rtzecl^tnym fitmem 

Ridleya Scotta (w Polsce 

I ^ znanym pod idiotyczn^ 

-.-.r^ I nazw^ ’Hellkopter w ogmu'). 

*'|^^l Fabula prodjkcjl kinowGj 

L * A ' znalazlB odzwisrctedlsnie . v^VBHR 

r* 't * 1 ibwmeZ w grzs - i^dujemy w 

Somalii, rok 1993. Do mocno wyoiszczoosgo wojr^ dom 
ktgsk^ gtodu kraju p:zybywa|a oddziaty ONZ. W jego stolicy. 
Mogadiszp, zapenowal chaos i totalna anerchia: somalijscy 
bojpwkarze zestrzsltwuja amerykahski heljkopter. Wyslany a 
koriwdj chfopakdw z Delta force wpada w pdtapkg 
okr^Zony przez zbrolna oddziaty. Cel? Wydoslad sig z tago 
W aomle 15 miajl, zgrabnle ubraryoh w lilmowy scenariusz i 
pbzwalajacych ra poruazanie sig rn.io. pojazdami iqdowyml < 
masryrami letaiacyctf. 8pda helikoptery, bgda czolgl, bgdzis duZo wszysiklego. Zwiaazcza oatrsgo slrzelaola. z 
oryglnalnej Brorl 
uzywanej przez 
amerykahekich 

komandoBbw. ^ 

Graficznie BHW 

moZecie ocsrid sami 

przez pryzmat 

znakomltaj jakolcl 

zd|gb • widad wyrainie 

nawi^zania do sden 

fllmowych (ploczenle), ^ 

widad rdwniai wiele BK ^^^B 

analogll do COUAN- ” .^r-T^esm 

CHE 4 z 

zealosowama allnika 

koilpu jedno I drugle - . -'HM 

ma)stru|e NOVA 
LOGIC, ^wletnle 

poskapiono polygondw ^ jV''''^''^* '" ' 

na pozoslate obiekty -• 

njchome - z «.ad 

premlsra 

oficjairle 



S O im|n gotl Kontynuac{?,-cAa4 z najbar- 
flztej lajcownych seril z gatunku stricts 
pizygoOcwycb zawU|9szcze w tym roku na PS2 1 



Zanosi sig, 2e BHO bgdzis 



dobry. jak MOH: FRONTLINE. Czy lepszy? To byloby 



Do huBv razniej... wpasc 

Disney Golf m & Swingerz Golf 



drzewkamVskalaml, na ekrani® nic ne 
ma!). Zagrania do bdiu uproszczone i 
baralne (dwa przyclski), wrzucpno 
natoiTiiast pokaina llczb® power-jpow, 
by osprawniad grajaca poslad o 
dodatkowe umiejatnosci. Z kolei 
SWINGERZ GOLF od EIDOSii wydaia 
si? bye nieco bardzie] powazny — 

odbrorcdw, chod lak czy inac'*- 
klldrceir. Widad araldgie do 
nego debedciaka w tym tern; 
zdetronizoje prodjkt SONY. 

Ddzo zagrah specjalnych 
(fajny motyw z plonacym 
kijem po oddanlu ultra 
mocnego strzatu), 
zrdLnicowane i clekawe dia 
oka postacie. przeciatna 
gralika - oto najkrdtsza 
ctiaraklerystyka. SG pogawi 
SI® jeko exclusive na 
"kostk?" pod koriec 
jesleni.D [shiva) 



Tamatyka idsntyczna. wiac postanowilem wrzucid dwie zupelnie rdzne produkcje 
jednego viorka. Fosiadacze drugich Soniakdw dostana joz wkrdtce [wkrolce = is 
golla ze staim EA oraz DiSNEVa. gdzie wystapia nlemai wszystkie postacie zns 
komiksow czy lilmd«v tej wytworni. Jest Miki, jest Goofy, jest Minnie i Donald, I i 
reszta. Zadziwia troch? oprawa, kidra swa sterylnodcia aZ nazbyt Kluje w oczy 
gratika bardzo uBoga w delate (w zasadzle poza postaciami golllstdw I kllkoma 



SHOTS GOLF 3 (PS2), zdecydowa- 
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Zspcptrzebowanie na plaHornibwki 3D tworzoae 
Oprocz JAK&DAXTER araz HERDY GERDY, w 



spore. Tym bardziej ra dobre platformbwki. 
korkretms szarpagb (ICO nie jest 
, i kosci). Byb moze sytuaoja olegnie 

rmiarle za spraw^ ELECTRONIC ARTS, ktbra to lirrra w 
porozumierau z KHOME STUDIOS (dev.) tworzy tyttjl TY THE 
TASMANIAN TIGER. Oprbcz stardardowycti atakbw 
ofensywnycb. a'la wskoczerile przeciwnikowl na leb Ijb 
kopni^ci go szprcem prosto w zadek (aul), sympatyozry Ty 
posiada par? czafodzleiskloh bjmerangbw, z pomooq ktorych 
moze wybljad zgby oponentbw. Skoro o rgbaob mowa, tygrys 
moze uzywab rbwrilez swoicb ktbw, co by rozrywab ra kawalki 
wBzelkicb "bad guys". Co ciekawe. 
bumarargl moga nabierab dobwiadozenia f 
(III), czy tez wyrazaj^c sip bardziej ‘po 
lijdzku' - przywdzlewa)^ konkrstrie . 

cnarakterystyki, w tert sposbb pozwalajgc f 
gldwremu bohaterowi na rozwi^zywanle 
ouzzll. Bpdpc przy temacle zagadek • 
pod tym wzglpdem gra nie wyrbznia sip nlczym szczegblnym: otwleranle drzwl 
prowaOzecycb do ukrytyoh sekcjl, odnajOywarle glpboko zaszytycn artelaktbw ltd. 

Standardzlk. Na przygodp skladab sip bpdp 4 swiaty, kazdy podzielony na 4 etapy. 

Wydawab by sip zatem moglo, zB... hm... cbwlleczkp... 16 pozlombw to nlezbyt y ^ 



developer zapewnia, Iz dzlpkl ich 
rozbudowanlu wynagrodzi to z 
nawipzkp. (...) Nasi szpledzy, 

t ktorzy cloranla w 

wersjp demo 2e 

trudnosci nie 
wyzwanla. 

I 2 zazwyczaj w plerwpzym 
bwiecle *nis ma kosmosbw". 
Graflcznle, jak na 

wrzuconych obok, TY 

THE TASMANIAN TIGER 
wypada (ledne 

tekstury sporo 

ma CO 

marzyb o rewolucjl, Ot, przyjemny 
ktdry moina przyrbwnab do FUR FIGHTERS (DC, PS2). Gra powinna 
ipowe pod konlec bfeiqcego roku.O [hlv] 



styl kreskdwkc 



Wszy- 

scylanl 



Japobska eoycja BURNOUTa ukaze 



ASURE 

PLANET 



DANCE DANCE 
REVOLUTION 
(PSk) oozpkuje- 
oy wydania ls| 

szp poczskab 
jeazcze tylko do 



SONY, 



dosklspdw DDR 

MAX. A w Srodku kilka leledyskOw I przeszlo szesbdzleslptka 
znanycborazimisiznanycb utworkbw.KONAMlobisculetsZnowe 
tiyby zabawy, hi-resaw^gralikp I ogblnissame pozytywy. DIa mnle 
odgrzpwany kcdst, Ilez moZnaskakabpo tej made... [sNvsJ 



ktbrai autorzy 
umtaSckipodobno 



Crash, do budv! 



ly The Tasmanian Tiger m 






Piguta... 






sssv. 



postacieztyl 
kreskdwki ' 
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KosmicznI piracl. duze spluwy i pdstrzeliwpnle nog robotom 



Falcone; Into IheMaelstrani 



r>z, 

HU PA6ADV 















Na X-a wychodzi wiele tytulow, 
kfore znamy juz z PS2 (porow- 
nanie wszystkich takowycii za 
miesigc!], ale powoli trafiajg si^ 
i tokie ekskluzywne rodzynki, 
jakGUNVALKYRIE.SprzedazX- 
Q w Polsce nieco wzros^a. 

Ciekawe diaczego... 



Piguta 






neryka rokj 2036. Kontlikt atomowy wisi w f 
I paliwa odcipty. Pot^zra korporaeja GEC 
3hnologie. Ty lestes twardym zwolennikian 



pQwietrzu. Wszelkle systemy rafnenl i 
' koatroloie cely przemysl. wdrazaj^c 
im rabelii z Teksasii (czytaj: 

wsiowy gtupek). Czy PV 
to rie b'zmi trocb^ k 
|ak hlatoria do K 

VIGILIANTE 8 W’ " 

(psx)'? No, ; 

oiewazre. Tytot ter ' 

— I ma oferowao grafik? 



ropy raftowej znszczore. Do9t$p 
ic w zyoie niebezpieczn^. wojskow^ 



,j . pudta grpbego Billa. 

Zbiorriki wodre. czy 
porosri^ta kwlatkami 
■ ' (sic!) t^ka prezarlujg 

s<$ baaardzo 

, , ' szozegotowo. I to 

'KSzystko bpdzie 
mozna rozjeohaS 
(yeah!) parcemymi 
kolami. Developer 

obiacuje, oprdcz deathmatcnowe] jatki. lakze rozbudowary soeranijsz 
dia aamolnego Gracza - masz spotykad rdZne posfacie. rozwozic 
konkrelna przesyiki iid. Zaplarowaro tez opoje giy przez Imerrel. I to 
ciekawostka • podobro b?dzie mozna podl^czyd si$ do wersji PC (bo 



Samochodowa rozwafka a’la TWISTED METAL? 



Pigula 



Obiective Force: Commander 







9 gr/i aUcesoriado wsz/sti<ichl<onsol ^ 

jr • przyjmujem/ gry v/ rozliczeniu na PS2 i PSX 
w • przy zaUupie tub wymianie gierna PSX-a 
powyzej 200,- zi dol^zamy upominel< gratis 
9 staly koszt przesyiki 6,- zl / 

9 na wszystkiegrydajemy I00°/o gwarancji / a 
9 gry juz od 40,- zi I i 

9 wymieniamy gry IK) wszystide konsole I /' i ' 



ul.Kosnego 48/1 45-372 OPOl£ (0 pretix77) 456 SO 54 tub 0603 0 7 08 07 
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konsoto-METR 




» 8lg 'N' odwolato tegaroczne 
targi Soace World 20021 Im- 
praza ta, odbywaj^ca sl@ praKtycz- 
nie cykiiczoia (skasowano wcze- 
SnIeJ tylko raz) i b$d^ca awolstyrr 
pokazem wszystkicn najnowszych 
prodjkcJI firmy w^satego. nie bg- 
dzie miala w tym roku miejsca 2 
powodu... nie wladomo tak napraw- 
dg, jakiego. Uoze zbyt mala liczba 
giar (w koricu ilez mozna pokazy- 
wad ZELD5 i MAHIO). moZe cbgd 
oszczgdzenia lundijszy. moZe jesz- 
cze coi innego? [shival 



^ Plany NINTENDO sa dopraw- 
* dy Imponujqoe: do kortoa mar- 
CB 2005 roku plarmjq sprzedad na 
catym ^ede 50 MILIONdW sgzsm- 
plarzy Cjbe'dw. TakIs przynajmnie] 
S13 zaloZenia zarz^du (Irmy, a swoje] 
szansy na zdobycia tak poteZnego 



Oficjoini dystrybutorzy 
niestety nie sprowadzo- 
jq 00 razu wszystkich 
gierdo krajuitym 
sposobem na p6tka(h 
fqdujq lylko wybrone 
pozycje. W fym miesiqcu 
pojQwily si^: NBA 
WURTSfDE 2002, 
BLOODY ROAR: PRIMAL 
FURY i TONY HAWK'S 3. 
A CO z SUPER MONKEY 
BALL i wieloma innymi? 

Wszyscyczekojq na 
^ Residenta... 



(UAm. ^kta '•d.l caz giun 
sb»yi« I dtnYTyeh. *''a wiatnio 
P ' yw dz ania b« en»- 






KONA- 



I Jnia. Cana okolo SOS, a Jednym z piarvitzych tytuldw 
I umozliwia^^cydi dzi?kl tsmu urz^dzaniu zabaiv? on-line 
I B?d2iB konwersja znenego eRPeGa SEQI (DC, PS2) pod 
I tytulem PHANTASY STAR ONLINE. Ciekawa, zwlasz- 
I eza wkoniekdclB lego, co pan Miyatnolo mdwl nledawno. 
Ze nlby to gry sleciowe na melq szane I zabawa laka bp- 



r piaes-TAM^ ^ 

rJAvJEr ?\t. -iAK 
rVLKO 

^ CE-i 6Veil... . 



jeden ztych trzacb dpknycn c 



Gry przeznaczone stricte dla najmtodszego odbiorcy stanowl^ spore wyzwania dia 

developerdw, bowiem musz^ oni wywaZyd wiele elementdw, aby efekt koneowy zaspokoil 

rozwydrzone podciepy. Czy tym razam nadgte fejansy w garnitjrach dadz^ radf? To sl$ 

okaZe .. Wcieliwszy si? w skdr? Nicka BIjetootba (cherlak w smieszrych trampkaeh), 

TwDim zadaniem b?dzie... no tak - pwolnld grupk? przyjacidt, kidrych porwal, uwipzil, a 

obecnle tjczy preclami madalaka imienlem Gorm. Cdz. malo lo oryginalne. Bownie male 

orygmalnle zapowlada si? motyw z agzekwowa- 

nlsm specjalnych uiniejgtnoScI: sjpar skoki, 

szybowanis, pole sllowe... TytuI dw wyrdznia - 

pigkna oprawa grafiezna - zardwno lekstury. jak I ^ 

ilezba wpakowanych polygondw robi? ogromne fK 

wraZenie, co w polaozeniu z "plaslycznosci?" 

otaozajacego swiala zrobllo na mnia spore, jak ' v, ' 

na{bardzie| pozylywna wraZanie. GAUOOR: 

DEFENDERS OF THE OUTER DIMENSION 

powinna Irafic na pdlkl sklepowa (wydawca. EA) 

wiosn? przyszlego roku (GC, PS2) Ciekawostk? * 

nlechaj bgdzle Informacja, za rdwnolagle - 

tworzona jest wereja na G8A. kidra trail do 

sprzedaZy pod konlec bieZgcego rokj.D [hiv] 






wilier 



; RAYMAN 



IniOTENDO. s«! 



A tak poza tym. 
wci^ niewiele wiado- 
mona)ajtemal-szczfr- 
8<S(y raj^ byC zaraz po 
I wakaqffl*. [BhlVB] 



SPRZEDAZ KONSOL'AKCESORIA 

fiRYai^ Pn^TFFt tONfll NY SERWIS^ 



POPRAWKI Pa‘‘SEWSAH1A6^ 



^STAl^CJ* 



?AI< 



SSX nie ma szans? 



1080 Snowboarding 
While Storm 



zieclll slworzenie 



WIerzcie, me podniecam si$ l 
ppwodp... Sterowanie wraz : 
systemem trikOw pozostan? 



rozbudowarymi. Mjltiplayer 
umoziiwi grp w wybranych trybacrt 
cztersm ludzikom jedriocze^rHe. 
Wiecia CO'’ Palrzgo ca lire-cp 
kobcdwki 2002 i poozatku 2003 



GAJVEBOY 



PHa 












Ptred tniesiqcem przedstawili^my Warn wi^kszosd z tytutdw prezentowanych na E3, powodujgcych wzmozonq aktywnoSd sere 
Graezy. Nie znaezy to jednak, ze tylko takie produkeje zostaty wystawione przez wydawedw. Wsr6d potencjalnych hitdw znalazty si^ 
tei pozyeje teoretyeznie tylko dobre, mniej dobre i dziwne, w praktyce majqce jednak szanse zaistnied na rynku w widoezny sposdb. 
Zreszt^, CO tu duzo mdwld - sami popatrzclel 



sporo zamieszanla - wersja na PSX'a ostateeznie chyba zostala "skre^lona" 
(nikl nic nie wie, nie iiczeie jui na wydanie te] gry na Szaraezka), z koiei 
i PSZ mala dostai were|g opartq na drugiaj cz^ici szykowanej nc ~ ' 
nie posiadat^cej jeazcze ostateeznie oficjalnego tytulu (mowa |eet o 
BLACK & WHiTE: NEXT GENERATION). Nie ma si$ jednak speejainie CO 
nepaia6, z raeji il premiers zostala przesuni^ta na... 2003 rok. Doprawdy 
trudno zgadywac, co oni robiq z tym ezpiiam, aie kod pisany jest |u2 od 
dobrycb dwdeh lal 1 nic z tego nie wynika, a I obrazki niezym nie 
zschwycajs (wersja PS2 oniy). innym tytulem z serii, dost^pnym tylko na 
PSZ, bedzie eaW; ADVENTURES (szczegOly wkrbtce w dziaie "CN?", na 
e brak konkratPw). PogubiO si$ moZna, a pytanie tak czy inaezej brzmi; 
czy my, do cholerki, szarpniemy wreszeie w ktbraS z tych gier? ileZ moZna 
przekladad premier^, zmieniai tytuly I ciggle enbwib o "nowe| jakodci"? 
Panie PiotruS, my chesmy grabi 




■ Przechodziic do tematu strzelanin, to obok znakomi- 
tego BATTLEFIELD 1942, warto poiwigclb chwilo 
DEFENDERowL Najkrbtsza detinieja? Klasyk po littingu. 
Gra ukaie sif, za sprawq MIDAWY, na wszystkle trzy Next- 
Geny i stanowi po proslu odSwietong wers|$ hitu sprzed 
let. Memy zatem pl^kne widoezki, eleklowng gra(ik$ I... 
rajeownoib ze etrzelenla do wszystkiego, co sif rusza? 
Hmm, nie bardzo. Pozoslalo tylko to ostatnie (szerple el$ 
sympatyeznie. 
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■ Zostajemy w galunku irutu i olowlu, 

HARDWARE NETWORK TECHNOLOGY to 
nowa propozycja od chtopakdw 2 grupy 
STUDIO SOHO (wydawc^ europejskie SONY), 
czyli tych od awielnego OROPSMIPa. W nowym 
projekcle skupili sig - uwaga, uwagal - 
praktycznie wylgcznle na zabawle aleclowej. 
AmerykadskI sarwla umozllwlajgcy poaiada- 
czom drugich Ple|ak6w azarpania przez Net 
rueza jui pod konlec wakacji I najprawdopo- 
dobniej HNT bgdzie jednym z tytuldw 
wykorzyslujgcych Iworzonq przez SONY bazg 
aerwerdw. A europejacy Gracza? Mamy doatad 
tan lytui w komplecie z modemem/adapterem 
siaclowym. Hmm, clekawe wigc, kledy ona tak 
naprawdg pojawi sig na Starym Konlynencie 
(druga polowa 20037). Z ciakawszycb rzeczy: 
japortakl gigani polntormowat o kllkudziealgclu 
multlplayerowycb mapach, moillwodcl 



chodby ze 
wspomnlanego 
DROPSHIPa. 
Plerwsze 
zdjgcia nle 
powalajo, ale 
te2 patrzac na 
odiegig datg 
wydania nie ma 

dz^wld. Ahal 
Oflcjalnle SCEE 




grudniu 2002, jako realnej dade premlery (ie 
nlby naaz kontynant doatanie jui do tago 
CZBBU modemy i bgdzie moLilwa podplgeie "u 
naa" do Netu), tylko czy ktoi Im wierzy...? Ba, 
onl chyba aami nia wierzg w to, co oflcjalnle 



ma najwlgkszy potencjaC. lie w tym prawdy, a 
He kaay Bllla ■ nikt nia wie. 





Battlefield 1M2 



' DIGITAL ILLUSIONS 



Tematyka II wojny 
kwlatowej zdobywa 
aobie coraz wigkazg 
popularnoOd, gidwnie 
dzigkl serll MEDAL OF 
HONOR. Co jeszcza 
lepsze, wazystkie gry 
wojenne utrzymane w 
tych kllmatach wydajg 
aig byd co najmnlej 
bardzo dobre, jedll nIe 
wybitne; genlelne MOH: 
FRONTLINE {PS2, recka 
w numerze) na X-le 
bgdzie mied konkuren- 

M poataci BATTLEFIELD 1942 (plaalldmy o tym tytule swego 
lu w "ON?"). Po tym, CO dane bylo zobaczyd na atolaku EA w 
South Hall, dmiato mo2na ju2 mdwid o hide I jednej z najlepszych 
raz na|ciekawszych strzelanln FPP na konsolkg Bllla. Co powlecle 
a trzydziedd pigd w pelnl grywalnych pojazddw? Sg jeepy, czolgl, 
sg wreazde maszyny latajgce. Sterowanie tyml oatatnimi jest 
niazwykie trudne I do dopracowanla (premiere wdgZ nie jest znana, 
mdwl alg 0 kohcdwce roku; blaszakowcy szarpng jud latem), z kolel 
pomykanie chodby takim jeepkiem doslarcza nieprawdopodobnej 
radochy (akcja ukazywana jeet wdwczas uv TPP). Zwraca ted uwagg 
duda Inleraktywnoid drodowlska, przez co zniszczyd modna w 
zasadzie wszystko tub prawle wazyatko, Igcznie z pojazdami 
opancerzonyml - wybuchy roblly OGROMNE wradenle. Co clekawe, w 
kWBBtli technicznej BATTLEFIELD 1942 wcale nie zachwyca w jakid 
y spoadb I stanowl raczej aolldng, rzemlediniczg robolg 
chlopakdw ze szwedzkiego DIGITAL ILLUSIONS (developer). Dobrze 



m 




znaczy to jadnak, wazystklch. Ludziska, icigatek byio 
na E3 doslownie od zatrzgalenia - wldad. ±e to wcigt 
laden 2 najbardzie) popularnych gatunkbw glar widao. 
Oorzaj, it do GTS: A-Spac nikt nie potrati sig zbiliyd 
chodby w najfnnlajazym atopniu I nlemal za pewnik 
moina przyj^d, ii dopiero... GT4 (premiera w roku 2004) 
przabl|e chyba jakoiclg wapomniany tytut. Ala, ale - 
samI ocahcia. Na plerwazy ogieh weZmy MOTOGP: 
ULTIMATE RACING TECHNOLOGY - z pewnoicig tytui 
mote wydad alg Warn znajomy, zwtaazcza plerwazy jego 
czton. Gra owa nie ma jadnak nic wspdinego z MOTOGP 
na PS2 od NAMCO; tuta| wydawcg jest THQ i trzeskad 





True Crimes. 



Haven: ColK 



najlepsze WySCigi 

; Zdecydowanie najclekawszyml produkcjaml 
i wyscigowyml, obok tych oplsywanyoh przed 
! miesiacem, okazaty sl% bye jeszcze - co nie 
lest specjalnym zaskoczeniem - V-RALLY 3 
(recenzje wers|l dia PS2 I QBA w tym 
I numerze) oraz F3SS CHALLENGE (na PS2). 

I F3SS to kolejny "konwert" SEGI (develope- 
I rem mistrzowie kodu: AM2) z Dreamcasta. 






(efekt o polowg mnieiszej llo^ci pamigei 
grafieznej w konsolce SONY)]. W dalszym 
ci^gu lest to jednak najlepszy i nalbardzlej 
reallstyczny symulator, |akl kledykolwiek 
powslal na domowe maszynki i pokaz na E3 
tylko dw fakt potwIerdzH. Sterowanie na 
Dualu lest jeszcze konkretnlelsze. a ponadto 
P355 bgdzie wspdipracowac z kdikiem 
: Logltecha - w taklej kombinaeji ta dcigalka 
' powinna rozplerniczyd z peinq mocQ 
i kazdego tana cztereeh koiek- I wlecle co? 

: Podobnie bylo w tentacle TOCA RACE 
I DRIVER, Choi tutaj |u2 nacisk na symulacj^ 

: I reatlzm jest nieco mniejszy i na pewno nie 
i tak fantastyeznie oddany, jak w produkeie 
I SEGI. Wsrod bryezek dane bylo pojezdzid 
m.in. Mercedesem CLK, AIF9 Romeo GTV i 
VIperem GTS (w sumie CODEMASTERS 
obiecuje 42 licenejonowane samochody) I 
wrazenia z dw przejazdzki 59 powalajbce. 
Premiers lada moment (PS2), posladacze 
Xboxdw na swo|^ wers|? b$d^ musieli 
jeszcze trochf poczekad (jesiett). Uwaga! Na 
terenie slandw gra wysigpowac bfdzie pod 
nieco zmlenionym tytulem: PRO RACE 
DRIVER. 



poszczagdlnyml wersjami na 
wszystkie trzy konsolki 
zdawala sig byd opeja 
Multiplayer; Cube oraz PS2 
dostang wylqcznie tryb dIa 
dwdeh dwirdw, Xbox dia 
cztereeh (mows oczywidcle o 
Spllcle). 

■ Nowa mods, panie, not 
modal Serla DRIVER, a 
oststnio GTA3 daly mocno di 
mydlenla wydawcom wszelaklej 
made!. Gier tego typu bgdzie 
teraz wigeej I wigeej, a jedna z 
nich przybrala tytui TRUE 
CRIMES; STREETS OF L.A. No, 
nol Mimo wczesnych I przez to 
malo zaawanaowanych prac 
nad engine’em (start najwcze- 
dniej w plerwszym kwartale 
2003), ]u2 dalo sig poczud 
kllmaclk, jaki azplt ten oferujel 

Wcielajgc aig w gllnlarza, zabawa polega na Inflltracll ullc Mlaata Anioldw, lapaniu zlodziejdw, 
widowiskowych podcigach ltd. Wszystko zgrabnie ujgte tylko w dwadziedcia mls|l, ale nie bdj nic - 
ACTIVISION pointormowalo, ie eaenejg rozgrywki bgdg wgtki I misje poboczne, ktdrych razam ma 
byd wigeej nit w GTA3, bo a2 ponad setka. TC: SOLA tworzy ekipa ludzikdw odpowiedzlalnych za 
deathmatchowe rozwalkl apod znaku VIGILANTE, co aamo w soble pokazuje w pewnym senale 
obraz I specyfikg zabawy - w temacle rozwalkl lurami bgdzie sig dzialol A najlepsze jest to, 2e 
puszczany na okrgglo trailer ukazywal jeszcze inne smaezki ■ du2o blegania po miedcle, walkg 
wrgcz (widad zalnspirowanie azjatyckimi fllmami akcjl) I "zwykie' uliezne strzelaniny. Jedynie 
gretiks doayd uboga w detale, co zrzucid wypada na bark! ukodezonego zaladwie w 40% kodu, ale 
rdwnle2 na lakt P0T^2NYCH przestrzenl, jakle konsola musi upcitad w swojej pamigcl • wg twdrcdw I 
odwzorowano ponad 400 kllometrbw kwadratowych rzeczywistych ullc I zakamarkbw Los Angeles! 
Najiatwiej z tekg masg danych poradzl soble Xbox (wykorzystanie HaOeka), nieco gorzej mo2e byd - 
I bgdzie ■ z wersjami na "kostkg" oraz druglego Soniaka. 

■ Wyobraiacle soble, co by bylo, gdyby ZSRR wygral ZImng Wojng 1 zaatakowal USA? Chaos, 
zniszczehle, dezintormaeja... na ullcach amsrykaitskich miast. TakI pomysl na tabulg 
FREEDOM: THE BATTLE FOR LIBERTY ISLAND wymydllly soble ludki z EA (wydawca). Jako zwykiy, 
przecigtny amerykartskl obywalel atopnlo- 
wo bgdzieaz pigl sIg po drabince wladzy I 
prdbowal, rzecz ujmujAC doslownie 1 po 
Imlenlu, dokopad "ruaklm". Gra jest 
misszankg atrategll turowej (walka w 
podziemnych kanalach) z elementami 
action-adventure (zmagania w wielkich 
metropoliach) - I chod pierwsze zdjgcia 
niezym azczegdinym nie powalajg, tak efekt 
kodcowy mode naprawdg wymiatad - ze 
technologig renderingu atol bardzo 
wydajny engine 'Glacier', ktdrego prdbkl 
prezentowane podezas tsrgdw dawaly do 
mydienla. W sklepach FTBFLI (geezi) 
pojawl sig najwczedniej w llatopadzie, na 
konsolki MICROSOFTu oraz SONY. A 
zupelnie z Innej, strateglcznej beezki - 
posladacze drugich Sonlakdw doczekajg 
sig adaptacjl THE SIMS od EA! Whooodaal 
C02 za rewelacyjna intormaeja, tym 
bardzlsj. 2e w wersjl na PS2 tytui ten znaeznie zyskal na detalach; irodowlako gry jest znaeznie 
wigkaze oraz postacle bardzlej zindywidualizowane! Wystarezy zerkngd na screen - wszystko jest 
znaeznie wigksze, bardzlej dokladnel Ta awoista "symulacja 2ycla " mode nledle skopad tylki, nie 
majac na konsoll SONY praktyeznie dadnaj konkurencjl. Zagramy jeslenig. 

■ W temacle platformdwek SONY pokusllo sig 0 prezentaejg opartego o najnowszy film DIsneya 
projektu STITCH: EXPERIMENT 626 (czerwiec). Sam film nosi nieco long nazwg ("Lllo & 

Stitch"), zad gra przedstawia wydarzenia 
bgdgce prequelem do owej produkcjl kinowej 
1... niestety nie zachwycifa czymd specjalnym, 
nijak sig majgc do genlalnych pozycjl 
oplsywanych w relacjl miesige temu (chodby 
BLINX czy SLY COOPER...). Gfdwny b ' 
trochg bez wyrazu, sterowanie nieco nledopra- 
cowane, a calodd graficznie zadzlwlafa prostotg ] 
i wyradnym amatorstwem programistdw. 0 
niebo leplej bylo natomlast w przypadku 
stolska MIDWAY, gdzie dane bylo zapudcid 
durawla na platformdwkg HAVEN: CALL OF 
THE KING, tworzong przez TRAVELLER'S 
TALES, ktdrs trail w napgdy GaCkdw, PS2 ora 
X-dw. NIezwykIe ambitna labula: gdy mleszkad- 
cy planety zostali niewolnikami "ally wy2sz 
zadanlem jest podr62owanle po 
wykorzystujgc w tym celu 'co sig 



m 






da'. Hm... Na plarwazy rzut oka przygody koleZkI 
Imlenioin Haven przypominalg perypetie znane z 
JAK&OAXTER (bez Daxtera, niestety:). Szykuje sl$ zalem 
aolldna dawka platlormowej jalkl, gidwnie z uwagi na 
rozbudowany dwiat [|ak znam TRAVELLEH'S TALES 
(team odpowiedzialny m.ln. CRASH BANDICOOT: 

WRATH OF CORTEX) - nie zawledzie w tej kweatll], 
Gtdwny orfZ, jakim dysponuje Haven, to brensoleta, z 
pomocq ktdrej jest w stanie miotad generowanyml przez 
tf oatatnla kulami energetycznymi, a I odbljad pociski 
wrogOw. Niestety, w zaprezentowanej na targach wersjl 
nIe mo2na byto skumad zbyl wielu szczegdtdw majacycli 
zwiazek z bransolelB... Podobnle |ak w J&O, Haven 
przemleazcza el$ poml^dzy wyapaml lajbq - czyZby 
'zgolone" mlalo byd niemal wezysiko...? Co sl$ tyczy 
oprawy grallcznej, to wyradnle byto widad. Id mamy do 
czynlenla z wczesna wereja gry; jedno jest pewne: 
lokacje s^ ogromne i jeill engine zostanie dopracowany. 



to Ich widok 
wprawl w 

nlejednego z 
Was. Tym 
bardzlej, 2e jul 
na tym staple 
pigknie zoetaly 
odwzorowane 
takle szczegoty, 
jak krople 
padaj^cego 
deazczu, 



I Crimson Skies ~| 



rozbijajace sig 

budzl animacja 
bohatera, ale... 
(...) MIDWAY 
planuje wydad 
HAVEN: CALL 
OF THE KING 



bledqcego roku. 



KONAMI przedetawllo 
trzy nowe tyluly z 



aerll nazwane) EVOLUTION. B^dei to 
kolejno: snowboard, skutery dnlelne 
oraz skateboard. Wszyetkie o mocno 
arcade' owym zabarwieniu, bez prdby 
"bycla na sllg" symulatorem ozy cod w 
tym stylu. Slowem, szarpalo al? w 
mlarg przyjemnle. a najbardzie] do 
gustu przypadi EVOLUTION SKATE- 
BOARDING. Fajne, rozbudowanft - l 



02 CAMBRIDGE STUDIOS 



Pamiktacie MEDIEVIL na plerwszego Pleja? Ta 
genlalna platlormOwka (modecle mdwid co chcecle, 
ale to jest platlormdwka:) przywoluje fantastyczne 

BRIDGE STUDIOS, wewnetrzny oddzial europejskle- 
go SONY - obecnie pracujq nad czyms bardzo 
podobnym w zalodenlach, Tytulowy PRIMAL to 
specjalns strefs. ogrsniczajqca z jednej slrony 
normalny swiat. z druglej dycle po Smierci (czy- 
sciec?). Toczy sl^ lam walka mi^dzy 'zlem' I 

ten plerwszy zaczyna nlepokojqco zdobywad 



bardzlej do tego, co oferuje Graczom np, SOUL 
REAVER, anizell MEDIEVIL - wifcej jest zagadek do 
rozwi^zanla i eksploracjl terenu, wigcej walk, a mnie, 
elementdw plalformowych. Kamera ukazuje 
zmagania z widoku zzs plecdw bohaterkl: standardo- 
we TPP. Po kllkunastomlnutowych testacti wladomo 
na bank, 2e bfdzie to jedna z clekawszych prodiikcjl 
na druglego Sonlaka, jakle wyjad; z tlocznl zimq 
tego roku. Fajnic opracowana glowna bohaterka, 
mroczny kllmat, dudo walkl I pomystowo zrealizowa- 
ne lokacje/zagadki. I jeszcze jedno: autorzy oblecuja 
absolutny brak loadingOw. wszystkie dane majg bye 



Primal 






amerykartskim oddziatem 
le| tlrmy na 

Soniaka. Utrzymana lest ^ "* 

we wszyatkich wzorcach V ^ 

najlepszych klaaycznych A 

westerndw i slanowl 

niezwykie kllmatycznq strzelaninf z widoku TPP. Takq w atylu tych 
znanycd z automatdw (w naezym kraju strzelnice na guna tego typu 
pofawHy al$ w potowle lat 80.). Gtdwny bohater, Red, feat jedynym, 
ktdry ocalat w zamachu zorganlzowanym na jego rodzln^ przaz 
"tajemniczych pandw". No I zaczyna sig jetka... Zwraca uwagg kllka 
patentdw znanych z maszyn arcade, m.in. auto-celowanle, ukrywanie 
sig za budynkami ltd. Za pomocg L1 moiesz tat samodzielnie 
namierzyO cel, strzelasz R1. Co jeszcze lepaza, akcja prezentowana 
jest w spoadb filmowy (tak jakbyi ogigdat zmagania naszego hiroaa 
na szklanym ekranie) I najzwyczajniej w iwlecle musi sig podobai. Ta 
gra ma szansg ata6 alg jedng z wigkazych nleapodzianak tegorocznaj 
Gwiazdkl: oby tylko nie okazata sig zbyl krdtka. (...) 



■ Zaprezentowano teZ, luZno oparty na swolm fllmowym 

odpowledniku, sequel BLADE (kledyi PSX, teraz Xbox I PS2). W 
akcjl wygigda niczego sobie, Przede wszystkim anlmacfa ruchdw 
czarnoskdrego madafaki robi wraZenIe - kolo macha mieezem na 
wazystkle strony, przeblja|gc bebechy kolejnych wampirdw (moZna 
nawet przygwoZdzId deilkwenta do dclany), wall z dwdcb pistoletdw, a 
jak postuguje sig shotgunemi Poezja. W zwarclu moZna napaatnlkowl 



pojedynczym 

slrzatem 

mocno I 
Wpraw- 
dzie pokazano 
tylko plerwazy 
ale 

sig 

na zasadzie 

maeakry - 
wystarczy 

Cig 

pigclu popaprad- 

cdw (bo taka jest Srednla liczba postaci wrzucanych jednorazowo 
ekran) zamlenla sig w bezksztettng, krwawa papkg. Tak dia petne) 



fasnoZcl ■ werajg na koneolkg z zielonym “X~ wypoaaZono w zdecydowat 
lepaze tekstury. Nlepoko)gcy standard,.. ACTIVISION na GwIazdkg moZe 
wysmazyd wigc calklem udang jatkg z alro-amerykadskim wamplrem w roll 
gl6wne|, 



■ Pfzykuwalo uwagg rdwnleZ X-MEN; WOLVERINE'S REVENGE, 

majstrowane przaz WARTHOQ (PS2) oraz GENEPOOL SOFTWARE 
(Xbox, QameCubs; wydawcg na wazystkle konsole zostalo ACTIVISION). 
Klasyczna naparzanka, przedstawiajgca akcjg w ujgclu TPP, za iwlstnis 
zrealizowanyml walkaml I calklem pokaZng liczbg przeciwnikdw. Na E3 
moZna bylo trzasked w wersjg grywaing I wigkszoid zwiedzajgcych 
odchodzila od konaol z duZym bananem na ggbie, zdajgc sig potwisr- 



Red Dead Revolver 



UCAPCOM 






steel Batalion 



I) glsr ostatniDh czasbw. I nie, nie chodzl o zaslosowanie cel-shadingu, jako technikf gsnerowanie grafikl w (amacle postacl 
a normalnych polyganach), ale racze] o motywy atrlcte komlkaowel 0 CO chodzl? Ano jakby chodzi Q to. 2e 
u rdZnego rodzaju tekaty (adekwatne do sytuacjl, kr^c^ce cz^aciowo do przodu fabulg), k' ' 

... dymkdw znanych z 

“0 WYGLi^DA! RE- 

ye-LA-CJA! W momencie. kledy 
np, strzela al$ z pistoletu, na 
ekranle pojawla sig znikajacy po 
chwili napls "Baaamr. Alba 
uclekajacy gostek I napls: 
"Atihlihhhl". Hah, cigiko to 
przelai na papier, ale robi aolldne 
wraienie I gra bgdzie wymiatabi W 
dodatku opracowanie 1 zrbtnlco- 
wanle poszczegblnych lokacjl teZ 
it wyaokich lolbw, np. pozlomy 
d akellstym urwlsklem 
I prowadzgcym do morza bgdz M2 
elap na Alasce (inleZek prbszy at 
mlto). W sklepach plerweza 
strzelanina FPP w technice cel- 
ehadlng pojawl sig na poozglku 
przysztego roku (PS2 I Xbox). 

Drugl interesuiacy tytui (PS2 only) 
wypatrzyb moZna bylo przy okazjl 
atandOw reklamowych VIVENDI 
UNIVERSAUSIERRA ■ I mowa tu 0 
TRIBES: AERIAL ASSAULD. Gra 
rat podrasowanym porlem z 
laszaka I uklerunkowana zostala 
a potyczki sleclowe. umoZllwlaj^- 

I ce zabawg do szesnastu ludkom 
jednocze^nle; map ma by£ 
kllkadzleslat. trybbw kllka (z 

kl popularnyml na cz e l ai 




Pita 







K 



Lubisz Sie Targowac 

Tsraz I lyiko z Nami II 
Moieaz Sam negocjowa6 C«ny* 

'Dotyczy nl«fct6fych Gler I osprz^u 



n UBI SOFTu utrzymanym w podobnej 
a konwersja z blaszaka TOM CLANCY'S GHOST 
FIECON <Xbox, PS2). Ula-lal Ula-lal Ka2dy, kto szarpat iw ten 
tytut wtainie na plecu, wie doakonale czego mo2na sig 
apodziewac: zabawy na najwylazym pozioinie. Rewelacyjna 
grafika I SI wroga (jedna z lepazych w hletoril glar) w 
pol^czenlu ze zmyilnie zreallzowanyml pozlomami 
zapewniajq najwyiazej jako6ci zabaw$. Na targach upewnii 
3i$ byto dane, 2e konwera|e Id^ w dobrym kierunku I 
developer raczej nie zepsul tutaj nic z plerwotnej werajl 

Star Lite ■ 



UI.Minkusa 6 45-508 Opole ^ 

Tel./ftx (077) 4M0-32J WHtomOSOl 963-444 



NIskle Cmy gier I akcesorii. 
Duty wyb6r tego co 



potnebujMz. 

Prowadzimy wymlan^ gler. 
Gry na Ps2 od 
Nowoici naJtardJj^^^H 
tylko moina. 

. Szybka realtzaA^bQ 
j Gwarancja ^ 






GP>m 



m RARE ujawnilo co rieco Inforniacji ra 
temat swojego rowego projeUu: 
DONKEY KONG PLUS, Na pierwszy 
rzjt oka jest to zracznie uiepszona 
wersja platformowo-logiczne) gry z 
GBC, wzorowaoej na wyaanym ponafl 
20 lat t®mu Oonkay Kongo. Tak jest w 
Islocie, jednak to tylko cz$i£ prawdy, 
gdyZ sadnam zabawy |eat... slui^cy 
do tworzania wtaanycti plansz ed^or 
dia GCN. Gotowe pozlomy moZna 
naatgpnie przestad bezpoSrednio do 
GBA lub te2 zapisad na „ge]mk]iJbowej’' 
karcia pamigci. Data premiary zestawu 
zostala watgpnie ustalona na pierwszy 
kwana) 2003 J z pewnodci^ jeszcze nie 
raz dlegnia zmianra. Oaje to nam 
iadnak pawne wyobraZania o planaob 
NINTENDO na przyazloSd. 








:REDWACZ.r SclerbI 



przyszloSiti 



I Frsnkowi LBt>eo(jfcrwi, bfiz kt6rvc^h ten sukces r 



pom-oorri-oorr, Mini jiu '|9|BCik«', mam dopssiona Ann}?, a leraa aaptagfiaWm Ail» -cyber-psa In 
I SONY. Numaktoiiakiegocuda til jbytiuJHiaWsI Mbwiicierio-Mtrretui? poizadnejodioistikac 
I Amigi-creksmnspfsrtvItivUrojsadnall I . I firzscPu W -grituluiscOrviuiaskai zofi?' I I'Ppradn 
I maM$ks'di|arad8-a:uiMi?"kBdiikcnv8ny.!eh«|M I Black8lrike,dzi|ki!s lupport wcoslici I! 

I dyskieteklMo.iotazpDzBiSramnaAmafiiecostutfu.I.Aiu.iaLij, LokriSci9ra-thn«ja8tuff.CI|88 
I Ters! to ctiyPa ■priagiam zycia'.l I . I Satdsczme tl!i8kui9 azsiostwj salopu Iryzierskiego ’NefratsH 
siltoba w kalowicscP, oczywijcis za wyiilkovie 'upuBty';i, zaS BsatPa -ayiitaCBi cuSa z mym jaipwa 
; llwm • opiscuis ™nko (makompcznre tfoOre/markowi.li ( ..1 No » 'na rszia' - wpalowie lipca zrywamsi 



obpdzio MiaPzem ^'zrata, ale mote typowama aowi) mesipca meze ok«zai sisprawciziwo - wkotai Inal 
lazylia-Niemcy wsl piawOopodoPny, a lak aadziowieznowu odstawia Btocyik, lo mozs’felmuty' wygriia 
Ijrazylianami' Ja na mch ppatawitem slo-kswiiegozelyrposadawEatrimia ZsIultiKh^ezkoda.aia 
udr». A CO lam wogOtsalyohae’ Japoilscy naukowcvlateponorali laaer N«. n« liizadzama, niazka 
omienia Powazma-naodlegloasi matra Fijnia Czy przMnysl aanvjchiKlciwy. komymkacta miefska r 
noloty znikna za 20 lat? Nie aadze Kto madry na lo pazwoli? Kaaa, atary, kaaa A propos madrycP-czy 
awda Scieia mysii, za oijanizciivana aamorzulma, na •wielbe Pura', EXTREME PABTY 3 wyoaliN OoScal 
«5i9li)iJziepabiialci,»przyw»zlikonsolBvs Ci. co nSi zaooinn.Bli, lam VF4 vs lBniT4;Ptviianva Raq, 



wazyatkidi rozgom TaktiaOziaiD 



Ssmuralj 



Z cykiu WESOtA KAfflERA 



Zg(Fled.)ziofe 
caly ubiegiy mie- 
siqe ogiqdal) 
Mundial przcd te- 
lewizoram. Za- 
skakujqce wyni' 
ki meczdw na- 
prowadzity Ich na 
pewiert poinyB]... 



HIV i Sclera wpadi 
na "genialny" po- 

Skonstruowali 
specjainq maszy- 



wyniku bl$dow 
konstrukcyjnych 
Sclera przenlost sl^ o 
1S lal zamias) 15 dni. 
Ruszyl do klosku po 
gazetf ale jego clcka- 
wo^c przyclagna* 
nowy numer... 



Sclera otworzyl 
magazyn 1 zo^- 
czyl wsirzqsajacy 
obraz hegcmonll 
nowego Redakto- 
ra Naczcincgo (?) 



PLAY . 

E Tf^EME 

Extreme Party 19 

ifuppp-hji^ 240 

-k- wuiowy 



WrPcII przcstraszony! Od razu podj^l odpowleclnle 




Konfcrety, konhretv... mamy lokaiizact^! 

EXTREME PARTY 3 KORNER 









IWony serii DRIVER wreszcle iloslarczyll namoliiecanego sluffu. Smawilz to, 2002, aha! 




ycle kaskadere latwe nie jest - to wlaSnie on dzisinie 
prz^mufe slrzaty na ry), przelatuje przez cukrawe azyby, 
ekaplozje tsrgaj^ jego cialem, zostaje stratowany przez 
konie, podpalany lub duszony. Wykonawszy artystyczne 
salto z upadkiem na glow? - po "cl^du", w kadrze widniaje 
aktor wtaSOwy, kt6ry symuluja b6l. W przypadku 
widowiakowych seen poScigowych z udziatem samocho- 
dPw. to kaakader zalicza stiuezki, zderzenia czolowe. 
wldowiskowe skoki, czy te2 jest potrgeany przez p?dz?ey 
samochpd... Fajna praca - nie rtra col 

? s/p w proiesjonalnego kaskadera. aby- nie 
przymlBu. 'ja - niezym prostytutka spelniad 
Oc:::j:-:zria klienidw. ij. raiysenSw tllmowych ■ to 
najmnhj skomplikowana charakleryslyka wykonywanej 
przez Ciabie pracy. Tulasz si^ po calym Swiecle, z 
jeanego planu lilmowago na drugl. wykonul^c 
postswmne zdania. zgamlaj^c w zamian less?. Kas? 
lak bardzo potrzebng Ci na mocne trunki. dzigki 
ktdrym /esteS w slanie zapomnled o szarej rzeczywi- 
stoici I ryzyko, jakie codziennie podelmujesz. Kolo sig 
zamyka. 

Mnlej wipce] o to chodzi w STUNTMAN® - nowej 
pozycji teamu developerakiego kryjacago al? pod 
nazw? REFLECTIONS, 

DESTRUCTION DERB^ 



Ruazasz "z kopyta", omijasz samochbd wyjeidiai^cy 
z naprzec(i*ka, rozwaliwazy plot wjszdzaaz da sa^. 
wykorzystujasz znajduj^c^ sig lam gdrkg. aby 
przeskocz^ nad daclism budynku, obowlazkowo ■ w 
looie - rozwalajgc jego komln. Po wcale mifkkim 
l^dowaniu kierulesz sig w strong przejazdu kolejowego, 



/ 



Teoretifcznle, wM miejscu powinien znajdowah slg slogan. Niestehi, nie mam pomyshi, jestem zmeczony, a za oIoim 
wtasnie przelecfat Supemiap ■ Kolo sprzeilaiacv hapapy na siraganie. Co...? Ntewazne, slogaa Piam z gtowy, MeMe! 



abyprzeskoczyi nad wagonami mijajgcycb sig podggdw. Nie schrzab lego, 
bo nie bgdzie copo Toblezbierai. Jesliprzet^sz. sprdbujopanowad 
samochdd, bezobawprzejedi przez kadonowydom, nawrdicelem 
wykonania kotejnego skoku nadpo&agiem. Problem JesI taklej nalury, iz lym 
razem mosisz pizeskoczye PRZEZ wagon lowarowy z odsunigtymi 
drzwiami, przy okazji sirgcajac znajdujgcg sig wirodku beezkg. JeSli i Ig 
pribg przezyjesz ■ dostanieszpremig. Ale to nie wszysiko... Skup sig:zalicz 
przeiazd kolejowy. uderz wpoHcyjny w6z, przejedinajblizejjak to moillwe 
(kook wybuchajgcei cysiemy, staranujplolek iprzejedi przez podwbrko. 
pizeskocznadbBsenem, dnjgiwkolelnoiciomijajgc. Gdydotrzeszdostacji 
iwnzynowe; -pos/sr^s/pprzeyecftaii najblizejiak to mozime obok 
wybuchaigeego dysirybutora. po czym skieroj sig w okollce labryki. Uwazaj 
na dwB obalajgce sig kominyl Jeili ktdryi trafi w auto, bgdg muslalszukad 
kogoS, kto CIg zastgpi, a na to nie mam czasul Wyjedina Igkg i dzigki skoezni 




- przefnib nad rzekg, 
rozwaiaj^c przy okazfl 
bilbord z v^zerunkiem 
tiustego szeryfa. Po tei 
ak^i wr6d na drogg i ® 
udalsignamost-w 
odpoviiednim 
momencie pocl^gnij 
za Isivar^k 
aWyivuy^cy dopalacz. 
JeSIICisiguda, 
przeskoczysz 100- 
metrowgwynwg.aja 
krzykng: "aaaaaand 
CiJilir. 

Tak - mnlej wipeaj - 
wygiRda zapis 
przeblegu- jednej z 




misjil Nie, nis chodzi o film, chodzi' o jedng z miaii. DIa przypomnienia - na film sklada 
si? Srednio 5 takich misjl. Wyobrazasz to sobie? Tyle zadar^l Caty pic polega na tym, 
te konkretne zadania - czyll np, 'przejedz najbittej jak to mozliwe obok wybuchajg- 
cej cysterny " - sg Ci przekazywane drogfl radlowq (rszyser-lektor) w sposbb 
dynamlczny! Coz to oznaeza? Ano, po wykonaniu zadania, t*lakt/cel do ktPrego 
musisz si? zbiizyd zostaje zaznaezony (zotta obwbdka), a Ty masz na reakcj? 
okreslony przeOzial czasu. Tak, o czas chodzi - wzorem CRAZY TAXI, za poszcze- 
golna zadania przyznawane Ci s? cenne sekundy (obiekty stanowi? cos na wz6r 
Checkpointbw). Ponadto, aby wypelnic mis)?, musisz wykonafi norm?, tj. 
okreilonp procentowo ilo?d zadart. I lak jeili schrzanlsz jakis maty epizod, np. nie 
trafisz w ptotek, to od puli 100% zostanie Cl odj?tych np. 5%, natomiast za sknocenie 
jakiegoS trudnego questu (np, po wyskoczenlu skuterem Snieznym, musisz waln^S w 
leege? kiika melrow nad zleml? motoloini?!) • od puli odj?tych zostanie 20%. Czas i 
procenty - nieile. Ale to nia wszystko. Oprdez wspomnlanych, musisz rdwniez dbad o 
Stan techniezny eksploatowanego pojazdu: pasek zniszczeh zostat tu zaimplemento- 
wany nie od parady... A zatem - presja zewsz?d. Przy okazji pragn? Cl przekazad, 
Szanowny Czytelniku, iz gra nie jest latwa, ba! jest cholernie trudna, totez niektpre 
misje przyjdzie Ci powtarzad dziesiqtki razy. innymi slowy - nad poszczegolnyml 






Misjesli.. 



ich bgdzlasz ilfczal godzinami. Wptyw na taki I 
Stan rzeczy ma fakt, ze kazde niepowodzenie I 
(czas, rozwalenie pojazdu, czy tez niewyroblenie I 
litu procentowego) oznacza KoniecznoSd podj?cia I 
vvyzwania OD POCZ>\TKUI Czysty HARDkor!!! I 
Huh, a niektdre misje dadz^ Ci niezle w kosd - np. I 
pQ serii karkotomnycn unikdw przed zderzeniami I 
czotowymi, na zakortezenie misjl przyjdzie Ci I 
wykonad wielki skok z doktadnie okreilonym I 
mieiscem Igdowania. Jesli nie trafisz ■ cata mlsja I 
weimie w tab. System to Irytujgey, ale jak zagrzewa 
do walki! 

..no i wiasz, stary. wyjezdzasz z (ego zauto, 
obowi^zkowo rozwalai^c kUka koszy na imlad, po 
czym wjBzdzasz z piskiem opon na ulic^, wymijasz 
pfdz^cego TIR-a, unikasz czolowsgo zderzenia 
wskakuj^c w ostalnim momencie przed tego kolosa, 
aby w porcie - wykorzysiuj^c skocznip ■ poszybo 
wa6 na poklad przeplywaMcej akurat barki... 

Rawelacyjnie wypada klimat planu fimowego. 
Wszystkie sceny deplete na ostatni guzik: 
jezdzq samochody cywilne, motory, ptzechadzaj^ 
sif ludzie, w filmie akcji ktod do Cleble strzela. 
Chodbyi mlsj$ powtarzat 1000 razy, to konkretny 
motyw b^zle mied mrejsce zawsze w scikle 
okreilonym momencie. No i co...7 NIe kumasz? No 
to soble wyobrad, ze sp6znile§ sl$ o dwie sekurdy 
w miejsce sceny, kledy to musisz w ostatnim 
ie unlkn^d zderzenia czolowsgo.. , Hlehlel I 
zdqzy odptynqcl 
(film krgeony w I 
lastgpjj^ca akcla: 
Tuka (polgozenie 
dacliach I 
Jzy 



(niezlel). 
Wszystko Jest w potz^dku 
dopdty dopdkl wyrablasz sig 
w czasie, bowiem gdy 
spoiriisz sig na kladkg, w 
ktdr^ trafia rakieta, to... Tak, 
wszystko musisz wykonywac 
"na perfekt" - satysfakcjonujg- 
cajazda na calego. 





PlayStation 12 



■ Przed Tob^ dwa ml]ajQcs al? pociqgl • ^]j 
muaiaz Oobrze wymisfiyb, aOy iona nie nfljsl 
skstra przyjeidi^^w cslu identyfikacjl 



A tsraz ptzygotuj si? na ostrg jazd?, bowiem o 
OPRAWIE GRAFICZNEJ b?dzle... Szum 
informacyjny wokol STUNTMANa panowal 
konkretny. Intormacje prasowe byly wsplerane 
sbotarni, na widok k!6rych toczylem plan? 
obfidB. Wizja ■drlveropodobne;" gry z opraw? 
godn? next-genowej konsoll powodowata, iz po 
odpaleniu konsoll oddychaism plytkp, a me iapy 
wpadty w rezonans pordwnywalny z zaawanso- 
*anym dallrium. I rzeczywiicle - gdy ujrzalem 
gr? w akcjl, z wraienia spadlem ze slofkal 
Bo jesli przyjgi, ie TEAM SOHO odpowiedzlal- 
ne za rzeibienie THE GETAWAY rsluszowalo 
shPty wcze4nle] (BBzentowane opinll publleznej, 
to w pfzypadku i^^ iEFlECTIONS mozna 

reprezenlB^lllCiHatf^onczonym Mundialo. 
jP w mord?!ll M^nlisza z mozliwych do 
Bmnerowanla przez PS2 rozdzielczo^l. 
^1^1^ stopniem skompllkowania prz^mina- 
i^^udow? kija iMjsbolowsgo (malo 
'g aygon6w),%kstury falalne, no i 
rawela al^rameraie 

w skrainych 
p^ypadkach oa|C 
20 FPS-dwT . 

1 ^^Nalezy do t^o 
^ i dorzudd 



totalne "zgOkowanIe" I momentami ptywaj?ce takstury. NIe przesadzaj^c 
ani troch?, grafika zastuguje ra ocen? "5" (styl peoetowy: malo 
polygondw, brak efektdw speojalnych, no I fatalna animacla), jednak 
ogolnie 

przyznaj? ‘G’ - . 

m.ln. z uwagi na 

arohitektur? r , , , 

niektdrych Qteega ■ !? ' h 

lokacji oraz 
odwzorowanie 

imponuj^co, to 
samo tyczy si? 

koszy na 

Itp.). Niestety, I > 

zostalem 

uposazony, 

wyraia g)?bokie nlezadowolenle, w zwi^zku z czym dobrze Ci radz?: 
nie prdbuj pochwalid si? STUNTMANem przed kumplem-pecetowcem, 
gdyi zostanlesz gromko wydmiany. Porazka... 



N a ptyclB, bonusowo znajde)e-el? 
jtierwsza za|awka ta] gry: kllka 
lokacji (realtina). Az siracb si? bai 
gwi angltBgcod przypomlna:(„, 



STUNTMAN 
Zywotnodcl n 



materia) meiytprycznie bardzo clekavvy, ale 'na raz'. 
wydtLiza tryb Multiplayer, gdyz takowego nie uraczysz:), 
. . . i edytor wtasnych 'numerdw' pozwala na umiarkowanie 
zabaw?. Misje s? zrdznicowan© (bonusy w postad prostyoh 
misji na stadionach, poml?dzy poszczegdinyml lllmami, 
W) polegajace np. na przeskoczeniu nad okrsdlon? liczb? 
WJ samochoddw lub wyzywoe Monster Truckiem...), niektdre 

■ patenty przednle, model jazdy - driveropodobny (chod 

■ podlizg nie dordwnuje temu z DRlVERa), a wykonanie 

■ denlutkie. Oprawa ddwi?kowa - ujdzie (np. fajny kawatek 
H w KairzG, przypominajgcy motyw z serii "Indiana 

H Jones"!). Ci? 2 ko ml ten tytu) ocenid, als mimo wszystko 
^ poleoam Cl obczaid lenze. W sklepie zaz?daj prezentacji 
I - mozesz nie sprostad temu wyzwaniu...[I 







Rozgrywka jesi nieco za wolna, gtdwnie wskutek 
bardzo dtugiego przyjmowania przez katdego 
zewodnika pllkl. Zanlm odda jq koledze z 
zespolu, mljal^ cenns ulamki sekund - w praktyce 
nle da sif rozegra6 szybkiago ataku. Ponadlo 
nlemal kalde podanie trafla do adresata (cho6 
trzeba wakazad kierunek, za ce chwata SQUARE). 
Ale, alel Bajerem na|wl$kszym |es( aposdb 
prezentowania akcjl - pllkarze aq solldnych 
rozmlarbw, a murawa w duiym przybliteniu; ukazano przez to wiele typowo bolakowych amaczkbw, Motywy 
zaatawlania sl$ ciatem czy ■*cl^gania " przeclwnlka na ziemlf to rawalkal Zreaztq anlmacja graczy (eat wiflcej nft 
udana I niektbre Ich zagrania (wkllzg, walka o gbrn^ pllkg, woleje) na bank Cl alg apedobajq. Do gentuazu z ISS- 
bw zabraklo, ale WF pokazuje tutbol z nieco Innej, bardziej boiakowe) atrony - bardzlef akoiarzyl ml alf z 
LIBEROGRANDE (PSX). Jak na plerwszy program tego typu, "kvyadratowl" aplaall alg nieile i w mlarg Im dIuZej 

azarplg, tym bardziej plieczka ta 
zaczyna do mnie przemawlab. 
Sclera dobrze to ujgl: to jedyna 
obok produktbw EA SPORTS/ 
KONAMI gata, w ktbrg moZna 
popykab na PS2. Czekamy na 
werajg PALow^ (ciekatve co wytna, 
a CO dodadzg). 





Wyscigi kolosow...^ 



’ER TRUCKS nte sposbb okrebllb mianem 
lej bclgatkl na PS2', co zawdzi^cza jiniesz 
h kliku ciekawych patentbw. Po pierwsze, mo' 
isstuguja na wysokie noty: wyrainie czub ma: 
tego poiazdu. podslerowno^ na zakratech. 
I nlefodunnym zadaczeriu o “tarkg' lab wpadi 



NIestaty, SUPER 
TRUCKS nie lest 
pozycja doskonala. 
Podobria |ak w 
przypadka decekowego 
F35S CHALLENGE, tak 



Manlacy odczjja rozkosz, szczagfilnie 
za widok FPP (w opcjlj pot^guja klimat. 
Przacl^tnamu 'zjadaczowi racariw" 
pofecam oDcza|enle 'czegob Innego*, 



inlu kolosa (w grze znajdjjq sl$ winualne repfikl 
torbw), czermi towarzysz^ piski opon. Notabene 



pawns] anemil (cbo4 
mniBjazym stopniu). 



Imponujace - dob6 powiedziec, ze 
seria GRAN TURISMO nle odbiega 
zbytnlo w tym temacie. Po trzacia. 
patent z uwzgigdnienlem konleczno- 
bci manualnego kontrolowania 
schladzania tarcz hamulcowycb to 
rewelacja: widoczne sa zegary 
obtazjjacs lempsraijra tarcz oraz 
Oostppnq llobb ciaczy. JsSII 
przegapisz 'pjnkt krytyczny*. na 
prbzno daptap po hamjicu - zdrowa 
klepa gwaranlowana. Skoro o 



tym bardzlej, ze gra njdzl sig wzglpdnis 
azybko. Tak czy rnaozej, warto 
pamIgtaP o tym tytule, gdy2 jest on \ 
pewnym stopniu Innowacyjny.Q 



00;00!00;oo 






00:00!33;51 

■ Te kolosy prowada si^ 
wysmienicie: dzif ki ogromnemu 
iTKtmentowi (Arolowemu, 
zachowuj^ sif niczym niezte 
/notei7 (4 sek. do setki!)... 







■ TYPE'S (SQUASESOFT; PS2) - widok FPP w Ivm tytula lo pierwszo llg« rwhtme, 
podswItliMM legory, kotysiqto ^ "budo" i ledwo to odlmjqn lif w pntiWtj 
siybie, utanono sylwitko kleromy. Pienuno kloso, nie do wynKhoniel 



pole position 






Gra... idealna 






w PROJECT GOTHAM RACING (XBox), 
najlepiaj (molm skromnym zdanlemj 

12, kiarowcy 

bolld6wk02ai»AjaKctiolera.MBrzymlsipj ' 
wktBryin bym sip. 
przyjrzmackS w oc 

nie go z wysago - spycftajAc w piacB lub 
DczywiSeie o obawte 0 zemsip w razia riepowodzenia 
manewru. Tak wlaSnie mralo byd w GT3... 

Barazo islolrym elamantam lOW bylby tuning. 
Owazam, GTS to pod wspomnianym wzgipdam 
majslereztyk koplacy zady, lacz mozna wprowadzid 
jeszcze sporo usprawnlah. DIa mna] wymagaipoych 
-'nkfzimnegotokcJa'.m 



nawal umieszczanla 'nakle|kr natylnei szybai Zr 
sip azpanerski, Oafemny 1 wiedniacki "tuning" - z 
naciskiem na niaafeWywna spojlery:). Da fandw 
itiotoryzac)! palna gpba • vwywazanie ukaou korbowo- 
lie gwinlowanp, dysanse, 



DVD i tym podobna •kosmosy", nle ikspominajac i 
opql cmoknipoa fury w wydech o dradnrcy rynny i Oczywtdcie, moznoSd ak daleko 
sipgajacych usprawnien musiaaby cipgnad za sobp ogfantzanie pod postaca Hczby 

dbstppnycti fur (wadomo - czas 
botrz^ynazakodowaniegry...). 
Mnie w togra|[ Powiem wlpcej - do 
szczpdcia nle sp mi potrzebne 
licencie znanytdi i cenlonych marek 
(wystarczy wiama oddanie 
modelflw pod wzgipdem 
wizualnym). Zamiast doslppu do 
500 samoofiodbw, woaiBym ok, 20, 
tyte ze podatnych na modyfikacje, 
'.lalpcychsip 
pokawalki 
rzpdzp dvi 

tytuly na Xboxa (za sprawp mi 
dbliczaniowej lej pladormy): 
WRECKLESS oiaz PROJECT 
GOTHAM R. Tak czy siak, marzp 
kldrychppkatyby 
niezalaznie s' - - ' 

za, vyypadalyby czpdci. sadaly resoiy, mlska olajowa szurala po nawlarzchni wzbijBiac 
anopy Iskler. zas w przypadku porozrzucanych po nawierzchm czpdcl - wydclg bylby 
przerwany w tryble nat^nmlaatowym, oczywidda z uwagi na ragrozanie dia rudiu... 




to tez. Ale leazcze w zadnsi gize nta uwzglpdniono dzyki w 
stopniu na tyle zaawansowanym. aby kiarowca wylscial przez 
pfzednig szybp inamlastka w PS^owym ROAD RASH 3D), 
lpdu)pc ze Bkutkiem smienelnym (Game Over) na drzewle, ew. 
pciazdu biorpoejo udzial w zderzeniu czolowym. Wiem, 
akra (deknpcp pd maeca)ucnp, flaki i odenvana od 
korpuadw Iby moina by sobie podarowad...), tyla 2e laid zabieg 
powinien pozytywnie wplynpd na wyoBraJnip Graezy, klOrzy 
OEtrp klepp przy prpdkodci rzpdu 80 km/b (I wlpcei:) Iraktujp Jak 
chleb powszedni.oo najwyzei kwHu]pc wymownym "k"’al" I w 
podpiechu wrzuoajpc blag wsleczny [S: nle masz raql, bo gra 
ma bawic, zai Two|a pippozyqa wpl^alaby na zabawp 
dasirukcyinle. Wyobrai sable, za np. w GT3 viTiaOasz wjakiS 
syf na poboczu 1 psujesz zawieszenie/gublsz miskp - GAME 
OVER. RajoownoSo nle muei Sd w patze z lealistyke, a 
przyna|mnie| nle kollzjl]. Gdyby Graczom wpajalo sip w tan 
sposdb, ie w rzeczywistodcl za kaidym razeir, aladajpc za 
kleiownicp narazajp sip na imipdelne niebezpisozsdstwo. aw. 
blorp pdpowledzialnodd za zyoie os6b trzecich (pasazerOw) • to 
byd moze po drogacn nie panpszyloby sip tak wlele palantbw, 
nleoc^owledzlaJnycb "Romkdw" pozt»wionych wyobrazni 
('zloty osismdziesipl' w centrum mlasta. wyprzedzanie "na 
slddmego* Itp.), przyslowiowych ’baranOw" I ■glupicl' bab". . 

Zdaip sobie eprawp z iaktu, 12 na te| ogranlczonej przeetrzenl zdolalem jedynia nakredlid 
sprawp, Uznpd motyw. ale takla wladnla byto mpje zsmieizenie: pobudzid Two|a wyobiaZnip. 
Czylelniku. Po co? Otdz czekam na Two)e pomysly cdnoSnia poruazonego tsmalu • preferuip 
malle (niv9psxextieme.pl) otaz seSMS-y 
(0608 338282): proszp 0 ZWIEZtE pmdwlenie. 

Jadll zbiorp oflpowlednia llodd malerlaldw, w 
koleinym numerza PE wypunldu)? i opetrzp 
komenlarzem na|oiekawsze wizie. Co sip tyczy 
tematu, ktOry poruszp za miesipc - Ppdp 
gaworzyl o Idealna] Gize PlaHomiowej. Jesli w 
lej malani masz cod do przekazanla, to z gbry 
proszp 0 sugastip (ofkoz polecp "kredyty*). Sp 
wakacjp, masz sporo wolnego czasu, tolei 
Irczp na efekty Twolcb przemySleh. (...) 

Tymczasem zegnam sip, wyrazajpc przy 
Pkazjl gipbokp nadzlejp, ie ptpdza] ozy o64nlo| 
dbczekamy sip Idealnpj Gry Wyscigowa] • no 
wiBsz, lakiei'odjazdowej-, w kt6ra)'da radp" 
ocblapad kibicdw woOp z kaluZy, Jak najbardziel 



FISki naszybie 

wkurzalci sip nleraz. ze'cywdo ;..| 
szybsi nl2k Ben Johnson i C,nri 



ozago nijak me ipogiei Ivii 
rozamaroeadna przrndnin! 
shy pdinlej ‘zabrad" z pomocp 
wyiteract^ nioprawdai? W 
gmneie irpczy to dclirzG, wszTik 

zBpdna. Co InnogoePiio ' 
CAHMAGEDDCWIGTA-W'i' h 
rozpadWwBnlb pryfamoon-dv. v, 
lnBgrama!:2pSd zab3>vy, Bez 
ktdrego to etemsniu gry strvuvPv 






nlczym no^vyfn 



trzecisj cz9^cl 
zaczynamy. Po chwili 
l^ajjesz w czym^ na 



wybo'u znajdziasz kilka 
opcji: zabawf z pocztq 
eleklroriczn^ (zaraz 



rankingi, aktualne 
slatyatyki itd. E-mail 
sljty do zalatwiania 
kliku podstawQwycb 



spraw • po 



poazczegilnych stajni 



*lch" klerowc^ 

tabryozrym (w mlar? rozwojj gry I osiaganych wynikbw, przyohodza 

coraz to lepaze propozycja konlraktdw od rajmocniB|szycP 

taampw). po drjgia mo2asz poczytad o biezacych 

wydarzenlacb w rajdach, I wreszcie po trzacie od czasu 

do czasu doslaoiesz list od kookureric|i, riiezadowolD- 

nej z faktJ. 2a np. prdbj|esz zajgb jej miejsca w 

ekipie (mily dodatsk. jrozmaicajacy zabew$j. 



V-RALLY, jakto^RALLY-^etne, klffna^^SK 
troch^nazbyt‘'ptywaj^cym" modelemjazdy.Nie* 



Sj^^^wylcigi^rane w rozpiemiczaj^cq gra% z 
^Kochal, ale zaurocznie bylo i jest mocne - tyl^jcie!! ! 



konlaktj z podlo2em. 
Podobnie z kotajami, 



zderzeolu ze iradniej 
wlelkoicl kajnykiam, 
tak «<6z w dalszym 
ciagu po wyjecbanlu 
ra pobocze polrafi sl$ 



IwiriGigAw szDUswych 
i wg $CIERY 

1.V-Rally3 
Z. WRC 

3. GTC Africa 

4. Rally Championship 

5. Pro Rally 2002 



troszeczK^ jad^cy 



modelach z 
oajmooriejszym 



powiedzied: ‘jest 
OK.'. Naprawdf, 



tylldem 



mocry arcade. FanI 
serii b^a usatysfak- 
cjooowanl, reszia 



■ Kazdy PRAWDZIWy maniak czlerech kol 
prateruje wtdok ze ^rodka. P^kaj^ca szyba 
pracj|4ce wyoeraczki to ju2 standard w ‘s< 



JhVMhi III 








E 3'<j’'z5|W 



Ranking PS2 

HlicIgAw szulioMiircti 
MB GAMERir 



Ranking PS2 

wyicigtw szutrowych 
wg HIVA 
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ii Auuu^n**"*°**”"'*^'* *^ * Momwtomi kroiobroiy t() budzo priyjei«i»._ 



PlayStation 2 



Futuryaiyczna wyscifll pi. MEGA RACE (samochody) mlaly sw6j debiul vviele lat wsteoz, 
uderzatgc w ryneK PC. Dzigkl zastosowaricj pateritu z odgrywaniem w tie animacji (skompresowa- 
ny rendering robigcy egromne wrazenle), gra zyskala wield entuzjastPw. Male kto zwazat na lakt, 
IZ MR niosto ze soba znikoma rajoownoScl. Ze o brake mozliwo^ci 'zawrocena" nie wspornnf:). 
Tak czy inaczej. drjga czpSc olerowala niewrele wifcej... a trzecia odslona aerii Irafila rSwnieZ na 
lacki Czarnul. Niepoirzebme. gdyZ slekt jest irsdnia rajcujgcy. 



Klimal zoslal tym razem niezdrowo przekombinowary. Zamiast pojazddw przypominaj^cych 
samochody koneepcyjne;), w "IrOjce' do Twaj dysoozycji oddane zostaly antygrawitacyjne 
"cuda" nawiazujqce do wipeoutovuyph, czy leZ raczej tych z F-2ERO. Szkoda jeno, Ze male, 
brzydkie i pozbawione "charakierkij". Ponadto. np. iedna z tras pod wzgledem designu kojarzy sle 
z dklsOem krwionoSnym - Iglni^ce "rury" (zyly) i soiany (niczym w trakcie poOrPZy Dantago przez 
pieklo w DEVIL MAY CRY) wprowadzaja vv Stan zaawansowane] schizy. Z kolei jeden z Irybdw - 
Catastrophe [rb. nazwa pasiije do treici jak w pysk strzelil) - w ktbrym naleZy wykonywac 
qijesly. oblitdje w wynalazki a’la lawirowanie "zmimaUryzowanym" pojazdem pomiedzy przeroZnlf- 
tymi rosiczkami (Igka i le sprawy.. :) plujacymi fireballami. Daremne. WIele do Zyczenia 
pozostawia rPwnieZ system starowania poiazdaml. More reagiija topomra (me pomageja newel 
hamuloe powieirzre), co w polaczeniii z zakr$donymi trasami skjlecznie odbiera chec do zabawy. 
Trasy zostaly opracowane 'bez pomySIgnkj* • s? scnematyczre i bez polotli. W trakcie zmagah 
nalezy zbierad daremne. oklepane power-jpy. a naslfpnie wykorzystywac czy to dopalacza. czy 
tez szpikcwad wrogdw plazmq. Szkoda. ze zabawa zaaysa, a I dynamika wyszia na piwo... 



Najwiekszym atutem gry jest oprawa graliczna. Sporo polygordw, kolorowe tekslury w 
wysdkiej rozdzieiczodcl, czy 

rim lA/ponvuT »rmO "™™iwi-«ura™ 



oO czasd do czasd haczy animacja). 
Jednak slaby to asumpi; aby wydad 
deZko dciulang flole. (...) MEGA 
RACE 3 to gra "bez jaj" • riezaprze- 
czalnle. ktOrq tuzy pokroju 
WIPEOUT: FUSION I EXTREME G3 
pDzerajq na dniadanls. Burpllj 



■ Oprocz gro^, gre 
nie mn do 
inoferswonin zbyt 
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EndGame 

■ Wydflwto Empire 

■ Grolikn/Dnnfk S/4 

■ Akcesoria 1 -2 Player, Gun, 46kB 

Nowa "strzelnca’ ria PS8.. Po 
pierwsze; minucie appdzonej z 
ENDGAME krzyazatem jak najply. 
zwoljjQc wszystkie popiardoly 
pal$l3j^ce si$ po Redakcji - ladna 
grefika i podatne na lOlarakcip 
elemenly oloczenia (sypi^ce srf 
obrazy. pbiki w kuchm. dziury 
2Dslai<)ce w Acianach. .) wywarly na 
mnie spore wrazeraa. Niaslsty, po 
kilku mimjiacb wszyscy wrOcili do 
swolch zajyc... 

W ENDGAME wcielasz sip tv laskp 
(Jade Cornell), ktdra usiijje 
ijialotvac swojego dobrego 
znajomsgo • Tylers, 'wiedz^cego 
zbyt wiele' nt iaohnologn VR. Zostal 
on porwany i uwipziony przez 'jok^s 
lam' organizablp... Bla, bla. Gra 
zoslala podzielona na 5 slapdw. co 
w sumie daje ok. 50 mlnut zaPawy 
Czy dobrej? Nie lak do koiSoa. Jest 
to botviem lytui nudny I... 
chaotyezny. Chaos wynika ze 
^osobLi prowadzema akcji - musisz 
bowiem wiedzieb. iz la me stanowi 
sppjnej catoAci, lecz sklada sip z 
'poszarpanych ' scenek rodzajo- 
wych, kliire co njsz przeiywane s^ 
wstawkami FMV. W ten oto sposbb, 
zamiast - wzoram np. THOTD2 (DC) 
- pod^zab zaulkami miasteczka. 
wsi^At do molorowki. aby w kohcu 
wyskoczyb na przyElah i rozprawid 
sip z bossem, w ,ednei scenes 
panoBzysz sip tv dzungli. aby po 
kilku sekundach znaleZP sip w 
labryep. Doprawdy, irytujpce. 
Podobnie jak takt, ze bossbw tu 
nIe uraezysz. Kolejn$ 'Itop^' jest 
slepe, a przede wszystkim nieudolne 
ezorpame inapiracji z sani TIME 
CRISIS (NAMCO). cisszy Z8 lb 
molyw z postaciami tvyskakujacymi 
"na piarwszym plania* (niezym w 
"Operalion WolC na C64), 
probuiacymi zdzielii Cip przez leb 
palkp, ew. poiraktbtvac tiosp. 

Podsumowuiiic, ENDGAME to gra 
bardzo "nialrafiona'' (nie przymierza- 
Jpc. jej tylut povtinien bizmieS "Game 
Over'). Nlerdwna oprewa 
gradezna, "brak akcji w akc|l“, 
Arednio rajcuj^ce mlnl-gry, 
glupkowaty tryb dia 2 Qraezy... 

01. CO najtvyzej szarpn^ raz i 
zapomniec.l I [hiv] 











..ranking! galunkswe, opatrxa- 
ppofesjonolnym komentorzcm. 









Jojo rozlozyt no cz^ici 
czwartq cz^e Tckkcna. 



Star podgiyt 
iiadanti Tidu- 
sa i Jcgo dru- 
lyny... 



n-AVMiJW.. 






Pie^ po w pot do 
dziesiqtej rono 
w Polsce. I 



WJB.76. 



^ Jfcio... £-0 i&bT 
SlIUkMe? tiVK 6< TAIL- 
^ TVrf AAtAil, 



Czy to jest reklama? 



DIaczego jesteSmy dumni z PORADNIKa EXTREME? Nie tylko z powodu jako§ci wykonania (lakierowana okladka, bardzo 
dobry papier), masy tekstu, tadnej oprawy. Jestesmy z niego dumni w gidwnej mierze diatego, iz jesiesmy pewni, ze w 
elekcie wieiomiesiecznej pracy powstala, prawdopodobnie. najlepsza tego typu publikacja, kryjgca w sobie mas? informacji. 
Duzy zbidr tipsow (T&T); komiksy; PORADNi^ - dziat llstow rozwiewaj^oy wigkszoid Waszych probiembw; wieldstronicowy 
poradnik kupujgcego, w ktdrym zostaly omowione wszystkie popularne gatunki gier, opatrzone stosownymi rankingami 
Esenqe PORADNIKA EXTREME stanowig trzy, bardzo dokladne wsparcta do TEKKEN 4, VIRTUA FIGHTER 4 i fFnAL 
FANTASY X. Takie wyczerpujace i dokladne opisy nigdy nie zmiescilyby sie w PSX EXTREME ze wzgl^du na swoja 
obj?tosd. Przygotowalismy je dia Graczy, ktdrzy chcg wiedziec wiecej i grac iepiej, zeby nie powiedziec - NAJiepiej. DIa Was 
jesl ten PORADNIK. N-joylD k j , k k i 
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HItlar mlal niazwykie 
dobrze zorganizowan^ I 
pracowits armi?. I to w 
MOH: FRONTLINE jest 
bardzo wictoczoe. Nikt m : 
nleruchomo nie czsKa, 
teby na Twoje wejScie 
wyskoczyc 2 jakim^ 
kfstyrtskim okrzykism 1 
krbtkq selwp. Jeill 
zakradriaaz SI9 szybem i 
wentylacyjnym do dok6w| 
we Franoji, zobaozysz ' 
dowddcbw wydaj^cych 
rozkazy, kolsZkdw z 
maskami spawalniczym 
:h, raukowodw w biatych i 



flozwalone domy, pos?pniB slercz^ca kawalki zbrojonyeb 
konstrukoji, gruz lez^oy na ulioaeh, wyrwy w ioianacb wywalone 
przez Qstrzat artyleryjaki, zawalore klatkl scbodowe - to robi 
Wfazenie. Tekstury utrzymane w brszowo-zlalone) tonacjl, 
Jakby lekko przybmdzone pytem, waskis uliczki I ostawiora )ijz, na 
WRPI znrszczona wieza koSciola, z MdraJ widac cat^ panoramg 
pobojowlska. Do lego zabarykadowany most, olicsrowie TrzecieJ 
flzeszy rerwowo wyda)gcy rozkazy, wraki samocnodSw, ozotgdw,; 



dywizji 



I porrqtku moierz tylko rozgiqdot si; | 
. Ktosriyso, kloskasilii, kopilDnsloro 



priygetowocszeregowc 



■ Padtzos desanlu ludzie podo 
jok mucky. Isinoczcz. Onl 
poswifdli zycle dio Cleble... Nii 

ZQwiedz Ick... Idi i idobqdi te 

(holerne buidiryi 



MOJE TRZY GROSZE 



kltlach. Bat Z bieglem itils|i uda Ci sig nawet zaczalb papi|aw$ 
oticerdw Abwehry. Kiedy Jednak zdradzisz swoj^ oppcnoSe, 
zaczmesz strzalafi, wszyscy zrywaj^ 3I9 do walkl. I trzeba 
przyznab, ze wisdzq CD robiq - totniarze potraflii sl$ przegru- 
powywad, wyazukiwab oston terenu, korzystab ze atacjonar 
nych gniazd CKM-dw, odrzucab granaty ltd. Wazniejaze 
obiekty militarne s^ dokladnia patrolowane, z kdel na obszaracdr 
pokroju wioski w Holandii spolkasz bale rodziny, ewentualnie 
olicerow SS sledz^cych przy ognisku. Fakl, wszystko jest nieoc 
umowne, zachowaria postaci mocno uproszozona, a jednak to li 



ioecydowanle doze wipkaze wrazanie zroPily na mnia misje 
odbywajqoe sip na otwartych przestrzeniadi. Duio bardzlej 
przekonywujqco oddajp oharaktar wojny. Intenaywniaj boduM 
Wmat, O popisowe) akcji inwazji na Normandlp masz Juz 
vcyslarczaipce poipcie. Co w takJm razie powiesz na przemknlpciej 



■ ,.,du i tok wszystko Iroflo szkig. To 
lost wo|no ■ no to nio ds si; nikogo 
priygotowccc. PI020 pr«iontu|e si; 
rewflcKyjoiol Zwrec vwog; na lolo. 
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Czy Gracze to subkultura? 



1 




Najs^ynniejszy wyscig kolarski Swiata na Twojej konsoli! Pedaluj z nami! [ogt.: wymy^le hasto reklamowe 
Twojego produktu. Dzwoh...; 0 502 169 517]. 



Gdy to czytacle, pelelon tegorooznego "Tour de France" zaczyna eig |u2 rozkrgoad. W tym 
roku najwlgkszy wySoig kolarski na dwiecle dostarczy kibicom mnie) emocii nl2 zwykie, 
)ako 2e kontuzlowany |est NIemlec Jan Ulrich. Czy wohec tego kolejny raz wygra Lance 
Armstrong? W zasadzie mam to w pomple, bo mogg soble "tour" rozegrad wedtug 
wtasnego widzimisig. KONAMI - co zdgZyleZ juZ zapewne zczald lukalac w "ocenlaczke" - 
aplaalo sig nIeZle, choclaZ... 

TdF to czysla zrgcznoScldwka - o elementaoh menedZerskich (prowadzenie toamu, 
rozprowadzanle peletonu ltd.) moZna zapomnled. Po proatu ostre duszenie po pedalsch... 
tylko mnIe Zla nie zrozumcie;). Wybieramy kolarza (ew. edytujemy wJaanego) I (azda. Etapy 
dzlelg sIg na plaekie, gdrskle I "dwa-w-jednym", ozyli raz z gdrkl. a raz pod. By wygrad, 
naleZy umlejgtnie rozloZyd sHy, np. jadgc w ddt zniealenla leplej poloZyd sig na wyalggnl- 
kach. nIZ pedatowad- Warto teZ posluZyd sig innym kolarzem w celu schowanla alg przed 
wlatrem. A gdy brakuje tchu (kolei daje temu wyraz oatro dyszflc... augeruje tym raczej 
long czynnose nii jazdg na rowerze;), wyatarczy »yk z bldonu by sHy wrdcHy. Jest okll Ale 
mlmo to cats formula wyicigu wyda|e ml alg naciggana - zawodnicy z Jednego teamu nIe 
wapdtpraculg ze sobg, jada w kupie a nie ggsiego. no I brakuje duZego peletonu • 
przeciwnicy jadg w 4-, 5-osobowych grupkach. Inna sprawa, 2e juZ przy kliku kolarzach na 
ekranle grata nlebazplecznle zacina, wfgc przy kllkudziesigciu wygigdaloby to clut 
nieclekawle... 

KONAMI, poza 
sprinter David 



na umleazczenie w grze kliku znanych kolarzy. Jest Francisco Mancebo 
loreau (Credit Agricole), jest wreszcle Joaeba Baloki (ONCE), trzeci kolar 
wlgkazych alaw - Armstrongs, Cippollnlego czy Jalaberta zabraklo. Kasa? 
to tryb karlery, PotrafI wciggngd - Gracz blerze udzial w jednodnlowych 
rower (ramy, opony, pedaly), no i uczestniczy w "tourza". Chod, paradok 
czono najbardziej - skoro jest llcencja, to diaczego nie ma oryginalnych 
namlastek??? Poza llniszem na Polach 
Ellzejskich mamy kapg w temacle. Tym 
bardziej, Ze na TdF sklada alg raptem I 



KOSOl 



lORYWALNOS^ 



WIzualnIe jest klepsko - wspomnlane 
zwolnienia, plus ogdine ubdstwo tak 
kwestll wyglgdu zawodnikdw, jak I 
otoczenla. Muza - malo ambltne 
elektroniczne brzdgkanle. Ale, do 
diabla, to naprawdg fajna gral "SIddei 
kg" stawlam z czyatym sumlenlem.D 



liaiMiiii 















Ta gra ma swoj wtasny, rolkowy feeling 



"Rolkatzy" nigdy me traktowatem powaznie... Sport dia obsmarka- 
nych dz)^la>w(to u nas), ewentualnieopalonych p^ienek" (to wUSA) 
- tak my^lalem... No i Jawor mowk, ze to bez sensu, bo ci^ko szybko 
zerwac komud rolkf z n6g... A tu prosze - takie zaskoc^ronie! 
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wygl^dem $kateparto6w. Bo chyba rozrdznlasz termin desigrV 
wygl^d? 0 ils piemsza metroptila z autobusami ^migajgcyml 
po ulicach. mas^ ludzl, wielkim planem fUmowyrn Hd. 
prezenluje si$ olsniewaj^co (bardzo dobrze ^^^onano 

si^ tak wyra^f . Jest inna. Gdyby nie to, trzecia 
czf^6"Tony’ego"bylabywlasniezdetronizowana.Atakobatytulyegzystuj^tuzoboksiebie, 
nie bfd^c dia siebie 100% konkurencj^. 

tekstury, koloryst)^. zabudowania), o tyle Jut zasypana 
Kidw nIe wygl^daj^ tak 
po n((Si Swietnie, 



dtugie grindy, a i w powietrzu nic Cl sip pod nogami nie f^pcze. 
1 wszystko to doskonale w AGGRESSIVE INUNE czud. 
Uozna waJli manuale, reveity po spadnipdu na rampp (Cess 
Slide), dodano tez przydsk umozliwlaj^ lapanie sip rdZrego 
fodzaju drpzkdw (plonowyofi i poziomjih), by odpowtednio sip 
na nloh zakrpdd (tak jak w AIRBLADE). Jest tez 



Krewna chodniku, datnska bielizna na vtrietize, pijani przechodniena ulicach, szczuty 
lo^ezd^ne na miazg^... konsdowe gry nie sq calkiem normalne. 



opcja ratowania sip przed upadkiem na beton - 
kiedy np. chcesz zrobid transfer z jsdnej rampy na 
dmg^, aie widzisz. ze JuZ nie dolecisz. No i nie 
zapominajtny o triku Vault, pozwalajpcym Smignpd 
jakpt efeldown^ akrobacjp nad zbliZaJpc^ sip 
przesrkodp terenowp • np. salto nad murkiem 
czy barierkp. Zabieg skutec^ie przedluzaj^ 
uatrakcyjniajpcy combosy (np. skok, grind, 
manual, vault, manual, skok). Do tego 
animacja Irzyma (prawie zawsze) 60 FPS- 
dw! Z bleglem czasu 
kolejne uklady trikdw] 
punkty do statystyk I 
znad o sobie dynami 
butami. PowaZnie. 

Gra ma indywkJualny, diAdeZy chaiakter. Niby 
kolejne czesanie trikbw, a jednak bardzo 
szybko da sip wychwydc odpowiednie 
smaczki, rrracne niuanse. 1 bardzo dobrze. 
deser wizud tu jeszcze ^isZkp dzvvipkowq z 
kawaikami pdkroju P.O.D 'Youth of the 
Nation" oraz prosty edytor skateparkdw, a 
zrozumiesz to, oo ja juZ zdgZyfern 
zrozumied... Gdyby nia fakt, Ze smigasz tu 
na rolkach (wbrew pozorom jest rdZnica), 
tizeci TONY mdglby powpdrowad na p6lkp z napisem: 
"kupowad w dnjgle) kelelno4ci",n 
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iGRYWALNOdC: 



diHMi* IbkryspiS 



to z designcm lokiKil nie wymaga tlumnczeii ■ j«l 
nily. Nic,tyHo (zescL. 




Safcmv Pier., 



T9, syrek, skqd jeatsiT Oa| popykad, to ci praejd? Isgo levela. 

0: Te, synsk, slyszysz? Oaj, to cl przejag. 

Qr Niese, wolp pograi sam... 

B: Te, nlunlek, sam to se mozesz zaraz wypyrgn^fi z lokalj... J6zek, oho 
no tu! StyszateS?! Nlonlek chce sam levela przej^d I nie chca, Jaby mu 
pompc... 

Taaa, jeszcze nie tak bawro, wspomrtiaoy Bolek mia) calklem fajrte I 
Oeztroskie zycle. Caly Pzleh szpilaf w salorle glar za nie 3woj^ kasp, co 
ohwila iaklegoS nowego "jelenla" wypatrujqc, kl6ry by mu - po kfbtkie] I 
kulturalnej wymianie zOart - ha Zeton "poZyczyl*. Bolek nie byl zlym 
chtopaklem, ot, Graoz hardkorowy, co to by za mozliwoib pogrania I 
matkg wlasnp skroil Od pewnego czasu Bolek popadi w tarapaty 
(inansowe I hie gra juz tak czgsto... Zastahawiasz sig pewhia, Czylelnl- 
ku. Jak to sip state... OdpowledZ pohlZe|. 



zdychaia? 



PRL PANY! 

Cipzko doktadnie okreilib, kledy 
maszyny arcade'owe traflly do Polskl. 
Nigdzie o tym hie mozna przeczytab (w 
Necie materialbw dotyczpcych 
rodzimego rynku automatbw jest jak ha 
lakarstwo), ahi postuohab. Nie zmienia 
to jednak faktu, Ze popularhe salony 
gler, w okresla mlpdzy rokiem (okoto) 
1986 a 1987 - kledy to popularnoib ha 
szerokp skalp zdobywab zaczeta szara 
konsola SONY • stanowily zeiazhy 
element rzeczywlstobol wlelu mtodych 
ludzi w naszym kraju. Najpierw pod 
posted^ zdezelowanych bud kreZqcych 
po osiedlach wlpkszych mlast, potem 
jako profesjonalhe (ohob w pordwnahlu 
z zachodhimi odpowiednikami bedpee 
Jedyhie marnp ich namiastke) salony. 
Warto zauwaZyb, Ze w polowle lat 80. 
malo kto mbwit w Polsce o rodzpcym 
sip rynku gler komputarowych, ezy • jak 
kto woll - wideo. To co w Japonll, 
Stanach czy nawet Europle bylo JuZ 
faktem, u nas pozostawato praktyeznia 
hlezauwaZalne. W aalonach gler rzaOko 
kledy staly tylko automaty aroade. 
Najczpbclej byty one jedynle odstreso- 
wujgcym dodatkiem do popularhydi 
"jednorpkich bandytbw", fllparbw czy 
nawet atotbw bllardowych. Tym, co 
stanowito 0 ich oOrpbnoboi od reszly 
suflu w salonactv byl jeden, bardzo 
znaczpcy fakt; automaty arcade nie 
byty urzpdzehiaml stworzonyml do 
hazardu. 0 lie we wozeSniej wspomnla- 
nych grach/maszynaoh slawkp zawsze 
mogla byb jakab wygrana (bpdZ w 
posted Zetohbw na datszp grp. bpdZ 
nawet kasy, ktbrp moZha bylo zgarnpb), 
tak w tym przypadku chodzilo (i chodzi 
do dzib) 0 placenta za czystp zabawp I 
moZliwobb sprawdzania umiejptnobci 
menualhyoh. Stqd teZ nikle zalntereso- 
wanie automatami ze strony doroslych 
ludzi, ktbrzy wolell - zwiaszcza w 
peerelowsklej rzeczywielobci - wygrab 
kasp, hiZ wyrzucab jp "w bloto" dia 
zabawy. Slip rzeezy, gry staly sip 
rozrywki dia miodziezy, ktbra I tak nie 
miala co zrobib ze swoim kieszohko- 
wym {szara rzeezywistoSb). Dzipki 
zwipkszajpcemu sip popytowl dotarly 




do Polskl z 'lekklm" opbZnIeniem arcade'y dostepne |uZ na zachodzie od 
dobrych kliku lat. Hilaml staly Pip gry pokroju MOON PATROL (WILLIAMS) 
POLE POSITION (NAMCO), GALAXIAN (NAMCO), a przede wszystkim 
niebmiertalhy PAC-MAN (NAMCO) - pewna polska lirma pubclla nawet na rynek 
jakieS syfne cuklerki z jago podobiznp, lamipc tym samym prawo. Ale jak 
wiadomo, wPwczas ntkt nie przejmowat sip takiml pierdolaml, belie. Powoll 
salonowy bwlatek zyskiwal na wyrazlstobci. To wlaSnIe wiedy, na przetomie lat 
80./90. powstalo cob, 00 dzib z przymruZeniam oka moZna by nazwab 'kulturp 
salohowpV Fafory pokroju Bolka • "bywalca salonbW, dzieslplki spoeonyoh I 
spragnlonych wyZyeia sip Qraezy, dym fajek, a nade wszystko wspblna 
lascynacja ozymZ nowym. Na pewno nlejedan z Czytelnlkbw z rozrzewnienlem 
wspomina te czasy, przywolujpc w pamlpoi najbardziej wywalone akeje. 
Wszystko wipe zaczynalo wyglpdac pikub, zapowladalo sip, Ze ohob raz w 
Polsce sytuacja sip ustabllizuje i rynek arcade bpdzie bwipcit triumfy, tak same 
jak na calym bwiecie. Zdawal sip to polwlerdzab (akt, Iz salony wyszty z 
undergroundu. Mozna bylo pograb w pubach, restauracjach, a nawet w 
kasynacb. Na poczptku lat 90., wraz z dynamlcznymi zmianami systamowymi, 
rbwniaZ dia salonbw nastal dobry okrea. Nowe lokale wyrastaty jak grzyby po 
deszczu. Z coraz wlpksz^ czpstotliwobelp wlabciciele owych przybytkbw 
sprowadzall wbwozas juZ 16-bltowe bity, Jak FINAL FIGHT ozy STREET 
FIGHTERy. I cbob salony, dzipki kolesiom pokroju Bolka, zyekaly zip slawp 
(przyozynita sip do lego, globna na calp Polakp, strzalanina w warszawskim 
salonle na rogu Marszalkowskiej i Al. JerozolimskieJ - w 1994 r.), to odwiadzalo 
je coraz wipcej ludzi. I byloby wszystko plpknle, gdyby nie... 



KOMUNO WROCIII 



wlaSnIe - gdyby nie co? By przygotowab ten teksl, rozrysowalem sobls 
•mapkp zwiedzania" salonbw, ukladajpc jp na podslawie wspomnlert sprzed kliku 
lat. Jakie bylo moje zdziwienie, gdy po trzydniowycb poszukiwanlach okazalo 
sip, Ze 80 • 90% z bich |uZ dawno splajtowala lub ■si? przenioslo" (lylko 
GDZIE?]. Siadajpo do piaania mialem zamlar nawinpb Czytelnikom, Ze sytuacja 
salonbw w RP nia jest najlepsza... Hmm, po skohezeniu "zwiedzania' mogp 
powiedzieb tylko jsdno: SYTUACJA SALONdW JEST FATALNAI Wynika to 
rbwnieZ jasno z nieofiojalnyob rozmbw, jakie przeprowadzHem z wlaboicielami.., 
Nie ma kasy na kupno nowyoh maszyn, za wypoZyezenie IsZ bull sip duZo, a 
do lego za kaZde zniszczenle doebodzp dodatkowe opiaty naloZone przez 
wypoZyezajpoe sprzpt tirmy. 

CIpzko jednoznacznle wyjabnib czemu, na dzieb dzisiejszy. "kultura salonowe" 
wymarla niemal calkowicia. Mimo IZ salonbw jest zdeoydowanie mnlej nIZ 
jeszcze 3 - 4 lata tamu - swieep pustkami. Anallza tego zjawlaka jest sprawp 



Pita 








teiadii: CzeSi cWopakl! Czytac>» -PE’? 

..ftNie. 

^Acatojsst? 

BzhkJu: C 2HI0 lu bywade? 

No. l«d< 2« czteiy razy w tyfloOniu. 

J®Apo "■ to kotnu wieOzied? 

‘Ozlatlu: Spot®, tektiriko pytam - a Jakie aulomaty Warn 
naSapie)laa«7 
B: Co rode? 

■- P; Bolek, deau, ■lata' to znaczy, ia sa nayepaze 
^ fi: Wal df ly... No. |a najbarOziq lublf TIME CRIZIS, »le 
tan lula) ma (ylkoiedno Bianov^aKo I rtamoJna grad-na 

'if: No. tojest baznadziq'ne. Ale fa)ne testjeszsza 
VIRTUAFIGHTEBZ 

Dzlatlu; Eeee, wiacte, ze moina|ui pograd w VF4 na 
FS2? 

[ B; No 1 ia lam I lak lubi? barOzlei ■dwdjkg'l 
DzIaOu: Ale Drzeaat nie grated jaazcze w VP4... 

B; No i CO 2 lego • jaswoja wiem. 

Czaou: No dobra, mecie {eszcze jakied uluWone 
automaty? 

B: Wei ty Zeoekcod wreazde nawiA, bo tylko Ja 1 Poldek 



DBaau:Amoze|ednak? 

' Z No dobra, Ne|le9SZy!es1 STREET FIGHTER (wle) 
■mofdownl' atol 5F3; New Gansretion -psyp. DziaOa) - 
bo hi nIe ma zadnaj Sdemy tak w "wWule' czy 
TEKKENacJi. Po proetu wyehodS od razu kfo doataje 
backl a kto alf ‘wozl* nac^o i toi porzadnie. Bo w 
automatowycli 'trdjwyrnlardwkacn' to kazdy moza 
nafciemniad. A tu? Albo w mortfg, albo w jafa, ]a to lak 
nazywam. Jak na prawpzlwe) ullcy. Shjcfiasz hip-hopu, 
Dsadu? 

,[lziadu: Me. ate nie zbacjaimy z tematu... 
«Nocioty,nle lubtaz HH??? 

•■OSadUi.Me, noapokoiesl.acoIlawslawiajAtiinovre 
, automaty? 

f a Pzadko, oalatnlwslawili zJakleSpdlroKutemu izaraz 
'-!k! popsut. Ate jest klkna. nie? A o locttodzi. Wpadaja 
dviopaki z okolle i jest morowo, me? Wiasz, to nie jest 
lakte tam 'supef dupsr- salon gfer, ale me o to chodzi. 
Oziadu: Swr^qdiogs, czgato aig to zdarzaja jakled 
zadymy? 

^ Nia tam, zaraz zadymy... 

?8; Bo wleaz. to to nie. ale tam zaiaz obok jest teki pubtk 
dia kibtodw... to raozejlam, nie? 

ZAlejakjakiedyS pizysoU'em taktemu jednamu... 
Dziadu. To sa zadymy czy nie ma? 

=Zt No ba. a CO nie ma |ekskl!l A mebla lu nlkt z tymi 
"loskami nie pogonil? Bo o Iryzjera to ly chyba dawno nia 
byled. nia? Ale jak by co to mow. ze nssz znasz • nlkt Cig 
niaruszy. 

Dziadu: Spdco, dzieki. A wlaScldela znacie? Nie c^gma 
-'a duzoza ietony. nie robi kliemdw w konla? 

P Te, uwaiaj oo mdwisz. Od Marta to wara. Morowy jest, 
na kiedytdaje islaiy. Mieszka ra prawda w Innym 
mieSde, ale jak jest, to nie ma, Ze ktoS nie zsgra bo nis me 



trudrg. Oczywidcie, najtatwie] jest powladzied, is ludzie nie majg kasy I nie siad lob na wydawams kasy 
na salony... ale to nie jest wystarczajace usprawledliwlenle, gdyi za komuny ludzie taz kabza me 
grzeszyii, a jednak rynek automatdw Irzymal sig wcale nieile. 

Jak pewnie zauwaiyiiscie ozytajac ten teksi, czas kobca dwietnodoi salondw w Polece zbiega sig • nie 
przypadknwo - z pojawieriem sig na naazym rynku konsol stacjonarrych •fcbodzi gtdwnie o Szaraka). 1 w 
tym wtadnie fakde naleiy upatrywad przyczyn naglego kryzysu, jaki dotknqt rodzima branzg salonowa. 
Anafogidznie mozna by lu przywotad eyluacjg w 
jaklej znalazly sig kina po wejdciu na rynek 
magnetowlddw. Po proetu, zasuwanie przez p6t 
miasta do zdezelowanej "budy“ przestalo sig 
oplacad komui, kto taraz w domu ma wlaeny 
"salon". Tym bardziej, ie cany za ietony sa w 
ta] chwill naprawdg niamate. Wydaje ml sIg, is 
duia rolg w dobljaniu rynku automatdw mialy 
lakie pierwsze pisma poiwigcone komputerom, jak 
i te dzieisjsze - rdwmei konsolowe - ktdre o 
arcade’owym dwiecie nigdy wisle nie pisaly. Nie 
jest III dobrym wyllumaczenie typu: 'Nie 
piszemy, bo nie ma na to popylu". DIaczego nie 
ma popytu? So nikt o tym nie piszel Zamknigte 
koto - a traolmy na tym my, Gracze. MIody 
Czytelnik zapyta pewno: diaczego? Slary 
wyjadaoz bez wacrtanla da mu wtedy gonga w 
pysk, I tyle. DLATEGO, 2 e SALONY TO JEST 
KLIMA JAKIEJ W DOMU NIE U6WIADCZYSZ!!! 

Przepychanie sig do galkl czy lei ’wgdka' to tylko najbardzlBj zrane palenly, ktdre zostaja w pamigci n« 
dtuuugi czas. Jest jeszoze jeden powdd dIa ktdrego zaengcam WSZYSTKICH Qraczy do odwiedzaria 
salondw. W doble wyalienowanych Graczy z pirglami jak denka od alpagi 1 gier on-line, salon jest 
jedynym miejscem (poza tumisjami), gdzie o 
kaidej porze dnia masz szensg sprawdzic swe 
umlejglnodoi z innyml manlakami, a takie • co o 
wisle wainiejsza - poznad ludzl, ktdrzy maja tg 
sama pasjg. Czasem sa to znajomi na cate iycie 
(hi Kleksulj... Nie ma tu miejsca na sclemg i 
"Ircowe" Rierddikl o tym jakim to sig Jest 
cwaniaklem w dany tytut, Tu po prostu sig gra! 

Daje z slebis wszystko. A ie czasem trzeba 
poiyezyd Bolkowi na partyjkg w TEKKENa? Co 
zrobid, hehe, lake iyde. No wtasnie, a kogo w 
dzisiejBzych czasach mozemy spotkad w selonie 
gler? 

Z KAMERA WSROD ZWIERZAT 

Zeby w jakid sposdb poukladad senaownie typy 
bywalcdw salonowych, warlo zwrddd uwagg na 
lakt, li salony potrafia sig migdry soba znaeznie 
rdinid. Inna jest klima w "wozie Drzymaty" na 
osiediu, a Inna w reslauracji cry pubia, Jakle miejsca, tacy (ego stall kllenoi. Jedli made ochotg 
poeksperymentowad w tej malarii i pozwiedzad okoliczne saiony w Waszym mIeScle, polecam jedna • 
bardzo waina zasadg. Jested w Rzymie - zachowu) sig jak rzymianin. Nie Idi do salonu w kasynie 
ubrany jak rynsztokowy iul, Po Cig po prostu nie wpuszcza. Wohodzao zaS do "mordowni" nie , 



to M»e|iiy sonn oo wowiupri. Jokie to oulomoty r Klo tu gro_.? Hii 
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liilllllM III 



■ Giofiko/Diwj(k . 

■ Akcesoria 



zeszloroczne) eflycji lej gry zakocfisN 
2 Die upatrywalem zelem wyrainega 



lienajlepszy framerate (wypada 
lio&ie wszelkie konkurencj^ne. 



Jak tyl? jeezcze nie widziatem tak faalistycznego modelu jazdy (zapomnijcie o Colinie I GT). Qra nk 
satysfakcji amatorom wyScig6w, gdyz aOy ml86 petnq radosd graria, wymagane jaet wlaczenie wszystku 
symulacylnym modelem jazdy wlacznia, a lo zapewna dia niektdryoti bariera nie do pokonania, Szkoda z< 
gorsza n (2 rok temu a tryb ze zdobywanlem kart jest gorazy nil ohallenge. DIa mnie to 9 -. [gamera] 



Jonny Moseley 
Mad nix 



■ Wydowto 

■ Gicfika/DTwl^ . 

■ Akcesoiio 



‘PodrOba ssrii SSX" - oto plerwsza 
skojarzenie. jakie naaun^lo mj sl$ po 
odpalaniu gry JONNY MOSELEY 
MAD TRIX. Zresztg, porSwnanie 
owe jest niaco pizesadzone, 
bcwiem. jak zwykil mawiab rycarze • 
“kopia kopll nierdwrm’. Narty na 
nogach, trasy pokryle pjchem, 
obiakty do wykonywania tnkdw, 
rynny oraz nasypy stuz^ce jako 
hopy - teoretycznie. maniakom 
"biaiago szaleiistwa" (???1 wigcej do 
szcz$8cla me brakuje. DIaczegbl to 
"taoretyczne'? Otiz frma 3 DO 
tidowodniia po raz kolejry. le potrafi 
scbrzanb wszystko, za co si$ 



Graoz zasiada za sterami laiajscej maszyny • ni 
to sterowoa, ni to lotni • i strzela do wszyatkie- 
go, CO 8I9 rusza. Czegoz ended wigeej? 
Oparowame nauki latania owym wyralazkiem 
jtatwia rozbudowara dpeja trerlngawa. Mozna 
lu rdwniez zaznajorme si? 2 meandrami 
bojowych wlaSciwodci pojazdp, wyezaid, w jaki 
sposdb tgozyd strzaly z karabindw maszyno- 
wycn w combosy ltd. Jak gi? okaztije, kazdego 
przaorwnika mozna "zOmochn^d" orzynajmniej nz 
cztery sposoby. A samoloeik omie wiges] - 
"baezki" to pikus, ale nagiy nawrdt za celem 
(R1) przydaje si? w ferworze walki jak sgdziemj 
Ritkarskiemo z Egiplu oenroriarz:). Potyezki w 
przestworzach wpfeoiono w zawilosoi fepjiy i 
gadki gtownych bobaterdw. Mity dodatek, cnod 
niekledy mialem wrazerie. le przesadzono ~ 
walki stawaly si? przerywnlkiem mi?dzy 
pitoieniem ijdkdw. 



Syatem wykonywania trlkdw (bo 
rozchodzi si? przede wszystkim 0 
me) zapolyezono z SSX: 4 graby, 
grind, skok, ddwracanie si? prz6d/lyl 
I przykpcnigcie Ipozyoja zjazdowa). 
Diod ewolucje, nagradzane 
purktsmi. wypadaj? wzgigdnie 
ddbrze (slarowi? najmooniejszy elut 
gry. a 1 tak niaco zasysajg). tak z 
caig reszta jest znaeznie gorzej. Po 
pierwsze. gra zoatala catkowicie 
pozbawlona dynamiki. p?dz?c po 
st'omym zboozj mozna odnlesd 
wrazenie. le zawodnik poddwiado- 
mie wybamowujB (myAti 0 dzieciach’ 
Hlehiel). CD w pdgczsniu z dziwnie 
Qdwzorowan? grawitacj? ('ksigzyco- 
w^') tworzy combo nie do 
wytrzymanla (nawet komentator 
wygtasza kweslie niczytn cholernie 
zm?czony tym pieskim lydem). 
Deser - design poszozegolnych 
tordw zostawia sporo do 
zyezenia (niekorzystny slosunek 
poiaci terenp do jpehanyeh naii 
przeszkdd. w efekcle czego trasy 
swiec? pustkami), zas grafika nie 
jest godna miana next-genowej 
(Kanty, mgla. w ogdla kila...). Co 
mrtego muza - oslre. wlelogatunkowe 
bybrydy tuez^ uciio. 



earanie jest sy( totalny. caty czas cos si? dzieje 1 nie ma chwili, w 
kldrsj mozna bytoby dad odpoozgc kciukowi spoozywajgcemu na 
sr>udcie. Zgrzytem jest jedynia tn?ca animacja. pspjaoa ogdiny efekt. 

SPY GUNNER milo mnie zaskoozyl, czy jednak zaskoezy Ciabie - nii 
wiem i nie rgcz? swoj? gtow? (tym bardzie). ze dawno jej me mytem:). 
oiiime’owy kllmat (poza j. japoriskim, do wyboru mamy opcjonalnfe 
angielski dabbing) me dia wszystkicn jest zjadllwy 1 mole si? okazaz 
wad?. DIatego przeo ewentuainym zakapem spytaj sprzedawo?. czy 
mdgibys gr? sprawdzid - jedli ma skrzywisz si? po dwdoh minulach, n 
bgdziesz si? krzywit I potem.D [kosoj 



Grafieznie jest przyzwolcle. Obiektom 
lataiacym ewioentnie brakuje tekstur, ale molna 
lo zrzucid na karb mangowej prostoty. 
Elegancko prezentoje si? niebo i rozoinajAce 
powieirze naboje 1 rakiety - momentaml na 



Ekstremalny sport 
3 DO ekstremalnii 
takich okolieznose 
reagowad nast.' t 







PS2 / PSX- 



El 




znanego I oklepanegc ju2 

kawaika w memj gISwrym. Fa)ry klimat panuje poflczas mecz6w - w zaleinoScI od wyPranej taktyki 
atychab pokrzykiwania menadlera. Z tym ze prowadzac np. Real kolezka nadziera ai$ po hiszpai^sku, 
a w iidze wlosktej zaciqga makaronizmami, Dobry motyw! 

Wazyslkie te sktadnlki (plus tradycy|ny tryb ■Challenge', niestety nie zmleniony w wiskazym stopnij 
wzgiedem poprzednich edycjl) akiadalq sl$ na dobrq grf. Jaill przymkre oko na faki, Iz COOEUASTERS 
konsekwentnle odclna kjpony od stawy, to mogg Cl LMA MANAGER 2002 Zmiato polecii. Zwiaszcza, 
jsill lubisz ’manadZery', a w poprzednle czgZcl rie dane Cl bylo zagrad.d 



Na fall zakoAczonych niedawno Mistrzoslw Swiala ukazalo sig w tym iriesigcu zatrzgsienie 
rdZrych pitaczak, niestety w wigkezoSci mopno kieprawych. ALEX FERGUSON'S PLAYER 
MANAGER 2002 plasuje sig w nairiZszycIi rejonacli stanbw Srednich, glownia z lego 
powodu, iZ jest niemal dokladnym Qdwzorowanlcm edycjl ubleglorocznej Jak 
bowiem wiesz (lub nIe. nevermind:), 

Drogi Czytelniku. to jjz "sdzigsi^la* - . — 

gra z serii PLAYER MANAGER. Se'ti. ■ ?/ Hdc Bl.is.u ' / 

kldra |jZ dawnn zatrzymaia sig w - | ■ ■ — 

miB)soij. Ten gam design momisow. "Jl ... 

ten sam pakiet opcji meiiarizninKinn. . nim n i "ti 

ten sam sposOb ukazamn miic/u. ivii i |. I I' 

przelomie tysigclsci pojtiwmi gio w : . i 'V .vj |, 

tylule nazwisko irenera ManU. Alexa 1. 

Fergusona, i to wlaiciwif: innviiii ■ i; 

wigksza zmiang, ktpra ’pizvlraWa' .jjt"''’'" 1 , j; 

sig sen ANCO. Sam sir Alex bylby ... .. I |: 

pewnie zachwycony, gdunv w nwni ” " i ; !l 

pracy mesial wykonywac iviko te p«-*> •• n»> n i 

czynnosci, ktore die Gracze — _ 

przewidzieli progtamiscl;). fO Sdrrn {J-, 

W AFPM jest tylko jedna llga • anglelska ^ 

(Premiership i 3 dywizje). Mato, porbwnijjac z nowym 
LMA MANAGER (PS2). Tylol ANCO wypada blado ' 

rPwniez na innyoh plaszczyznach - zarbwno z-^yb. 

kierowania zespolem I ostalania laktyk, jak I 

rajcownoSci. A |J2 najbardziej dobija pasek ■ • ' ’ i ' . 

"Loading". Gee. czemu to tak dingo Irwa'^' W v ^ 

migdzyczasle ladowania sig kolejnego dnia moZna 

Ifzykrolnie zakrgcib ciacho i skoczyb do sklepj po ' 

gjmg balonowa. A niekiedy nawel dwie... ' 



pomfi Mm/jiCER 2002 



Aberdeen zdobyl Irzy lyiuly mistiza kreju. czleiy Puchary Szkoc 
omz Pucher Zdobywcdw Pucharow (oDOcnIe iuz nieietnieiacy). 
Nselgonie zostal zaangezowany przez slynny Manchcslci 
Untied, gdzie wybuOowal niemaiod podslaw sondny zespdl. OO 
1986. bo 'Fergis' w klubie z Miesta Wlounrarzy pracuteiuZ 1 S 
iBl. me bylo sezonu. by nie zdobyl ze swyin zaspolem jakiegoi 



Werdykt jest prosty. leili grales w poprzednle 
menadzsry ANCO. to legotoczn^ edycjg ole). Jesli 
dppiero leraz zainleresowelo Cig kierowanie klubem 
pilkarskim - mozesz. na wlasn^ odpowiedzialnolp, 
zaryzykowad. A nuZ...M 



LMA Manager 2002 

Pllkarskie "menadZery" na konsole to temat do4b lictiy, zwiaszcza porbwnumo pod katem PieCa, niemniej 
jednak peralki sig zdarzaj^. A wladciwie jedna perelka. . Kolejne edycje LMA MANAGER na PSX, mimo ze 
stawad w szranW z genialnym CHAMPIONSHIP MANAGER (PC, Xbox) nie mogty, prezentowaly solldny 
poziom I wyrdZnialy sig zdecydowanie wdrdd motlochu eztampowycn symulatorbw zarzgdzania klubem 
pilkarskim. CODEMASTERS przenoel serig na PS2 ■ i zawodu nie sprewia. 
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Najlepszy "symulator samuraja", jaki kiedykolwiek powstat - wciggajgcy jak diabli, nieliniowy, 
posiadaiqcy gigbig, ktorej wiele obecnie wychodz^cych tytutdw mogbby tylko pozazdroscid. 



USHIDO BLADE pot^czore z klasyczn^ przygod6wk^. Takie tsyty 
p(»ws» tfco)arzen(9 po oBejreeriij Hlmik6w zapowledajqcycfi WAY OF 
THE SAMURAI - tu co5 podniaS, lam czegoS uiyj, a tam etail do walk! z 
przeciwnikiem. Jadnak gdy dorwalem gr? w awoje r$ca, |uz po 
plarwazych mirutach tastowariia wiedziaiem, ze WOTS to coi znaczpie 

Akqa ma mlejsce pod koniec XIX, kiedy to era samurajdw zaozyna 
dPblegad kortca. Przyjdzle oam kierowad losami samuraja - mozemy 
wybrae jego Iml?, twarz, strdj oraz mieozs, z ktbryml rozpocznie grg, 
Choi-teren, po kUSiym ppdziemy sip porpszad, sklada sip z zaledwie 8 
lokacjl, a-w dodatku cala gra Irwa nla OluieJ jak dwa dni (kaidy Ozied 
podzielory jest na trzy pory), to I tak mamy do crynleria z prawdziwg 
perelkg odkrywajgcp przed naml urokl gry w ogromnym stopniu 
NIEUNIOWEJ. Nlsdocl^gnipcia graliczne I niezpyt bogalq dciazkp 
piuzyczP4 rekompspsuia wladola ogromoa IrozBa rdzpych rozgalpzleil 
fabuty - juz na samyin poczqiku naszej przygody obBerwujemy, Jak Jakes 
lotrzykowska grupa porywa na moScie mlodg Japonkp. Mozemy stanpi w 
obronie damy, ale rbwnia dobrza moiemy sip przylaozyfi do tozbdjnikbw, 
czy tez zignorowai zjpelnia Ip acenp I na starcis sklerowad kroki gdzie 
indziej. Mozna lei nie rpszai sip z mlejsca I z deleka obseiviowaP sale 
zajSeie • jak zableraj^ dziewuszkp, ktOrej na ralunek natyohmiast 
przycbodzi zakocbany w niej samuraj. A Jest to dopiero piarwsza scsnalli 
To. jak potoczy sip gra. jakich wydarzed bpdziemy mogll byd swiadkiem 



zalezy od tego, gdzie sip w danym momencle 
udallimy, czego dodwladczyilimy, jakie 
odpowlsdzl wybralidmy (tudziez mnczsnie) I jak 
zachowaliPmy sip w danej syluacjl, a takie - 
jak poszta nam dana walka. W praklycs 
oznacza to przeogromna zrdznlcowanls naszej 
I tak jui nlezmiernle ciakawej przygody, ktdra 
poslada 6 odmiennych zakobczert. 

WOTS cbarakteiyzuja sip Oardzo dobrym, 1 
chod prostym systemem walk!, majqcym swa I 
korzenis w BUSHIDO BLADE. Oprdcz I 

klasycznych closdw i epecjall (do odkrycia], 
ktdrs moina komponowad w juggle 1 
combosy, moiemy takie popychad wroga, 

PBTOwad jego closy oraz nauozyd el? Ich 
Instynktownego, aulomatyczrrego zbljanla. 

Wystppujpcych w grze mieczy me sposdb 
zliczyd, a kezdy z nicb, poza typowymi 
cbarakterystykami takimi jak sila ataku/obrony, 
zwipkszanie ilosci energil, oleruje dharaktery- 
Btyczne tylko dia aiebie ataki, Mozna jednak 
' podzlelid |e na 6 klas: miecze trzymane u gdry. 
przy ziemi, podrodku - przed sob^. za tall^, miecze jednorpczne I miecze ninja, umoilivinajqce 
wykonywanie rdinyoh manewrdw obcbodzgoyoh przeciwnika. 

Z pewnoSci^ zauwaiylidcie jui, jaka ocen? koftcowp dostat WOS. Cbeialbym jednak 
zaznacryd, ie to jest pleruniko mociie "7+“ - gra jest nlezmiemie orygin^na, lecz mimo 
wszystko odczuwe sip pewien niedosyt: jest nieco za krdika. udOBtppnIony jest zbyt maty 
obszar... Ten 'symulator samuraja z prawdziwego zdarzenia' poslada jednak niesamowlt^ 
gipbip; moina go pizecbodzid wielokrolnie (mowa - w chwili obecnej przeszedlem go jui i 1 
razy r nie zamlerzam na tym poprzestad), za kaidym razem cleszpc sip nowyml wydarzeniO' 
ml, zdobywajac I 
uiepszajpc rdinorodne 
Bronie. wSrdd ktdryob 
moina znaleid takie 
specjaly, jak miot 
kowalskl. a ponadlo - 
uzyskujpc coraz to rdine 
lytuty (najwyzsze to The 
Samurai King I Ultimate 
Samurai, ale sp tei trzy 
specjalne], odkrywajpc 
nowe, wspanlale slroje I 
poslBCie do wykorzysta- 
nia w tryble na 2 Graczy, 

POLECAMIIID 








onwitainl priywahft na Riy<t Mm '^vhiiHzi XnMSf", Si(»|il>»wyi|lqil (imdaniiliow - wszystkkli tycli 



> waki|r>i w powic 



■ A l« priyktad slolowych konstiiik(|i I kamtry, 



tajemniczq moc Komety Halteya (co za brednfe). Tym oto aposobem dostajeez zadanfe dotarcia do k 
Tir na Nog. gdzie Slad po owym (traktowanym na Ziemi nremal jak b6g) naukowcu zaginal. Podifla 
diedztwo opierac sip b^dzle gtbwnia na vualeniu z cigzklej rury - taka rola detektywa w kostiumie mac 



rdzeuviatych wrakdw 



Trzeba rozwaltc wszystkich przeciwnikow 
znajdui^cycn sl^ w lokalu (czy |a aby nie 
chciatem napiaac: "lokacjl"?), ewentualnie 
zgarn^c odpowiednl przedrriol. Widok TPI 
lekki gear-suit na plecy (dzigkl niamu 
moina na jakia czas oderwac sip od zIemI, 



ewentualnie smigad nlczytn rozppdzor 
kula ognia). karabin w tapska I do 
dziela. Tyle. Prosta I dose przy|emna 
arcade'dwka. Jaklcs pylania, 
w^tpliwosci. rozterki egzyslencjalne? 
2e cos o (abule by wypadalo? A 
wypadaloby. wypadaloby! Mamy tu 
bowlem alternatywn^ wersjg historii, vu 
ktdrei to w czasach maszyn parowych 
ludzkosc odkryla )uz moZliwosd 
podrozy kosmicznych i Ty si$ wlasnie 
takowych podejmujesz. Wszystko za 
sprawq dr. Gate (czyzby SEGA komus 
slg podlizywala?), ktdry ularzmit 



X WERDYKT 



Irytujqca muzyka, Kometa 
Halleya, przerosnifte 
robale, ostra kolorystyka i 
swietna animaeja... 
Zainteresowany? 

Plerwszy powaZny projekt 



pulsujqcych kolordw tuleiszych porostdw prezentuj^ aif niczego soble. Egzotycznie. 

Efektownle. Dbco. To moje pierwsze skolarzenla. Przyjemnie smiga alf te2 podrdd 
fluorescencyjnycn baglen, rozbljaj^c dwlec^ce opary, skaczac po wielkich (halucyno- 
gennych?) grzybach. Fajny. nieco psychodellczny klimaoik {pordwnywalny do 
^ MDK2). Ale 00 z tego, skoro nie dost, ze tekstury (chod (adne) czgsto lubla si? 
powtarzad, to jeszcze kilkukrotnie przyjdzie Cl odwiedzic le same kralny! Na domiar 
ziego zamknifte lokacje (wnglrza kosmicznych baz) nie wywotu|a 
|uZ tak pozytywnego wrazenia, prezentujkc schematyezng I mato 
spektakularn^ architektur$. Oobrze chociaz, ze przeciwnicy 
C . wyglqdajq wporzo - wielkle pajqki zblegaj^ w oddali po 

'' skalnych dcianach. male potrallq zsunqd si$ na z sufitu, 

^ , meduzy eksploduik kolcami ltd. I w ten oto sposdb 

okazuie si$, Ze GUNVALKYRIE chod stanowi 
J / I efektowny (dynamika, eksploz)e, rozbtyski!) kawalek 

' slrzelaniny, to niestety nie trzyma rownego poziomu 
Br ^ ' <F0 pewnym czasie wychodzi monotonia), a i kliku 

raZ^cym btgdom udalo sig tu zatapad. Ostra na 
Sfc ^ krdtkie spotkania, po diuzszym czasie lekko nuzy 

^ (a muza dobija, Ze az bolil). Ale kllmat a'la 

"Zolnierze Kosmosu" w plerwezych misjach 



kliia ait tanut ulnria aoji^iy itadr 













czasem. Innymi slowy. kllkanaicle fu 
cel: przetrwae. Bajer. co? Hehi, tez t 



myslatem! Tymezasem walka na lorze v» wl?kszoeci momentdw 
lest totalnie bezpiciowa i nijaka - wozy feagui; z opoznienlem 
(strasznis powoli sl$ zbieraj^ oraz wykonu|q msnewr skr^tu), a 
Inteligencja konsolowego przeclwnika to dmiech na sail. W 
dodatku kazde "spotkanie" z bandq irytuje bardzisj niz 
wystuchanie Mazurka D^browsklego w wers|l by Edytka 
Gbrniak; auto "przykieja" sif do sclany I przez dobrych kllka 
sekund nie idzie nie zrobifi. PoraZka. Misje zas zbyt 
schematyczne, a niektore wrfcz do bdiu gtuple. No. ale sam 
powledz, jaki sens ma np, odbljanie sl$ od rampy I przeskaki- 
wanle nad coraz to wl^kaz^ llczb^ autobusdw, co lak na dobr^ 
spraw^ sprowsdza sl$ do trzymanra jednego przycisku 
(przyspleszenie) I odpalenia turbo? 

CRASH, bynajmnlej jednak 

nie llsek! Bandicoot Lubisz plastik? W CRASHu dostownie wszystko jest plastikowe 

detinltywnle stwierdzil, ze ' zerknij no tylko na shoty. Wozy iwlecq sIf niczym... nmm... 

nic z tym projektem nie ma ™ temacle czworonoga i tyinlej cz?scl data, wywotuj^c na 

wspOlnego - obecnie zaj^ty twarzy Gracza co ra|mnle| dziwny usmieszek. Otoczenie, a 

jest gwalcenlem wIewlOrek w faczej brak lego ostatniego {dwa drzewa na krzyz, jakles 

iBsach potudnlowei Dakoty. kleprawe budynkl) dopelnlaj^ obrazu calosci: Oskara za gratikf 

Pod jego nieobecnoBC lodziki zwane programislami na pewno nie dostanq. Framerate 

RAGE (wydawca) szybken- trzyma na szcz^sde bardzo solldny, wysoki poziom. za co plus 

sem vvyplulo na rynek t*dzy sf$ naleZy. Zwolnienia |eOII |uz s^. to tylko drobne. przy 

rozwalk? samochodow^. naprawd? konkretnei zadymie. A skoro o zadymie mowa, 

majsc? • w zatotenlach • spodziewalem sl$ w CRASH ezegos na ksztall DD. ozyli 





unoszqcej sig w powietrzu masy czgsci z rozbitych 
aut. nieopisanego chaosu, zniszczenia I ogOlnIe 
mocno zwyrodnialego kllmatu. A tutaj? Toporne. 
niczym z tektury samochody przesuwala sig w dose 
Ollmaczym temple, lekko popychajgc I taranuj^c bez 
specialnego wyrazu. 

No i jestem w kropce, bo w sumie ziechalem ten tytui 



nawiazac do najlepszych 



z gory na dot (ale naleZy sig. zapewnlam). tymezasem 



cech serti DESTRUCTION 
DERBY, notabene ktorej 
czwarta czgsc jest obecnie 
majstrowana na PS2 przez 
znane I cenlone STUDIO 
LIVERPOOL. W zatozenlach, 
bo w praktyce nie moie lej 
ostatnie) nawet bez wstydu 
spo|rze6 w twarz. 

Zasada jest prosta do bOlu: 
szereg kolejnych misjl. 
polegajqcych glownie na 
niszczenlu wozu przeclwni- 
ka/przeciwnlkOw. Wigkszoac 

zamkniglych aren (czylt 
kllmaty bardzo zbiizone do 
drugle) czgsci DD), gdzie 
oprOcz barlerek wyznaczala- 
cych tor, ograniezony jesteO 




nota uv ocenlaczce catklem do przelknigcia. Paradoks 
polega na tym, 2e CRASH nie jest zl^ produkcjq. Ma 
w soble to bardzo polrzebne "cos" < calklem wyrazniE 
czuc od niego arcade' owy. zrgcznoOclowy charakler, 
ktory po proslu sIg podoba. Za duzo jednak jest 
nledorobek I na tym temat zamykam. 



Pita 










Retro 



Retro 



■ W kolejrej odslonie Retro cos z gier... retro. A swojg drogg czy wiecie. ze turkuc podjadek 
(Gryllotalpa gryllotalpa). owad zaliczary do rodziny turkuciowatych z podrz^du szaranczakow, 
wystgpuje w potudniowej i srodkowej Europie. zachodniej Azji oraz potnocnej Afryce. i zawleczo- 
ny do Ameryki Pdinocnej. Kurna, ten to'sig Swiata nazwiedzat... 



STRZELANINA 



STRATEGICZHA 



BIJATYKA 



Dark Forces 

■ PrsdiCTnt LnHiArts 

■ Rok 1996 

■ Lkzln Grotzy ] 

Jeden z plerwszych (w sjmie i 
tak rielicznych) doomowcdw, 
ulrzymany w klimacie "Gwiezdnyen 
Wolsn", Bdzie w ■ambitrym" celu 
przychodzl nam wclelib sl$ w 
najemnlka o imienlu Kyle Katarn. 

Co rzuca sl$ w oczy, to Itaprawa 
oprewa AA/ (jbogle tsirsturki) oraz 
pseudo-3D przeciwnicy, skladajgcy 

pikseli. GOyby ohociai (ramarate 
nie kjial. a I sama zabawa r>ie byla 
lak mozolna I nudzgca. moZna 
byioby od^wfeZyfi ten tytjl - nie 
pomaga nawet chartSl^rystyczne 
dia eerli 'Star Wars'iDdiwIfkOiyie- 
nle. Patrzgc z pers^rf^y c^j _ 
powlam Jednor lata . .. 

iBpiaj wl^c zapu6be?«'QUAK£ 



Assault 

■ PtodueenI Teiifor 

■ Rok ..1998 

■ Uobo Gmtzy 1-2 

Arcade'owy stiooterek 3D - tak 
mozna pokrdice zdeflniowab gr$ 
ASSAULT, ktbra mimo swojego 
s^dziwego wieku, nadal zapswnia 
konkretn^ rozkminkg. Oo wyboru 
masz dwie postacle Ibaba I ctilop]. 
ktbryml - uzywaj^c ciekawego 
arsenatu broni - musisz - 
wyeliminovva6 bordy rPznoraklob 
potworkow. Uswiadczysz tu nieile 
wykonanycb wybucbdw, koloro- 
wyob laserkbw (a gdzia strobosko- 
py?:), 6rednlacklego wykonanla 
(zardwno pod wzgiedem muzycz- 
bym, jak 1 graficznym). macy * 
power-up6w oraz spofychj^' 

mo2ba elementy otoczBni^gpln^B 
*W gnincle rzeczy jwaiajne ta 
gra jest fajna";)-D [pLaYjL" 



X-Com: 

Enemy Unknown 

■ ProduunI MkroPrase 

■ Rok 199S 

■ Utzbo Giony 1 

Gra znana z Amigl/PC. Trzeba urato- 
wa6 Swiat przed kosmicznym najaidi- 
cg - rozbudowab bazf, wynajgb Zol- 
nlerzy I naukowcow. opracowab 
nowe technologle na podstawie Ian- 
tbw odebranycb obcym I na btezgoo 
kontrolowab przeetrzert powletrz- 
ng ZIemI, aby w razie zagrozenia szyb- 
ko wysytab mybilwce z zadaniem ze- 
strzelenia wrogich pojazddw, a nastgp- 
nie brygade Interwencyjng. ktbra 
zalmowala sig niedobitkami na po- 
wierzcbni. To ostatbie zajgcie dostar- 
cza 0 tyle wigkszsj cadacby, ze polega 
na taktycznej. podzIMortsj Da tury^^- 
ploraqi terenu. Gra Qbducuje myttkg. 
jsdnak na joypadzie.dal gif r«»^ 
stety wkurzal rradU ztiyt diugl ffitas 
'myslenia* komputem I ^i. Cjstsr] 



Red Alert 

■ Producent Westwood Stedies 

■ Rok..,.. 1997 

■ Linbo Grocty 1 

Nie ma zbyt wielu strategll (dobtych) na 
PSX, tolez pamigtajmy o - skobwerto- 
wanym z PC • C&C RED ALERT. Jest 
to typowy RTS. w ktbrym Giaoz bJdu- 
|e CO trzeba. zbiera 'zniwa' i napiera rra 
przeciwrrika. Do wyboru eg 2 strony 
konfllktu: AJIanci i Sovdecl. konkurujf- 
cy ze 3oDa w 30 misjacb (da obu stron) 
polgczonych szcz^tkow^ tabulg. Gra 
obsluguje myszkf na ktbrej gra sig 
znacznie wygo^iej (na padzie I tak nie 
jest najgorzej). Kabel LINK umozllwla 
zabawg na 2 Qraczy! Grafike jest zja- 
dliwa, razi trocbg niska rozdzielka, za 
to nie mozna sig przyeeepib db udZw^g- 
kowlenla. Nlewybaozalny jest brak 
opcjl Save w czasfe trwaria misji (gdy 
po kliku godzinacb przaoiwnik jednak 
CIg pokona ■ zaczynaaz wszystko od 
nowa).D (el loco] 



Itickstyle 

■ Piodiiceni Crilerioo 

■ Rok 1999 

■ Liobo Graiiy ... 1 -2 

Ckezalo sIg, 2e polgczenie ekstrg.-. 
melnego sportu z "future raceren^ 
podane z wyirubowanym stopnlsm 
trudnobci, to zestawienie nader gry- 
walne, a wyrazlsta. ostra grefika do- 
lewa tylko ktsleiu do majtek. Do dya- 
pozycji otrzymujemy a szpanerbw, 
imlgajgcycb go metropollach przy- 
EZfobcl. Czesanla trikdw jest czyn- 
bosclQ wielce mlodn^, a jedyng zadr^ 
na pigknym do lej pory wtzsrunku gry 
stat sig wysoki (byb mbZe dia mnle) 
pozlom profesjonalizmu konsolo- 
wycb przeciwnikbw oraz szalenie za- 
krgcony design Iras. Te dwa aspekty 
SQ naprawdg dosb frustrujgce i bgdf 

. w stanie pobudzlb jedynie lubl^cycb 
wyzwania konsolow^ masocbistbw. 



Millenium Soldiers 

■ Ptodutsol Rage 

■ Rok 1999 

■ LiadM Grooy 1-2 

Hal MILLENIUM SOLDIERS to jeden 
wielki, niesamowity elekt plrotadmlcz- 
ny, peten ogda, d^u i eksplo^l oraz 
tekslur, sktaOajfcy sig z ogromn^ licz- 
by polygonbw. ktbre zaplerajf dacb ^ 
plersl. A przeaeZ MS to "jedynle" tsAi 
soble shooterek z komandosami waJ- 
czfcymi z ras^ ohydnych i ziych ob- 
eych. Niby nic, a Jednak. . Ta gra, to 
calklem niezty wypas dia dwbch lud; 
kbw szukajfcych mocnych doznab w- 
Interaktywnym 6wiatku gier wideoT 
Pomimo lego, iZ nie Jestem lanem tego 
typu tytulbw, w dwuosobowym Multi- 
playerze dalem ponleib ^ emocjom. 
Poziombw jest w MS ogiom. takie bw 
szpD me znudzl nam sig szybko. a ze 
rekomendaqg niecb posluZy lakt ka- 
towania pizeze mnie Zotnierzykbw aZ 
do dzib- Gofrrrqco polecam.D[Jgdrek] 



Speedster 










PRAa KONKURSOWA 



METAL GEAR SOLID 2 

SONS OF LIBERTY 



&tie S19 iednaH na Fecenzje (Inna sprawa, ie nieWore recki byly krfitsze 



Miastety. niewlele z prac wslcszywalo na proby wylamenia al$ z 
wislokrotnia |u2 sprawdzonego scbematu “recenz|i standardowa)'. 
Oczywttela to nic ztago. ale spodziewaliimy sig, ie bardzisj zaazaisje- 
cle. Gsneralnie sprawa wygiqda tak, ze dobra recka powinna dad w 
miar$ wyczerpo]^ obraz gry osobom, ktors na oczy |aj nie wldzialy, a 
zamierzaj^ wydab cifzko zaroblone pisntqdza. Powinna wipe zawierad 
obiektywna Info na temat ogblne) prezentacjl tytjlo. grywalnoici, zarysu 
fabiily, a takie diugosci zabawy. Nie mogq (o byd informaeje zdawkowe, 
dialego wyrbinlalldmy aulordw, kidrzy pobafili je praekonuj^co 
uzasadnlc. Na te elamenty nie powinien mied wptywu sublektywny 
stoEUnek ocaniaipoego do gry (np. nie IuPf? la) setii, gia jest do kitu..,), 
wipe absoliitnia nie brallsmy pod uwagp, czy MGS2 lubicie ozy nie (to 
samo dotyezy Raidena). Nalery dodad, ie prawie 10D% tekstdw 
pisenych byto przez pryrmal dziesiptkdw wczedniejszyob publikaoji, z 
reckp HIV'a wlaeznie (wszyatko dobrze, tylko cziowieka szlag trafiat). 
Na szozpScie dowiedzielidmy sip o kilkcj absolutnyoh nowodclaob, )ak 
np. dodanyoh w PAL-j "virtual mission";], czy pokrewiedstwie Ooelota 
oraz E.E. Liezyl sip rdwniez pomysi na dan^ recenztp (vide wybrane 
reoM HIV'a). jakid clekawy sposdb relacii lub specyficzna forme. 
Poprawnodd jpzykowa rdwniez mlata duze znaezenie, zardwno styl jak i 
onografia byty atulem, aby zebrac dodatkowy plusik. Chociai akurat 
ortogratle me byla w Zadnej mierze elementem Oecyduj^cym o sukcesie, 
gdyZ w koiteu niaktdrzy wspomagali sip oslawlon^ autokorekt^. Ale jedll 
nawet oni walq lakie bipdy, Ze szozena opada, to me mam pyMd. 

Trening konieezny. panie i panowie. Sporo prac okraazonyeb bylo 
styiowymi grafiezkami. wyci^gnlptymi z gry zdjpblami itp. I wszysiko 
lajnie, ale Zeby byio I'asne - ocenialidmy tylko jakodd tekstj. a nie 
wizualne bajery. I ostatnia kwestia. bardzo istolna • lekat powinlan byd 
lak skonstniowany, aby dobrze sip go czytalo, clekawy i wciqgajaoy 
do kodca... jak dobre giy. Wypadkowa powyZszyeb skladowych w 
polaczeniu z przyjemnp lektur^ pomogla nam wylonid 
zwycipzcp, ktdrego tekst moZscie przaczytad 
(w wipkszych fragmentacli). 



Lista nagrodzonych 

Recki 

1. RoB - redakcyjny MGS2:SoL "HILE 

2. Tomasz RdZanski - MGS2;3Mii(BM 

3. Grzegon Gniadak • M6S2;SoL (PA^ 

4. Roger 2ochowskl - soundtrack MGS2 

5. Andrzej CItowIcz - soundtrack MQS2 

6. Maclaj Garbaez - PRO EVOLUTION SOCI 

7. Bartosz Dawidowski • TRACK & FIELD 2 (P! 

3. BuZu • pad PSX7PS2 

9. Piotr Czamy • pad PSX/PS2 

10. Hosan - pad PSX/PS2 

It. Karol Kubiak - pad PSX/PS2 
12. Izabela Urozek- pad PSX7PS2 

3 grosze i 

Krzysztof Gorkowski • karta pemipci ^ MB (PSX) 
Darek Siedlecki • karta pamipoi 1 MB (PSX) 

Caleb • karta pamlpd 1 MB (PSX) i 

Devil - karta pamipci 1 MB (PSX) ' 

Grzegorz Wojnarowfez - karta pamipci 1 MB (PSX) 
Adam Luezak - plakat MQS2;] 

Proslmy o kontakt z Redekcjpl 




ecenzja ta powslala z enpei zaprazentowanla wlasnego punklu widzenia na temat 
kontrowersyjnago dzleta Hideo Kojimy, rodzpcego sip przez 3 lata na ziecenie KONAMI - 
japodsklego potenlata w dziedzinie rozrywki elektronicznej. Jako Sraez Zywo interesujpcy 
sip rynklem gier komputerowyon od lat 13, nie mogp-przejdd cbojptnie obok serii METAL 
GEAR, ktdrej kdrzenis sipgajp jeszcze ery konsol 8-bitowych, gdy ziepkl pikeeli draznily 
wyobraZnip, a labula byla gidwnym powodem podwipcania wolnego czasu na mpezenie 
pada, Tak, to wladnie zakrpeona Intryga. emocjonujpce rozgrywl^. zaskakuj^ce momenty, 
charakterystyezni bossowle I intrygujpey final stanowily powody, dia ktdrycb okredlenie tsj 
pozycjl mlanem kullowej nie byio na wyroet. Szczegdinie serca Graezy rozpalila ostatnia 
czpdfi przygdd S. Snake'e na PSX, gdzie motyw 'skradankowo-zaskakujpcy' zadecydowat 
o niesamowitym powodzenij tego tytuiu. Teraz, prawie 2 miesipce po suropsjskle) premierze 
MGS 2:SOL pokusllem sif o ocenp tego produktu, ktdry zakuplio juZ ponad 4 miliony 
Graezy. Budzl on mieszane reakeje. To dobrze, bo Jesli podoba sip wszystkim - to jest 
nijaki, dia nikogo. Czytajpc zacbodnie magezyny konsolowa, reoki na Neele (nie Diorpe pod 
uwagp opinil HIV'a) - dzielo ponad 70 os6b pod dowbdztwem Hideo Kojimy wydeje sip byd 
bez wad. [...j Ponadto pamiptajpc poprzednie czpdci, a zwtaszcza Snake'a z meodtpezna 
paezkp 'popkdw' i bagaZem cIpZkich dodwiadczeit poprzednich misji. czujp pewnp 
emocjonalnp pjsikp wiedzpc, Ze przez 70% gry jest on postacip niegiywalnp. Czas przejSd 
do konkretdw. Jako Ze krytykowad jest iatwo. zacznp od argumentdw przemawlajpcycri za 
tym, ie 3 lata pracy skodnooklob zakllnaozy kodu zero-jedynkowego byty czasem 
straconym, poswipconym na plerdzenie w drewnlans krzessika. To, co zawsze zacnwyca- 
to, zwfaszcza w MGS na PSX’a. to scenarljsz. stosunkowo zagmalwany, ale zasysajpey 
calkowlole, z moenym llnalem. Momenty zapadajpea w pamipci, jak dmierd Snlpar Wolf, czy 
walka z Psycho Mantlsam, tajemniezy wirus FOX DIE - stanowily alementy uktadanki. ktdra 
poprawnie zlozona tworzyla mieszankp wybuchowp. W zaloZeniach Hideo Kojimy. 

MGS 2;SOL miat byd dzleiem doskonalszym. Niestety tabula jest szyta grubymi nidmi. 
strasznle zakrpeona l jej przybllZenle Czytelnikowi, wprowadzi mapotrzebny chaos. Poza tym 
dostowne powielanie schamaidw z czpdci poprzedniej, bpdpce pretekstem do stworzenia 
pollgonu dodwiedczalnego dia Raidena jest denkim argumentsm niezym 'gorpey kubek' zalany 
zimnp krendwp. Tak, Raidena, tego bialowlosego, znlewledcialego typka majpeego za zadanie 
popyi^ad labulp przez okolo ID godzin szpllania. Co prawda Irudno Identyfikujemy sip z takp 
postacip, ale 0 to wiadnie chodzilo twOrcom • aby wielklego Snake’a pokazac z neco innej 
perspektywy, nadad mu bardzlej ludzki wymiar. Odnoslem wrazenie, Ze powrdt naszego 
komandosa w nasippne] czpdol bpdzle gidwnym powodem jej zakupu. I tutaj zbIiZam sip 
do sedna sprawy, a mlanowlde komarcjl przemy^u glar komputerowych. Nie bez kozary, na 
poczplku tekstu wspomnleiem o KONAMI. Tan gigant w przemysle komputarowym jest zdolny 
skloric Kojimp, aby przez nastppne lata eksploatowai swojego pupilka powialajpc fabuip, 
udoskonatajpc grafikp, wprowadzajpc jafowych bossdw. Tak, gidwni przeoiwnioy Raidena to 
traglcznie dmieszni frajerzy, jak Vamp, czyli psaudo-tancerz flamenco, ufarbowana Mutzynka 
ptzedwiadezona o swoicb mocach nadprzyrodzonych, czy Fatman na rolkach. z Ktdrego 
wypmiewali sip szkolnl kolsdzy. Jedyny wyjptek stanowl Revolver Ocelot, ktdry jest jeszcze 
bardzlej chameki l peifidny niz ostatnio. 

Koiejny zarzut to ‘filmowodd’ METAL GEARa. Fakt, duZo scenek przerywnlkowych 
popychaj^cych akcjp do przodu z czasem robi sip nieco nuZpce, ale niektdre - jak dssant 
fosyjskicn najamnikdw na lankowiec, przejpcie Metal Raya, starcie Vampa z czlonkami 
oddziaiu anlyterroryslycznsgo - robip duze wraZenie I pokazujp, Ze neOuZywanle przycisku 
przewljania na padzle jest wielkim bipdem. MoZe tylkc brak moZliwodci zmlany kpta 
ustawlsnia kamery nieco zniechpea do oglpdanla w nieskodezonodd generowanych przez 
PS2 filmikdw. Mogio byd leplej. Z kolel prowadzsnle licznych dielogdw przez Codec 
pawoduje siadanie tempe akcjl, aozkolwlek podlozenie gtosdw zostaio wykonane 
perfekcylnle. DuZe znaezenie odgrywa wybdr arsanalu, za pomoep ktdrego bpdziemy 
udmlercad naszyeh wirtualnych przeciwnikdw. Do takich wnioskdw doszil zapewne twdrey i 
dzipkl temu moZemy korzystad od pistoletdw z ttumiklem po wyrzutnie rakiel i grareldw. 
Jedyne zastrzezsnle to mozllwodd czasowej ellminacjl sirainikdw za pomocp naboi 
usypiajacych. co powoduje, Ze rozgrywka staje sip mnlej eksoytujaca I draZni nieco 
schematyeznodcip po do]dciu do wprawy w poslugiwanlu sip tym efektywnym narzpdziem. 
Sa to najbardziej dostrzegalne mlnusy tej pozycjl. Jednak, aby przeszio 4 miliony Graezy 
nie czulo sip urazonych, muszp przyznad, Ze znalezlenie argumentdw za uznaniem MGS2 
za dzielo nIemaJ wybrtne nie wlpze sip z przeclaZenlem szarej substancjl Komdrkowa] 
odpowladzlaine] za generowanie mydil konstruktywnych. Grafika zachwyca. tekstury 
dobrane wydmienicie. ale w Oruglej czpdol • obejmujpcej Big Shell - razi Ich powtarzalnodd. 
wywoiuj^ca mdiodcl. DZwIpk bllski rzeczywlstodol, muzyka hollywoodzkiego kompozytora 
daje radp. [...] Czas na wnloski, ktdre praktyeznie nasuwajp sip same. MGS 2:SOL to gra 
dobra, z dosKonaiym opakowanlem wIzualno-dZwipkowym, duZp dawkp grywalhodcl, 
nacipganym scenarluszem, klepskimi (czytaj: malo charyzmatycznymi) bossami I mndstwem 
motywdw z poprzedniej czpdci. Za duZo wad na arcydzieio. ale w sam raz, aby sprzedaC 
kilka miliondw kopll tej gry. Kupujcle. jedll jeetedcie fanaml sen! METAL GEAR. JeZell 
dysponujecle matp ilodciq szmaiczyku, wyblerzcle np. grp GTA3 (wart^ swojsj ceny), ew. 
peczekajoie na nastppnp czpdd przygdd Snake'a. (...) Na zakorlczenie pamiptajmy jednak, 
Ze MGS zapisal sip juz w historll gier komputerowych jako szpii kultowy, z Kolei MGS2 to 
przyktad jak trudno poprawld cod. co jest prawie doekonete.D 



I tak to wszystko wyglpda - po odrzucsnlu ewidentnie kiepskich tekstdw i traglcznie 
nisudolnych zrzynek z ogolnie dostppnych materiatdw, poziom prac byl caiklem wyrdwnany. i 
w pewnym momencie okazalo si?, ze cipzko wybrad te wybijaj^ce si? w jakid sposdP. Jedli 
klod lesl przedwiadezony o tym. ze jego recenzja byla rewelacyjna. a na lidcie si? nie 
znalazia, moZe bye pewien, ze waiczyt o tc mieisce bardzo osiro i z podwi?cemem. 

Okazalo si? tez. ze tekst naszego faworyla z poprzednlego numeru. w swietle prac ktdre 
pdzniej oirzymalidmy jakkolwiek wart przeczytania (musowo), jednak nie speinii do kohea 
ktylendw. b?d?c raezej skieroivanym do osdb. ktdre MGS2 zdpzyly skonsumowad. 
Podsumowujac; na drodze selekoil, sugerujpc sr? slylem. ortografi? oraz znajornosoi? przez 
dalikwenta temalu, a lakZe wyczuwaipc w tekdeie konsekwenq? oraz brak popadania w 
skrajnodci. wybraliSmy najlepszy tekst i w ten sposdb kwesti? recenzji MGS2 zamykaj^c. 






— PlayStation-^ 




bm^ w swajglupocis lak flalsko, U japoinlna]^ o ratym boiym Swiscie, i 
XXIwieku.Pleiwszacz94i ary pi, LONDON RACER, Wor^onegrjaj mfalamw^lpliwg 
pnyl«mnci4dzreearBovra6 na lamacb PE, byla nljaka pod ka&jym wrgipaem, a w star: 
araficznsi plasowala aip w okpllcacb pnalomu ZX/Atari, Cc Oy zerwai z nlachlubng 
- - OAVILEX-i • •• , . . ., 



METROPOLISa(m 



iwnieii), Supef-gH? Bynaimniaj.,, 



Qra bazul* na anglne'is wypnjtym z US RACER (PEK58), ponadlo przajpla rdwntez actiamat 
zabavry z tegoz tyUilu: ibleranfe Ikonak dopalaczy, kaay I "naprew", kl6re porozrzucana sg tu 
i dwdrle, Tyls W lemacie piarwazaao -zorka", Drualtn, znacznie bartziej dobiialacym. lest fakt, 
iz w "to* n>a da alp grad Model jazdy naj^cze|nie| w Maoia rozSmiasza do lez. a kollzia 
wywolula odniohowa wytywame klakpw ze'lba, Co sip tyczy oprawy graflcznej, to ulagta 
wyTainaj poprawie • teraz jest to mnial wipcej przetom Ataii/C64, Ubotewam nad laklerrg^ 
PEgliSwrieta)a|e8lemoOpowledzWnyzacanzurp(naszozpieietylkowlekslaob;),b(ft^, 
gdyby bylo inaeze), naplaatbym ta LR2 jest lylulem c'"a wartym (bez 'gwlazaek",), A la^ 
podsdmujafeno. li kapa to nteprzeciptna, ktdrp omija) szerokim lukiam, o d^nlpdu waP^ 
kamlaniem nie zapominajgc. Bo cbodpoazczagolne motywy v»ypada]p pozytywnia (gliniaiS? 
przygrywajgcs aiacje tadlowB), tak ogdt Smerdzi na kilomalc.D [hiv| [ '«! 



P,HLIil|i|^ U' 

Hooters. 

Roaomp 

■ Wyiloyrai -,„WiiSoh 

■ Gtofika/Dim^,,..- 4/4 

■ Akc«ori())-2n.AiH4o^DS,l4ea.jU. 

"Gry bez pomyslu" - oto szara 
rzeczywiatoSd, w|akiai ostatnimi czasy 
muszg sip odnaleZt u^kownicy 
Szarakbw, bowiem developerzy esrwulp 
im lytuly,,, bez pbmystu, A moze to Jest pomysl,,.? 

HOOTERS ROAD TRIP to syf; nie liozpc motywu z digilalizowanyml wstawkami pomipdzy 
poszczegdinymi wySdgamI (superlaski z dekoltami po pppek, dodaipoe Graozowl animuszu • 
stowem, CO oczywiate:), gra test tragiczna. Grafika totalnie zasysa (tyte dobrze, ze Iramerata wypada 
w porzpoku) - na samochody r otoozenie sklada sip dippa liczba pol^ondw; muzyka • tragiczny 
rdck. Model jazdy - beznadziajny, zai kolizje rozSmIeszalp. Ttasy ap nrez«»yklB monotoma, 
sztampp od nlch zajezdza. A teraz aspekty pozytywne,,, Po pkerwsze, oprbcz przedwnikow na 
drc^acb szaiejp samochody cywilne, laksbwkl, clpzardwkr. Oprdoztego, ie poiazdy owe atanowp 
ulmdnienie "same przezsie' (alerowanie skutecznia ulrudnla preoyzylne manewrowanla), to jsazcze 
wyprzedzajp sip rawzajam (w mlarp postppdw w grze, nasrienie Ttaliku" roSnia wprosi 
proporqonalnie), Po drugle, dPkawie wypada system lykania nowych samochoddw JSsywISoiB, 
nalplpiw trza wygrad wyiclg, tyle za kolpjnym krokiem jest 'zdanle llceneji" za kieroM^jtegoi 
pojazdu (Od jest prosle jak drut; Inna sprawa, it rows fury nie wywierajp wraienlaUNfeMSy, na^ 
kohczpsIpatutyHRT, ' r ; 

W konkluzji wypada stwierdzid, ze tytui to tragiczny, nabycie kldrego stanowozo CrodtatHerh, I dio4 
"na bBzryblu,,,' • llotp lepiej spozytkujeaz oddaj^ sip orokom,., wakaqi;),a IWv] 




m 




i gaszenia ^wlatla, W grze 

CREATURES musimy wszystkie sprawy wzipd w swoje rpce, Wspomniane 
na samym poczptku gry btyszczg Intellgencj^ porSwnywalng z larwg 
bdjadka, Trzsba tych matych debilkow uczyd od podstaw Jak I co 




PSX/PS2/GC 





All Star Racing 

■ Wydowio MIDAS 

■ ErDlika/Diwi?li _..3/4 

■ Akcesoila 1 player, Aaelog, DS 



Oficjalna cena korsoll PSore spadia 
to poziomij 379 zl. Nio, tylko si? 
cleezyd! NIetrjdno sip dornyAlii, iz 
w zwlazku z powyzszym - system 
znajdzie teraz wielj rowyeh 
natiywc6w. I ai strach pomy^led, ze 
stawis mogp onr nabyd ALL 
STAR RACING - nowy tw6r ze 
stajni MIDAS, ktoiy ma sp rijak do 
' ly krazpcei o grach na 
PlayStation. JeSli tekst czytalq 
potencjalnl klienci kjltowej platformy 
SONY, niechaj wezmp sobis gpboko 
to serca, ie ta pozyoja jest .tel". 

Ira zostala podzietona na 4 tryby: 
Siipercar Challenge, Classic Cars, 
kcar Frenzy oraz GT Race. W 
kazdym z nich masz do wyboru auta 
awrotnej liczbie 3 (brak licencjl, 
iz np. repllka Coopera zowle sp 
.Belling v2') oraz 3 trasy. Zdecydo- 
"lie. „najmocnlejszy punkt 
programu" etanowp owe traey, 

I tak powalala swa datemno- 
ici;: wszystkie s^ do siebie 
podobne, totez poOczas wyicigdw 
Graczowi towarzyszy przykre 
bczucle deja vu. Model jazdy...? Hm, 
tod z wpksza finezja przesiiwaja sp 
waroaby po planszy (wspomniany 
Cooper I fury GT zechowuj^ sp... 

laczo). Obrazu n$dzy I rozpaczy 
dopetniaja daremne kolizje, z kolei 
0 wykonaniu wypowiem sl$ 
pieszdzotliwie: buuueeee! 

Spozywanie alkoholu, .dawanie na 
tacg' czy tez wspieranis bezdom- 
nych (siorbiacych .dyktg";] to kiepski 
sposdb na wydawanie kasy, 
bardziej pozyleczny, nz v ‘ ' 
zalundowania w^acji na 
cwokom z MIDAS. Na plaslet 
[hivl 



Rescue Heroes; 
nolton Menace 

■ Wydtiwta FISHER PRICE 

■ GrDlilto/Dzwi^ 2/2 

■ Akcesorio lployn,11il(Kli 

Sclera. wr9czaj4c ml plytk? z gr^, 
atwierdzit iz przypomina ona CITY 
CRISIS (PE#4e). Tam zabawa 
polegala na gaszeniu pozarOw I 
ralowaniu pogorzelcdw, cd uznatem 
za tajny pomysl l pogralem dluAej, 
Pfzyznaiac nawet niezp ocen? (6+), 
Teraz jedrtak - po 11 wrzednla 
(wiecle, wujek Osama...) • rola 
strazakdw. zwiaszcza w amerykah- 
skim spoteczehstwie, nabrala 
nowego wymiarv. Na fall Ich 
Ropularnoscl powstaj^ seriale, 
komiksy, a flrma FISHER PRICE 
wrzucila na rynek eerie zabawek. By 
ow^ serp promowad, pojawila sp 
gra • wlainie ten rzaczony przez 
^ep kton CC. NIe wiem, ale ]a na 
p sikawkg nie poleclalem, hehel 

Po 'skipnieclu' badziewnsgo Intra 
wybieramy sobie ludka (kierowc? 
wozj stradacklego, skutera 
wodnego, helikoptera bgdd czegos 
tarn jeszcze) I jedziemy na misj? do 
mlaeta, nieopodal ktdrego nastgplla 
erupcja wulkanu. "Zabawa" polega 
na tym, ze nalezy klerowaP sp w 
tnie|sce pokszywane przez 
strzalkf I uratowad kogoA lub 
rgasii poAar. Wow. Zeby ulatwic 
gre, programiAcI sprawill, ze Sracz 
podczas wykonywania obowiazkow 
strazaka nie mode zginqc (I) 

Fajnle, co? A Aeby jeszcze bardziej 
odmdzdzyd rozgrywk?, zaimplemer- 
towall tryb, w ktdrym nie trzeba 
klerowad pojazdem. a wystarczy 
tylko wcisnad odpowiednl (jeden z 
dwdch) przycisk na padzie. Tbkie 
najubozsze na Awlecle 'aulck time 

Zenada. dostownie zenada. Temu 
tytutowi brakuje chodby jednego 
elementu, ktdry mdglby jg 
uatrakcyjnid. A plytke z grg to cbyba 
powlesze sobie w samochi^zle. bo 
nie wldz$ dia niej Innego zastosowa- 
nla. Graficznie jest tragicznie. a 
dzwpk pgkt (niezle, co?:)l 0 
RESCUE HEROES ' 

natychmiast [ 
na s^slednia kartkg, 

Cl padaczka I rak pi 
chyba chcesz mied 
0zlacl...D jkoso] 




.. ANCO 

I Graflka/Oiwpk 1/2 

■ Akcesoila 1-2 players 

Takle gry pk SVEN... bolesnie 
jdwIadBmlBjg, Ze nawet tworzgc gry 
na PS2 mozna upaso tragicznie 
nisko. P6t bledy, jadti spada sp z 
piadestatu. Gorzej, gdy • jak w tym 
przypadku • piedestal nigdy me byl w 
zasiagu mozliwoAci. Panowle z 
ANCO w krotkim czasie azarpngli 
sp na dwie sporej wielkodd aktdwki 
wypelnione kaslora, ktdra umozIlwHa 
Im wykorzystania w grach nazwisk 
dwdch najpopularniejszych (czy 
najlepszych, to kweslia sporna) 
trenerdw na Wyspach Gr^|sklch - 
Alexa Fergusons (recka tytulj z tym 
panem na str. 66) i Svena Gorana 
Erlkssona wladnie, coacha 
reprezentacji Anglil. Szwedzki 
szkolenlowiec doAd udanie radzil 
sobie na Mundialu, co moZe 
przyczynid sp do zwpkszenia 
popytu na gr? z jego nazwiskiem w 
tytule. JeAll jednak tak sp stanie, 
gwaHownia wzroAnie takZe liczba 
zawaldw serca... W ciqgu pipciu 
mlnut gry zOpzylem sp zorlsntowad. 
Ze SVEN-GORAN ERIKSSON'S 
WORLD CHALLENGE to tolalne 
dno. Nlby zwykia kopana pilka. Ale: 
sterowanie jest fatalne (zapomnij o 
tzw. konstnjowanlu akcji) - po prostu 
nie da sp gradi Gralika "na luzaku" 
pocpgn^iby staruszek PSX. 

Amigowy "Kick OtP wygiqdal o niebo 
leplaj. Diwipk rdwnlez zasysa ■ 
komentalor najwidocznisj wybrat sp 
na inny macz, bo coA go nie 
slychad. kibice zaA gardlujg jakby 
"trzy strzelili":]. Eriksson sprzedel sp 
za kasp. Niech juz leplej trenuje Ie 
swoje "Lwy Albionu" ' 
do marketingu. Szkc 
zagrasz w 'to coi' , .. 
ullcy... ^iara, 

;ie gry mas 
Playmanowi :)!□ 




SPORTOWA ^ 



oulteide 2002 

■ Wydowco Noihedc 

■ Grofiko/Dzepk 7/4 

■ Akcesoila 1-4 pfciyar(s) 

GaCek niemal od razu na starcAe 
zapewnil fantastycznq dawkp 
wrazeh mlloAnikOT 'basketa'. 
ofeaijgc Awping l bandzo udang 
konwersjp NBA 2K2 (cnwilowo tylko 
USA). CO by teraz uderzyd jeszcze z 
NBA COURTSIDE 2002. Gra jest 
kontynuacjq dwdch poprzednich 
produkcji. 0 podobnym tytule zresztg 
(od ohtopakdw 2 LEFT FIELD 
PRODUCTIONS), znan; doskonals 
przede wszystkim posiadaczom 
N64. Nie ma co czarowad i sprawp 
postawld lizeba jasno: NBA 2K2 to 
obecnie najlspsza symulacja tego 
sportu, jakp ktokolwlek i kiedykol- 
wlek stworzyl; trudno wipe bylo 
autorom recenzowanego szpiia 
zbiizyd sip do peprzeezki. na jakpj 
zawisla gra SEGI. Ba. okezelo sip to 
niewykonalne. (. .) Mamy pefnp 
neenejp NBA. CO objawlfo sp 
aktualnymi stetystykami z 
zakarSezanago wtaAnia - ponownia 
zdominowanego przez 'pzlorowcdw' 
- sezonu. 0 ile czteiy podstawowe 
tryby rozgrywki nie szokujg, tak jest 
w zamlan iwietns o|>c|a stworzenia 
wtasnego zawodnika - baiar 
nieprzBCpInyi Zmienlad lu mozna 
niemal wszystko: rozmiar uazu. 
ksztaK glowy. wagp. wzrost ltd. 
Naprawdp jedna z dekawszyeto 
rzeezy • przesiadziatem bawipc sp 
nlniejszym patentem znaeznie wipcej 
czasu, anIZeli szaippe na bolsku. 
Inna sprawa. Za na tym oalatnim 
troszeezkp wiaje nucp - nawet na 
najwyzszym poziomie trudnoAci 
konsoldwy przeciwnik gra zbyt 
schematycznle. a SI jest Arednich 
lotCiw (dap sp nablerad na prosie 
sztjczki). Niewiale jest mozlwoscl 
zegrad w ataku i obronie, co po 
pewnym czasie po prostu zaezyna 
OraZnId. Rozwalajp natomlast 
podania. wykonywane prewym 
analoglem. pozwalaj^ce na 
niespotykana dotad precyzjp I 
dokladnoAd rozgiywania pllKI. CoA 
jak w PES-le, gdzie prawa galkp 
rdwnieZ mozna podawad pilkp, ^le 
ze lutaj rzecz jeat znaeznie bardziej 
dopracowana 1 o niebo bardziej 
wygodna. Wizualnie baz rewelacjh 
dobrze wykonani zawodnioy, w miarp 
udanie odwzorowane poszczagdlne 
hale. Nie jest ile. ale taz zachwycad 
sp byloby przesada. JeAIi bardziej 
ciagnle CIp do arcade' owych 
kllmatdw. NBA COURTSIDE 2002 
na krdtka metp sip spodoba - tak 
czy InaezeJ radzp jednak 
Ozad kasp I poczekad na 
wersje NBA 2K2.D [Sniva] 



=10 








lUi^am w opisle przygPd gorpcej Rynn oraz je| rozpalonego do czerwona^ci smoka • szkoda ^ylko, is 
dziewczyna zbyt mato kr^ci pewnymi cza^claml data, aby mogta zasti^iwaC na miano Lary Croft ^rednio- 
wiecza. Opfdcz oplsu przej^cla, w ramkach wyJasnItBti parg aspektPw technicznych. 




wydawca SONY 

gatunek przygodowa 

liczba graczy 1 

akcesoria analog, dual, 192kB 



SURDANA 




fM'sH*lm).PoprziticluinostBm,«raslninl»drogtpo towel wd6 
J«cto'*M*glc Emporum.aby zakupK tom per? poditawowych cearAw. 
WkoAcuwchodztmydo... 

SHADOWMIRE. 



The Warioks did their work all too well. 
You are the only one left. 





mlla. ixl ktOrego dostalemy Blasting Pot. 

Teraz wchodsimy do wczeanlejsze), otwarle] groty- tarn spotyka- 
my nowyeh przeelwnik6w(Sca«ngars), ktOryeh na|lepl^ trakto- 
vreA bronlg blal^ odukym zaslygu. Ns koAcu drogl Flynn auloma- 
tycznle wysadza iclang, za ktdr^ znajOuie sl« glowny kompleks 
fasIdn.Colaktoca ' ' ' 




3 zdaleka wall doiA slabym 
czarem,ktAry|sdnakskutecznleunlamo2llwlBleczenle. Jest on 
nalomlasl wraillwy na brort lAuehowa- potrakJowany znalezionp wezeAnlei, nabl|ana kolcami 
iataczBsipiwogdlenleataku|e,astarclBprzaobraAa sif wagzekucJp.Potvaloazabtoramy 
If a Helm I wraoamy. aby ruszyA prawa odnoga. Most, na ktAry traflamy, zawala sip, a po 

zekazuje nam tajamns ksipgp, M6ia wykoreyalulemy w allanie na kortcu bagna po pi*we|. 
lamacjl czaiu otwtorala sip dizwi.za klAiyml na postumendeleZy Earth Blade. Zableramy 
od razu go ekwipujamy, gdyA sped ziemi wyskeku|e banda azkIelelAw. Zdobyeznym 
m powinnIAmy alp z nlml srybko uporaA (motna stoaowac |ego atak speclalny), naleZy 
|ednakuwaAa6,gdyA''koslkrzada|asolidneobraZBnla.Powalceopuszczaniykomnatp,wraca- 
mykawalekiActoAkpzboku wchoddmynagOrp-drogaprowadzl|ui bazpoA^nkidawy|icla. 

SURDANA CD. 

:u moiemy dosIpAA naazego smoka. Cel 
• mlajp tp moZna arykonaA iut na aarnym pocz^tku, a 

gowpobli2u|edne90zdomottw.Pa)pczaklna|lepto|wykuNczaA 



Aw, gdy4»»zbytnl: 






oznie rpbaA |e mieczem. Po zabiclu oetatnlego 
tracamy wipe do goetka odebraA nagrodp(kaea). 
■a/Yoadfist’s Helm • zdobyty w Shadowmlra helm zanoeimy do kowato Brekka, za co 
dostalemy 2000 ztoto. 

i/ Jaja Blackwing6w-eich 

teiotego "pteka' .Jaltteinc' - 



aichodntoj capAd terena 



la, W Surdana |edno znajdu|e tip na pOlce akaln^ wpohxlnlowo- 






}e to the An 
9« to the Valley o( the Fallen 



Z\0 W klasztorze -po pizybyclu do Bro^ 



CATACOMBS 



V Odnalezc zon^ farmers -» 



^Zabic Inquisitora • quest ten otizymu)emy w tawetnie od siedzecego przy stoliku gotela, zai wefscie do tunell pod 
mlastem zna)dute^2awodospadefn,Kt6rytworzyrzeczkap<vnqcaobokdomu kowala. Zagtybiamyslow.. 

INQUISITOR’S LAIR 

Lablrynt ten zemleszltule bardzo nIebezpieczTW Wertokl - izucejqce Rreballeml or 



^ZabiC nekrOmant^-powykonenhiquestuzklaselcrain nKi2emywpadcck)zamkij,ebypo9 



Teteportem ne gdree oncenoslmy sie da.. 

CITY OF THE DAMNED 

Naszeregu wysepekspotyKamyJedynieszklelety.musImyteiumleletnle praeskoczydHyrwewjednymz mostdw. Po druglef 
stmla2auwa2emylewitu|4C4niuml«-nleatakui«nyia|.9dyAlnaczeizacznledonasst!2else.a{estpr2ytymnlaimieitslna. Pagdrki 
zamostemzamlesskujeisrnBhOTla "kodcl8k6w"-moinananlcdnabiedoewlBdczen>eizdobyibocheellkslt6w.W)sdnozdi7ew 
wbity lest iwietny inieca, zee wiaskini na koAcu terenu natratiamy na lewitulacego nekromantf • luk wgardd I taduiemy. Goicia 
musimy zabtd ai dwa razy, gdyt zjawa, ktdra tvytazi po druglej alronie sell, |est nleimlerlelnB dopdkl rekromenta iy|e. Potem 
moiemy |< zniazczyc (gdy tylko wyjdzle za Oclany, w ktdra prawdopodobnie wniknie). Zableramy Gravestone w sales dale! I 
leleportem opuszczamyteren. Powy|Acluzwleiy zeuwaiamywiszqcywpowletrzu, iwletlletypunkt-tonovitatechnlka alaku Ola 
Arokha (Sonic Breath), ktdrs oczywIScle zbieramy. Po powrocla do Jade, ta w nagrody pozwala nam na jednorazowy, darmowy 
zakup wybrariego czaru (warto wykorzystad to pdinlef). 

^PrZarOSni^ty kurezak-na maple zaznaczylem poloianls|askinl,wkt6rs|ukryvitaslg0wglgantyczrydr0b.Coprawda 
nlBiastonzv«la*anyzzaanymqueslBm,alaprtecsmgoubld<n^leple|2luku),gdyZ)ego(^o)estdijiowartB,apa*tymaktymi|etoszsns? 
zakuplenla u kowala (pojawlasloloaawo) specjrdnel brorl. kt6rq|est.. Kurczakl 



OK,tobybytanatyM>,|aiHchoctdowt;kszoi«quesUiwwSurdi>na(koleineaktywu)qst9p6inlaj),dlatego 
pocwantuMnym zwMzenlu peru pizypadkowyid^laaldiMedmy dni^ naarcMpelBg. 



ANDRELLIAN ISLES 




do Grull Base. We|icle do *rodka nie zniijdule siq w mlejseu Xalepull, lecz zdniglej alrony gbry - 
po drodze zestizallwu|emy Blackwinga. W brodku nic clekawogo • banda Grulll I psncamy Wartok na 
koncu, przy k(6rego zwiokach zna)du]emy Savoth'a Medicine Pouch. Wychodzimy z iaskih (obok 

oirzymulamy nowezadanle-zebranle 20 kryazlaWwzzaznaczonelna maple kopalnl Gulotwarta). 

CRYSTAL MINES 

Przeciwnikbw stanowlq nitaj zaledwle Gnille.zab szukanekryaztaly znaidujeniy poczqtkowo Ie2qce tu 
I dwdzie. polem trzeba rozwalab niebteaklo kolumny, I zbietab odiamki. Po zjebdzie drugq wlndq ko- 
niecznle "aa|wu)eiTiy‘.gdyi czaka nac nIeepodziankB. W dute) call dale] na nasze spotkenis wychodzl 
dileal jckunatrowy Grull I zaczyna w nas izucab tym, co mu ait tylko pod tapt nawinle. Warlood razu 
po weliclu zeatrzelld z tuku Jak na|witce| wybuchowych beczek, aby pozbawlb atwora amunicjl, a 
naattpnia. pozbywazy ait Orupy zwyklyen Grulll, naazpikowab wielklego atrzalami (walka z bllska lo 




Boss: Boneqrinder 



ANMtmUN 

tStK 



3. Crysin KUnei 



dialego wpleiw rozwalamy wbudowane w kolumny Kryaztaly - blegalqc clqgle z kole- 
alem za plecami I lraktu|ac |e z luku lub darowanego Llghtnlnga (okazylnle warto alp 
podleczyb). Gdy ostatnl kryaztal ulega zniazozenlu, motemy zelpb alp Bonegrlnderem. 
AtekI boasa maip awoH eHp, lecz nIe poslada on zbyt wiele energll, tak wipe trzy-cztery 
aerie powinny zakohezyb ]ego tywot (|akby ce, to odblagamy I tykamy Potlona). Po 
walce uiywamy pobllekiei wa|chy I akt^owanym leleporlem wydostaiomy alp na ze- 
wnptrz. Po vrylocie z kanlonu ekc|a aulomatyeznie pizenoal sip na nowy teren. 



RAVENSHOLD 



Wporcle moZemy pogadabzkapltanem,abyzyska6 parpfant6w,anastppnieczeka nas 
diugl lot kanlonem pelnym Blackwingbw I platform z katapultami, aby wkoTicu dotrzaC 
dofortu Ravenshold, Po drodze natraflamy na dwiejaaklnle, niml iednakza|mp sip 
pbinlei, Po scence pized lonem wi^KidzImy do brodka, aby bciaikp w gipbl po prawej 





GROMADZENIE 

PRZEDMIOTOW 



I nioznika). na|leple| w granl- 
nego placu w Surdana. gdyZ 
ojaklb czaa do tej lokacjl po- 







KRAGMOR 

Nadziahcloi 
byt 



SHIVERBANE 




NORTHERN TUNDRA 



Klerulemy si? do zsmku, gdzla po scene* pnechodzimy drzwtami po prawej I na d6l 
pneliciam za bibiiotsezk?. Rozgl?dn*tvszy si? wrscamy do sail tronowe| I po kol«|ne| scenie 
musifny nalupae pawnemu gostkowl (choi I tak u<deka|. Dosisiemy teraz namlary na now? 
lokac)?, lecimy wl?c do Passage to Valley of the Fallen. choC wczeAnle) moZemy |aszcze 
wykonad ieden maty quest. 

ze Sclan (charakterystyeznie wyslaia), za kldraznaidu|emy wa)eh?. Otwlera ona drzwl w 
miBSZkanlu powytoj, za ktoryml zna|du)eiiiy kolejn? dzwigni? - ta otwlera kanclap? w domu 
kowalB. Tam kolejna cttwlgnla - pizekladamy I w?drutemy do zamku. Ma|*c iuZ dostfp do 
plwnle. szukamy lam oharakterystyeznej dclsny, za ktdi? zna)du|amy czwart? waioh? • otwarta 
niazoslala drzwl w drugim skizydie zamku, gd^zna|duismy sporo kaay. 




G] 





VliEYOFTHEFAUEN 



1. taJfwii 

2. Wislol(k« 

3. DragMEyi6it« 



zafnknl«t»),ac!al»tcio 
sail 2 sarkofagaml. Po 
prawaj pr2«(kcla* 



Guardian 



Na powitanie wylatujq trzy smokl. dale| C2al atf Jeszcae |aden praz kalaptilla i paru glupkPw na 
zleml. Gdy dolatu|emy do poJoione) za zakratem wloaki, aktywuje si? acenka, po ktdraj nastgpuje 
alakdwOeh Bone Dragondw. Szybko uelekamy I zde)mulemy artioki z najdalazal moJIlwe] 
odleglodd (Ice Braatnsm nalleplej). a naatn>nle wracamy do vdeanlakdw, aby zdobyd queat 
polagajqcy na odnalezlenlu zaglnlonago dzieciaka <Peiry). Za zakrgtem 2da|mu|amy co popadnie I 
toru|emy aoble drogg do Irzaclel Bramy, ktdn) oczywidcle aktywu|amy. Po drodze warto leZ oczydc 



wcbodzfmy Rynn do drodka. I 
zalanaj drogl natrallamy na wi 



zbrota H grze (Armor oMha Older) ( 
na)lepazy)uk(BovrotlhBOrdar).Ta 



Za gtdwng bramq datszq drogg blokuM laaery, 
)ednak na zewngtrz po lewo) strorle ruin znajd' 
•Ig mala wrote, ktdre otwieramy za pomocq 
Lower Rulne Key. Wchodzimy do drodka - tarn 
apotykamy nowych przaciwnikdw (godcle z 



VALLEY OF THE FALLEN 



m 






STunos 



EH 





Medal Of HonoR FronUine 




W szereeeguuuu zbioooorkaaaa! (...) Zdnierzu, zostajesz wysiany na front, aby dokopac agresorowi, szlach- 
fowad swinie! Na polu bitwy b^dziesz zdany sam na siebie, postaraj si? jednak wspierad towarzyszy broni. 
Przestankwiczec-tojestwojna! Jakiespytania...? No to powodzenia!!! 



A SXOKM IK TDI! POB'l' 



torpedami - pod«62 tadunlil. »Flnd Enigma Cods Book« - obrdd sig na pig cle I ronval 
wroga, po czym tvejdi do pomleszczsnla, z ktdrego wypslzt. W azafcs po laws] stronis 
zna]dzles2 kaIgZks z kozaekim szyfrem. »Escaps Through Exit Hateh« - wr«4 do lokao|l, 
kldi^ poleckam Cl zapamlg(a6, 1 skorzysta) zdrabinkl. 




KKEHIJ! m A HAYSTACK 



KOLLIIVH THIJiVUliR 



••• Th» Ootden Lion — 

»Lo<at» Hxrtlo M)U||MiIiIuImk< • fna|i|c na uwadze apo^ llo« wyskaKuj^eych 
preaeiwnlktiw, praokroci mo»l, a naat^pnls uderz w lewo. Ale|kq przebmi) do kortca, a 
naslfprila przaz podwpjne wreta. Marzfdzia sehowa| do kleszeni:). »Sabotaga Motor Pool 
to Pr«'<a«l Punoll i.< . martcjui odpowlednia przybory, za|itil| alg samocnodami 
ina|du|acyml tif wzaalpgu wzroku (pamlpta), aby w pnypadku clp 2 er 6 wki kucnpc pray 
silnlkul). ^ Ma H OnartHIva at Garage«- wr«« w okollce moalu, a naaippnie uda| alp w 
prawD. ZapuM alp w alo|kp I otw 6 i 7 blala drzwi. Zegadaj z Klerowcp. Na jego wryraine 
iyczanie rozpraw sip i szpimanil na placu, przy oka^l rozwalalpc trzy kolejne po|azdy. WnSd 
w okoiioa cipiardwki I wskocz na nip. Praybywazy na mla) 8 ca, rozwal kole{ne polazdy, po 
czym ponownle wakoci na pakp. Gdy kolosipzairzyma, z bramy tcfpgnij daskp ryglulpcp. 
»Oet «n OHMar's Unifonn« • po kanonadzia, sw 6 | zawlok wrzud do clpiardwkl, z ktdrel 
"podprowadT odpowl«lniscluazkl.Urleszkodllwclpiai«wkporazpotazdzna|duipcyslpw 
poWliu. Ponowntewakoczrtaclpiardwkp, ktdrplu przybyte 4 .»Maat Contact In Goldan 
WanBafor-irstronpoponentOw pobllj granat.a neatppnle udaj sip wzdlul rzakl. 
Pizaprawtwazy sip przoz moat, wetap do baru. Wrzuclwszy na slpbla przebrania, laraz 
moZeszpodajtedoplenlstyC'proszp ntoslrzaladwplanlnorOlzasugerowadzmianp 
rapertuam. ■Oehronlarza" odstpplp od schoddw, dzipkl czemu bpdziesz m 6 c weiJc na gdrp. 
Najplerw fadnak narOb bigosu: zepchnii trzy browca ustawlono na porpczy. Pod^di do 



»Daatroy Radlo« - granatem poczpMul drogl'pe^^Hy^c” ) na ddalo I otwdrz drzwi. Mid 
kllks przedzialbw, a dolrzeaz do stolpcsgo otworem wagonu. Gdy po|awl alp poclag, dorwll 



alp do wlelklego karablnu. Rozwal beozkl. Gdy u)rzyaz NIemta operujacego przy radio - w 
plerwaza|kole|noac>wyellmlnu|iego, po czym rozwal radio. »Hunt Down Slurmgeial«- 
gdy olworza alp drzwi, eamyeftnll obok czolgaw, nastppnie przoz oslalnl pencamy wagon, 
aby W 0 i 46 do drewnlenego alrupe. Rozwal baczki. Po acpnca rozwal pnzaclwntkbw.»SUal 
Sluimgplat’s Bnolei 8 e« - weZ wallzkp I ofwbrz drzwi. 



— DoralledI — 

»lntlltrale Train Yard« - Idi wzdtuZ torOw. w koAcu zalicz podt 
»Flndthp DomiNIUon Chargas« -walw lewol wblegnlj do plerwazego bodynku 

‘"'•‘O- »D#atroy Fwtl Dopot« • atara) alp trzymac prawef alrony. We)di do 

« Mind fl6rp. Diwignie poprzeauwa| lak, aby toiy byly 



uslawlonopotrodku.w _ _ __ 

wysokiml budynkami) -zioj pomocp kamleaz alp icawalak.'ui) ^p do’ pR^JPcIa'po prdwa{ - w 

10 bramy, nakWialuraocui 

nkl pod zblomlkl. Sp4y wai 
a| malerlaldw (na Jednym z 



to skorzyatal z drzwi po le< 



lacjp I wakocz na kolejna dr 



— Oparatlon Rapunzal — 

»Flnd mn*n May 9 naoe - we]dZ do bodynku. Pomlmo malagozonka, zalatw NIemoal 
przeblagnll korytaizam. Uda] alp na gOrp I zr 6 b net. »Saaub Palnlings to Find Uap« ■ 
wrdc na d«. otwOrz drzvri po prawe|. Gdy doirzosz do wykwlnlnej sail, przygotu) alp na 

powlbrka z rozrywkl... Gdy iuZdoatanlesz alpt^sj, we|dZ do duZol'aall -za oiwletlonyra 
obrazem zna|dzlasz mapp. ' ' H — I ra yOl un liato Find Doeumants« - zalicz lokacjp z 
zagarami, bibllotekp, aby w kortcu dotizad do pomlaszczenia z kominklam. Pod^di do 
zagara - porachu] mu koici;) I zgarnl) dokumanty. »Flnd Kaya to C«l Door« • wyjdZ na 
korytatz I wlargnil do pomiaazczanla obok. SkoizyataJ z pokrptla. Kucnl| I akorzyataj z 
pizatMa. Rozmowa z laakp i„. nio, po proatu wot klamoty :). WB]dt na g 6 rp, po czym otwdrz 
ptzelaela. Wyjdt na korytatz, wrbO do poko|u I przasurt drugp azalkp - znajclziesz alp w 
la]nym zaulku. Idz do kortca. Przaazuka) ukatrupionyoh kolaal • klucze sp TWo|e. »Locata 
GorrULt*. w pomleazczanlu po prawa] znaldzleaz zgubp. «Commiod«ar Enemy Vaniela« 
- uda] alp na gOrp. a nastppnia da) suaa na podwOrze. Kllkoma aertami zalatw problomy (nle 
prpaooi Nlemcbw przy zagarze • na gotzal), Gdy Gerrltt zairzyma alp przy porpczy, 
wypprawadu] mo to I owo. Zeakocz na d« I uda{ alp do fury. 

SCVERAI. BRIIMilES TOO FAR 



THE HOKTEIY’S NEST 

— Clipping Thair WInga — 

»Flnd the Waapon Slaah« - podejdt do kraty, po czym |p przeaun. Pizajdt przez otwdr. 
Zeldt na ddl I akorzysta) z pizaipcznika - otworrysz drzwi garaiu. Wdrap alp wyia|, 
naaIppniB do irodka - apory araanal bronll »Rnd tita Ammo Room« - przajdt przez 
syplalnip. Gdy zostatniego kufarka wylmtosz kamarp (zadanie "Rnd the Spy Camara "), 
otworzp sip drzwi. »Photograph 5 Blu*prlnla« - wrdfi sip nlaco; przejdt przez iadalnlp I 
kuchnip, aby w korytaizu skrpcld w prawo • wal do kortca. Bpdpe przy tunelu aerodynamlcz- 

nym,pode|dt do panelu I wciinl]cotrza.Qdy trallszdolaboralorlum, skrpd wprawo Iwejdt 
do pleiwszago poko)u. Slotogralu) mapp wlazpcp na icianla. W kole)nym pokoju powtdrka z 
rozrywkl. Na korytaiz I do kola]nego pomleszczania - 2 mapy. W ostatnlm pokoju 
ina)dzl 8 sz...lek, 03 latnlp mapp;). >.Ue«alO* Plana tortheHO-IX«-dalakD 8 ZUka 4 nla 
mualsz... »Flnd a Way Into ma Manulacturing planl« - korytarzem wal do samego koiSca, 
przejdt przet drzwi. » 0 «froy T«t Engina« - gdy dotizesz do lokacjl z sllnlklem, wdrap 
alp wyt^ I wojdt do pokoju. Dturignip przeaoft kllka razy I wyjdt na zawnplrz. Aby zniszczyd 
•llnik - wykorzyalaj panel, »E*ll tha Facll*y« - wycofa] alp przez wyrwp w iclanlo, dotrzyj 
do lokac|lze' 8 lBH". 2 ajdt podrablnia, azoruj po kladca dokolejnej. Naaam ddi. WyjSclow 



m 



• Nijmegen Bridge - 

dosun alp wytej, cicheam zalatw przeciwnlkbw, 

■zeaz do polptnago karabinu, zabaw sip. Udaj alp lam, 
dot. Rozbrdj bombp na fllarze. Udaj alp w prawo • oto 
zwad. Przejdt pc kladca - kolajny ladunek. Wylpcz drugg 
Czmychni) r» g 6 rp. AtakOw wroga unlkaj chowajpc alp za 
nitaj - uezyn 1 o, rozbrajajpc kolojne bomby. 
odblj w prewo I wal wzdiut drogi. Gdy 
waapntj alp na gOrp. Podpal zwlsajpep 



by Yard ... 

•ad - wajdt do budynku, w irodku - do gOry. 
Wykoizyataj karabln, aby rozwalli czeiwonp baczkp. Zejdt na d 6 l I wal prosto. Skorzyalaj z 
przajicia po tewej. a naalppnla w prawo mlpdzy plotkaml. Wajdt do domu, a naslppnle do 
gdry. W pokoju znajdzieaz malutkie drzwi w iclanla (kucnlj) -z pomocp karabinu rozwal 
kolajna czerwonp baczkp. Zejdt na dOI, wyjdt przez drzwi, w lewo I przez male przejicle. 
Wejdi do domu, a nastppnia do gory - ponownle wykorzyslaj karabln. Wyjdt z domu . 
akorzystaU tunslu, aby dotized do ullcy. Wal w prawo I skoizyataj z przejicla. Wleaz, co 
wal kolaal stojpcych przy czolgu. 




crobld-. Wyjdt na 



« ■ wskoczywszy do wagonika, slaraj alp 



podtodzB, Czmychnlj przez podwdrze, po drablnle do gOry, OkopamI do kortca. Zalatw 
cwanlaczkOw w bunkrze. Gdy dotrzeaz do wieiy radorowej, podtOt ladunkl. Skorzyalaj z 
wyrwy w podlodza. »Radlo Alllae Vour Position.* - podptaj Pcietkp. Popatrz na pas 
atartowylll Gdy znajdzieaz radio - zamiait atandardowo je rozwalld, skorzyalaj zeh. »Flnd 
Enlranea lo the MO^X Henger« - Idt. Idt, at dolrzeaz do wyrwy w poOtodza. 



»FliKl and Eliminate Sturmgelst.. . przede wazyatkim dobrza wykorzystuj ba 
Rozwallwszy kolesi w wyjSdowel lokacjl, udaj ^w prawo. Gdy w hangaize nas 
■wypaOek ", udaj alp w lewo. Nle zapomlnaj o grenalachl Zs Sturmgelatam nIo pc 



I 




WiteczNaS HARDkor skurczyt si^ do irzech siron z powodu inwazji gier na PS2. W tej odslonie znajdziecie widkszosc staiych 
rubryk a na Wasze zyczenie kontynujemy lemat VaBasica, obja^iajac jak zrobi6 GRAN TURISMO 4 jeszcze przed koiicem roku. 
Za miesia solldne uderzenie - przeglad kieszonsolek i... ale o tym sza. Bye! • ^ 



Muzvka Gracza 



Witafcie melornaril Nb nasze aktuaJne spotkanis przygoTowalem trzy nowe albumy, ili^struj^b p 
PARASITE EVE. Z rsoll tegp, za zawieraj^ pre zrbZnlcowBn^ stylistycznia muz)^. KaZdy z V 
(mazur^nj 




PARASITE EVE OST 



I Z wlalk^ przyjamroZci^ ptszeniujv Warn Jedanz molpb ulu- 
bioriychOST. YokoShlnomurl stan^ na wysokoZd zadania, 
deakapelelaczRC zesoba nSZnegatunki imizyione: od roeke, 
pizaz techno, na klaaycznych utwoiaoh oparowych kotapc. 
Album fozpoczynaai? ttabierajgcymiempa utworem "Pitmal 
Eyea: w Mfitym pan! kompozytoreksponuia przewWacy sip 
przez caly album rrotyw przawodni, poZwIpoory gldwnej t>o- 
nalerce gry. Najpieniv zostajenprowactpony pnazlorteplan. a nastapnie pMdany eubtelnym 
wanadom, przy dynamicznym akompaniamencle Instnjmentdw elaktronicznych. 'Waitrng 
lor Something' przedaawia lemat wyciszony, utrzymany w 'nocnej" konwercji: doze role 
odgiywa lam echo i charakteryatyczny dzwiek iwiatacznycn dzworkdw (|ak zapewna wie- 
ole, akc|B gry umielsoowionafest w trakcie Swipt Boiego Narodzenla). Ciehawla rdwnlaZ 
wygigda sprawa tizedego I czwartego utworu. kl6rs sa opaits na klaaycznych wzorcach 
oparowych: plerwszy stanowi uwertur? do nastepujaca] pdinlej ahl w vyykonanlu Judith 
Srilla. ‘Main Theme' zapiezentowany pizez solowy (ortepian przywodzl na myil roman- 
tyczne aonety, kiedy 'Urban Noise' pizsdstawls syntetycznie przalworzone odglosy miasta. 
Kulmlnaqp caloAclala|a sig uhwory wiertczgce drugq ptytke' orkiestrowa aranZai^B 'Main 
Theme', wspanialy^lte'lnlluenoadthe Deep' Iwykonanawjezykuhlezpaiisklm ploaan- 

Mqa oeana: * ★ * * * 



TRACKLISTA: 

Cd1 

1. Primal Eyes 

2. Waking For Something Av 

3. Overture 

4 . Se II MIo Amore VrrrcltD 

5. Memory 

6. Gk»m And Doom 

7. Theme Of Milooondrra 
e.Sotto Voice 

9. Arize Within You 



15. N^aiery Notes 

16. Influence of The Deep 
Phrase olAya 

. Phrase of MHocondna 
ia. Theme of Aya 

20. Under The Ftogtess 

21. Plosive Attack 
Missing Perspective 



ileZacym oddnku lalenowall brazyll]skle| pi. E 
>C64IAIarl 2600. 

Emu Meaa Drive/Genesis na DC 

htVoVhvww.atBnJ-eoftware.neV 

DC Qeneralorieslisdyrrym DeCekPwym emuletorem 10-Dltow^ kon- 
sdi Saga Qenesis (USA Mega Drive). Jedynym r wsumie dobiym, bo 
rAslugulewIgkazoZd gler, emuiuje dZwigk (mamie. ale zawaze to 
coi) I w mlatp szybko ddala, bo az w 60 FPS-aoh. Sam emu to nic 
Innegolakport bardzo dobrego pecetowego emuika 'Generator'. 
Plerwszs uruchomienle. 

Wypalenia amulatoraniestanowriozadnych IruOnoSd. za wzgledu na 
I stronis autordw (AtanI software ■ www.atani-software net) 
znejdowal srfllnkdo pinarll die Windowsai Unuka. Jak dctnze poezu- 
kan^ w Sled (polecam www.dcvtslon.com). to znatOR sietez Imaga'e 
, oOrazy dla tydl 

cata Elozofia wypalanla polega na dwbch kliknlgclaon I 
wlozenlu czystej plyty do nagrywaiy. Aooozskalo mnia po wypale ' 

; wtadowaniu moj^ ptyftl do nap?du w DC 

nsczka)irozkos; 










US: Yohko&T& 

aridc. a my W wrMdnim numanrs poinformowal . . 

eqi I IV in'atnesic molfia znsJaSCinlonTiacJe a moOohipach ao 
la-acycn aj odpalaal# ’Kopit zawsowychi' Mresi^o min|l, a w mif- 
v.::;vagjamDlai79tr,-f”, do kiranWw. 2 piaiwsdyen tasidw wynika, 
1 niov(iwo*Ti Si? zzapowtefliiami, JBlo csny aa a wiela 

.'aa niedopreecwany alamant waaystkich mod6w - "enig- 

• ie oftsluguJJi lak aa raala ‘Eiecl Trick", ktbry 

T)tiroy.aj roboty' t»z raaetu konsall. W tym 
’ a pojattUysIg laformacj# a zhakowaniu 1 udoalspalaniu 
V, ’vmaegoXtendBrl.I.Okazaloais toaataerqprawOg. 
<zlp najaw, ze zawatioicH lago modchipa Jest odezylatiy 
. iir: j flOM konaoH No i wlainie tulaj hiMoria alg powlarza 
ak aaiTio fayio z chipami ao PS2 - Ich hazy laZ 
i .. r, Ty^io »ypu5zozono haz da XlBPdara, w Wemacla za- 
lowrt'wac slfoay poSwlacone [wofzenludomowym spoaa- 
.-VC, Cos ml alf wWzI, Sa papowie z MICHOSOFTu nia za 
itt'p.cazd.'KPwcijagoaziala.,. Amo28lospeoJalnie7JakPS 
,ic wychorizJI pizaciaz GamaCufte.... 



' print "Basic for PS2 repeat. 


1 


1 YaBasic 


CZ.2 



I Bytam zaskoczona zaintereaowatllem, z |aklm apolkal 3I9 poprzedri artykdl, Czyiby 
2 tyld potencjalriycri programistdw w6r6d Czylelnlkow PSX EXTREME? Dzip- 
-a cz?S6 z rich odpowiem w tym artykdie, Zaczyramy' 



pytania, 



Olaozego tak mate mbwi sig a YaBasicu?? SONY nie reklamu|e go, nie pisza si? 0 tilm w 
konaolowych gazetach (no, prawle wazyatkioh;).,. Przypuazczam, 2e sq logo priynajmniej 
dwa powody, Po pierwsze, jak JuZ pisatam w poprzadnim artykLie, YaBaaic zoslai dorzuco- 
»„ ri, ps2 niejako 'na sitp", by zmriejszyd wysokoSS podatku importowego. W SONY 
joppdobrie nie przypjszczBlI nawet, za klokoiwiak zainterespje SI9 lym programl- 
klem, bo wydali go baz zadrej dokomentacjl (nie licz^c wbudowarej pomocy. ktdra,,., no 
ebz, nie kaldemu mo2e sie przydaa;). Drugim powodem jest to, 2e, riestety, Jtarl si? juz 
laki schemat; "konsola do gier, pecet do pracy 1 progmmowanla" i wielu ludzi podqhodri do 
konsol doba,.. hm„. konsiimpoyinie. Inna sprawa, ie wi?k8ZoSa posiadaezy PS2 to osoby, 
ktire nie pamietajg zbyt wiele z zamlafzchtyeb czaa6w, gdy na Swiecle panowaty 8- 
bitowce, i nie lnteresu|e ich tworzenre gier i programbw z grafik^ na bwezesnym poziomie 
(a mo2e sig mylg?), Ba, niektbre osoby nawet nie wiedza, 2e ma]^ cob takiego na pfytce 



awl?cone YaBasioowi, z gotowymi programami i grami do eol^gnigcia (a jest tago juz sporo), 
oraz WBkazowkl znaoznie utatwiajace programowarla, zardwno d(a spscjalistaw jak I os6b 
zupeinia ’zieloryoli". W razle dalazycb problemdw moZna liezyi na pomoc bardzlej do- 
bwiadezonyoh programistdw na forum dyskusyjnym:). Szkoda, 2e osoby nie posiadajqce 
1. , g podobns wsparcie,,. 



na Memork§7 




dostepu do Natu nie maja obecnia 5. 

Dobrzs, ala w Jaki sposbb przenleSd te wszystkie piekne linijki ki 

Wklepywab to wszysiko rgcznle? No, Jest to pewne rozwiqzanie,,, DoSfi bolesne, jebli n 
maez klawiatury, lub gdy programik jest troche dlu2szy. M^drzy ludzie wymySlili 0 wieie 
lepezy sposbb - X-Port - urz^dzonko, ktbre pozwala na przeniesienie kodu z Memorki na 
PC, I odwrotnie. Co to jast X-Port? Gararalnie rzecz blorgc, se to dwa kabla USB 
przejSctowka do nloh (taka kostka z dwiama dzluraml), oraz dwie plytkf; jedna z oprogramo- 
wanism na PC, a druga na PS2. X-Port kosztuje 23.99 luntbw I jest raklamowany jako "25t)0 
Memorek za can? jsdnsj', O ile ktoS ma 20 GB wolnago miejsca na twardym dysku 
Pomysl przechowywania programbw na twardzielu nie jest zty - w koricu Mamorki p( ' 
ne se do gier, a ria ka2dego stab na kilka sztuk,.. 

ie ma|? PS2, powstal emulator YaBasIce na pecata - Win32 PS2 Emulator 
Wymaga on komputera z systemem Windows 2000 i du2g llobcie RAM-u, oraz duuuuu2o 
cierpllwosci - program dziata niezmlsrnls woooinooo, szczegblnia przy matej szybkoScI 
procesora, Uwaga! Nia da si? uruohomlb na nim GT3, ani 2adnej Innej gry z PS2 (wyobrai- 
cie sobia, 2e niaktbrzy mieli wvpMwobci co do tegojl Jest ciagle w fazie rozwoju (tak mniej 
, . d roku) I w taj enwili prawie w 100 procentach uruchamia programy z YaBasica 
(wystepuje jeszoze pawns problemy zwiqzane z komendami odnoszecymi sle dp portbw 

Jak widab, wokbl YaBasica robi si? coraz gtoSniej. I dobrze, it. , 

wykazab - wyobrazacla aoble, jakie mlny zrobie WasI kumple, gdy przedstawici 
snorgoznie napisane glerk?? A wlaSnie.., Co sadzicle 0 kedku YaBasica w F"' 

•0 Interesuje, pomeczeie troch? geierg, a ja czekam na komentarze I pytania - 

opiB wykrywania przyciskbw w 




Lalo, lalo.... co ty na to? 

czyll z jaiami na powaznie 

Yol Lato w peinl. fak zwykie nad morzsm upaty, w gbrach pada. W tym 
mleaiacu do mody powrbcity gumiaki. Francuskl projektant mody - 
Jaan Lul Penis - lansuje mod? na rbtowy, wycl^gnl^ly sweter z grusz- 
kg, firma Apple |u2 zloiyia pozsw o obmleszanle znaku towarowego. 

Maniak lypie przekrwlonym Sleplem i oDssrwjja rzeczywistoSfi. W tym odcin- 
ku. kontynjuj^c tradycjf powinno byb o tym, te 'Bill jest gljpi, a ja nle;)‘, sle 
Sclera slanowczo sprzeciwii sip monokulturzs. Ja lam wiem swoje, cl tarn z 
mikrosofta mj zaplacill... 

A jednak bpdzie o Xboxie. ra ponybel vvywrctcwcom. Mianowicle, zepalenl 
konsumenci fllmow jp^ nie muszp wydawab majptku na kllka pllotbw z r62- 
rycb raglondw, kppy pienrpdzy na sprowadzarla filmdw DVD. Wystarozy 
modohlp I... no wtasnie. 'Hold your breatb" • tak zaczyna sip prrelomowy 
news ze znanego. inlemelowego sklepu oferujpcsgo osprzpt dia Ho Qraczy. 
NIa zatrzymalem oddechu, co by nIe narazab mbzgu na niedotlarierie, ale Wy 
mozsde;). Otoi niejaki par d7o3g4p zwipzany z xbooxhacker.net BBS skon- 
slruowal odtwarzacz tilmbw w lonnacle DIvX, ra Xboxa oozywibcle. Obacna 
wersja odpala sip na Xboxie zacbipowanym Xtenderem. Na razle nie ma 
diwipku. a I jest problem z szybkobclp odlwarzarla DlvX-dw, ale plerwszy 
krok zostat poczyniony, nalezy ozekac ra nastpone. 

W Korei, pewna dziewczynka powlesHa sip po przegranej z slostrp partli 
BOUBERMANa. Psyohologowle ZBStanawlaj^ sip co I diaczego, a my juz 
wiemy. Dziewczynka po proslu cholala byi fair, a za przegrate i nie mlala sip 
czym wysadzid, to poslanowila sip powiestb. Dziewczynka nie byla prawdzl- 
wym Graczem, bo powieslla sip ra zwykiym sznurku, a nie na kablu od pada. 
Matka dziewczynki obwinia kreskbwki, prawnicy firmp SONY • I pewnie klob 
na lym niezla zarobl. 

Pecetowcy doczekall sip emjialora Dreamcaata, ktbry nawel odpala jakpb 
tarn grp. Gre wyglpda tak jakby nie wyglpdala. obraz zdobl^ llczne przeklama- 
nia w graflce, wlabclwle to nie nie widab. Ale to nie przeezkadza pecetowcom 
czub sip dumnymi. I nic to, ie aby grp uruchomib trzeba wpakowab w 
komputer troebp kaski, a Dreamcasta mozna lyknpb jui za 250 zl. Pewnie 
wkrbtce emulator sip rozwinle. Jakkolwlek podziwiam twbrep amulatora: 2e 
cheiato mu sip bipozab nad kodem, co by dokonab niemozllwego, to pacetow- 
com napalonym na gry ra DC radzp zakup konsolki. 

NIemal kaJdy kto posiadi GBA, lub tyiko potrzymal go ohwilp w rpku, jako 
drug^ rzecz po tym {aka to fajna konsolka, wymienil: kurezp, ale ten 




KdsaiEs cz.3(3i 



Witamy po diuzszej przerwie. Drugp czpsc KONkursu rozwi^zala prawidto- 
wo tyiko jedna osoba, Judas mianowlele (1 cz. rbwnlez gobb rozwipzal 
bezblpdmel). Gratuluiemy - nagrodp w postaci pada przablemy pocztp. 
Sporp z Was wyiozyio sip na podcnwyttlwym pytanlu KILa: "Jakie jest 
najmlodsze dziecko NINTENDO?". Cbodzito o Pokemon Mini, a me Game- 
Cube. Kolajne miejsca za Judasem (20 p.) zajpli: 2.maslerdick I Ozikl - 13p.; 
S.JoKeMaN • 16p.; 4. Patryk Wiebrowski - 14p.t Shinjl i Grzegorz Kierzek • 
■ 12p.| 5. Tpmasz Bylewski i Piotr RadeckI • tip.: e.Stonka I TYU - 10p.; 7. 
Marlusz Kraska • Sp.. Reszia osbb ppnizej Bp. 

Ranking pierwszej edyoji KOKlkurau po dwboh (z trzeoh) ozpsci zamiebcl- 
my na stronie inlernetowel (Alan 2600 z grami czeka). ozoibwka wygl^da 

1. Judas (35 p. • komplet) 

2. masterdick (33 p.) 

3. JoKeMaN (25.5 p.| 



wybwietlacz to niewyrazny... Wypuszczeno kolajne lupy, lampkl, ale niewlele to 
dawalo. Ktob wymyblit afterburnera - montowane 'wewnplrz" podswietienie ekranu. 
Ponob jakobb jest lapsza. ale zastosowanie blatego bwiatia "wybladza* kolory. DIa 
ekstremallstbw powslala spacjalna, montowana.wewnptrz przyslawka pazwalajp- 
ca ra wyprowedzenie sygralu z GBA na ekran telewizora. Jako be konaolka jest 
jak najbardziaj przenobna, nie jest to rozwiqzanie Idealna. No, chyba ze ktob 
wynajmie Iragarza do noszenia odbiornika TV i agregatu pradotwbrezego. 

Czlowlek 0 Imisniu Konstantin Kbanyants nie chclal wynajmowab tragarzy, a z 
druglej strory klepska jakobb wybwlatlanago obrazu trochg mu przeszkadzala, 
PoszedI po rozum do glowy, pod szaf^ znalazl wybwiatlacz do PSons, wzl^l garbb 
drulu. adapter do wybwiatlania obrazu GBA na TV, zebral wszyslko do kupy, 
przeleclat po tym lutownic^ I zupelnie przez przypadek wyszadt mu GBA z 
ekranem LCD do PSone, Konstantin Kbanyants straszrie sig cbwall, jakie to jago 
rozwl^zanla daje bwieln^ jakobb obrazu I w ogble jaki jest wspanialy I przyslojny, 
ale KILu zauwaiyi w tym rozwl^zeniu kllka niadogodnobcl l twierdzi, ie wybwiella- 
ny obraz Jest nie pierwszej Jakoboi. 

Japonle jest dziwnym rynkiem, 
rynkiem na kibrym konsole iyjq o 
wiele dluiej niz w Europla ozy 
Ameryca. W Japonll programibci 
nadal zasiiajq takle plalformy, jak 
PSX ozy DC coraz to nowymi 
grami, A te s^ to gry, ktbre w USA 
czy UE sprzedaly sig w liczbie 5 
egzemplarzy, w tym 2 kuplone 
przez pomytk?, to Inna sprawa. 
Mlanowicie, sa to gtbwnie produkty 
z dosyb dziwnego gaiunku, ktbry 
poza granlcami tego dziwrrego 
kraju nigdzie sip nie przyjal. Cob w rodzaju uproszozonej przygodbwki z 
rysunkowyml panlami w roll glbwnej, w ktbrej niepoblednia rolp odgrywa wplak 
romantyezny, a naszym zadaniem jest umewlanie sip z panlami. TakI 'harleauln' dia 
tacatbw. Dziwny kra), zalste.., Cbceoie poznab tytuty tycb pozyejl? Czytajcie: 
'drzewko. krzak z gaipziami do gbry, domak, korzenie drzewa*. 

Smieszna rzecz zdarzyla sip w Wlelklej Brytanll - 
Irrdependsnt Television Commison zablokowala 
kampanlp US promujpe^ Xboxa. Jak wyglada 
kontrowersyjny spot? Otbi: mamy porodbwkp, 
dziecko wystrzeliwujs z data rodzqcej koblety, 
lec^c w powietrzu slarzeje sip w szybkim temple, 
ei w kobcu z impetem wpada do trumny, ktbra z 
hukiem si? zamyka, "Zycle jest krbtkie. Graj wipcej" 

- mbwi haslo wiebczpce spot. Jak dia mnie, jest to 
bardZD udana reklama, oparta ra dobrym pomyble, 
szokujpca I na diugo zapadajpea w pamipci, ale 
gdzieb tarn na gbrze stwierdzlli, ze jest nleodpo- 
wiedria. Ponob protest zlozyly matkl, ktbre straclly 

Dobra, bpdp kobezyl, I tak pewnie rzuclteb oklem na 
t$ rubrykp w drodze z domku na plaza I tak sip 
zaczytales, ze nie zauwazyleb, ze zaszedleb za 
daleko, wipe zamlast na plasku, rozlozyleb sip juz w 
wodzie:). Nie wierzeie Mazurowl I Sclerze, nieeb nie 
zlaplp Was na lap wroglej propagandy, wakaeje 
wbrew pazorom nia sp od tego, zeby grab,., 

Cbociaz. bendnsid na plezy, albo ten salon gler 
wieezoram... A, co tarn... 'Ufa Is short. Play 
more'.D [plngwin&spblka ZooJ 



A tprez pytania na biezpcy burner, do Irzeciego i oslatniego podejscia 
Do zgarnipcia 16 p, 

1- Jaka 'rybia' gra na Dreamcasta wykorryslywala mikrofon? (1 p,) 

2. Jak nazywa sip specjalna, zmtpgrowana z telewizorem wersia Dreamcasta’ (1 p,) 

3. Jakp nazywa sip 'niekartridzowe' konsola SESI, przypominajpca wyglpdem disc- 

4. Wiewibr za zdjpcia ma na imip... (1 p.) 

5. Jaka konsola kryje sip pod lerminam "Atlantis"? (1 p.) 

S. Jaki tytui nosrie gra NAMCO (patrz screen) z poczptku let 80.. w klbre) Graez 
bronll godla polskiego? (3 p.) 

7. Podaj nazwp pierwszego, kolorowego bandhelda oraz wymieii nazwp lirmy, ktbra 
jest autorem projektu. (3 p.) 

8. Co kryje sip pod Rojpciem 'Easter Egg'? (2 p.) 

9. Podaj dwa standardy Interfeisbw do joysilckbw w ZX Spectrum Cgumiak”). (3 p.) 











[cgmguT^^^ 
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DVD 



FAQ CZ^SC II 

Co tak pi^knie gra? 



HbJI W blai^cym numerze nadal b^db zaru- 
dzal ‘berdzia] rorwini^ta j'edrioslki' podsta- 
wowymi prawidiami podl^czania konsoli do 
aprz?td domowego. Tym razem chodzl o ze- 
jlerla naszej korsofi ze sprz^tem grajq- 
n • chodzi 0 wazelklego typu wzmacnia- 
I, amplituoary, rtiini-wleia, no i dale] Id^o - 
kortcowe Blementy zestawp; kolumny. 

OczywISoiB, pp ppdlbczepip korsoll dd lele- 
' ora poprzsz kaOel EURO diwi?k wydoby- 
SI 9 z gloSdika wBudowarego w tents tele- 
or. Ja$li lelewizof jest monofoniczny to 
dwa karaty dtwi?ku (lewy i prawy) mamy 
pot^ozone i slyszymy catosd z Jedrego glo- 
^nika, Warto wtedy sprawdzid ozy szpll w 
ktfiry wlalrle gramy ma w pslawieriach 
(Opliors/Settings) moillwotd przetaozerla 
swojej Sclelkl dtwigkow©] w Iryb monofonicz- 
ny (Setllngs/Sound/Moro). Moze to w pew- 
nym atopniu poprawid slyszalrotd elektbw 
danel gry. Ale... Taka konfiguracja sprzptij 
jest rajslabszg z mozllwych. LepiaJ je^ll tele- 
|eat stereofoniozny, mamy wtedy do ozy- 
i z dwoma kanafami dtwipku • lewym i 
prawym. Taki dtwifk jest zdecydowanie bar- 
dzle| naturalry, przestrzenry, rPwnleZ gry 
brzml^ clakawiej I dostarczaja graj^cym wi?k- 
sz^ dawk? 9 moc)i. Pamigtajmy 0 uslawieriu 
dtwipkp stereo w parametracti gry (Settingsy 
Sound/Stareo). Talewizory stereofoniozne 
zazwyczaj maj^ w menj ustawiert parame- 
■•fiw dtwlpkij moiliwoSd wlqczenia cyfrowe- 
o procesora dtwipku - nazwa tego systemu 
3 znl si$ VI zaleznoSci od markl sprz?tp • naj- 
cz?Sole| spotykare to DSP, Dolby Virtual 
Surround. Warto mied wt^czorg takp funkoj?: 
diwlfk amitowany przez dwa gtoSrlki telewi- 
zora "Jdaje', ze za atucOaczem zrajduje sip 
dodatkowa para koljmn, przez co pole aku- 
styczne jest bardzlej przesirzerre. Powyz- 
szy opis w czpdci oplsuj^oe] podtbczerle le- 
Iswizora stereo odnosi 8 I 9 rpwniez do oatego 
sprzptu stereo typu mini-wlete, wzmacnia- 
cze. Potrzebry jest wtedy kabel EURO/AV z 
wyjdoiam stereo dtwi?- — — 

' 'label cblncb. Mu- 
. wtedy Pbejrzad 
tyiy" naszego sprzp- 
we wzmacniaozu 
wieiy odazukao 
wejSele llriowe stereo *’ 

'V video in) I wpipP sip w me kaOlem 
. Porostaje tylko przet^czyd wzmao- 
na wejScle, ktdre wykorzystallSmy - I 
juz powinnidmy usiyazed dtwipk z gry lub 
fllmu. Oczywidcie, 0 lie tylko nasz sprz?t po- 
siada moZIlwodd regulacji parameirdw • Oasu, 
tondw wysokicb musimy uslewid korakoj? 
zgodnlB z wtasnyml upodobariamt. 

JeSlI konsol? wykorzyslujemy jako odtwarzacz 
tilmdw DVD I chcemy mied prawdziwy efekt 
domowego w naszym pokoju, to musimy 
sprzet podpi^d do amplltunera poprzsz 
jedno z cylrowyph Iqczy: jwlattowdd bpdz po 



zestosowaniu specjalnej 
przejdoidwki - konwer- 
a kabism koeksjal- 
I. Istrlej^ dwa 
podstawowe stan- 
dardy przesylu 
c y I r 0 w e g 0 
dtwipku po ka- 
blu - optyozny 
(optical) poprzez 
kaOel dwiattowo- 
dowy I aleklryczny poprzez kabel koaksjalry 
(coax), podobny do zwykiego kabla chinch, 
dak to zwykie bywa przy istnieniu dwdch stan- 
darddw, producenci nle mogg dojsd do poro- 
zumierla I zazwyczaj wyOlarajp tylko Jedno z 
dwdch zl^czy - I tute' 
powstad problem t 
konsolach jak na ra- 
zle montowane jest 
cyfrowe wyjdcie ,, 
optyczne (optical V 
out). Co wipe zrobid 
jedli nasz ampliturer nie Honvomei HAHA 

poslada taklego wejScia opild-cMxIol 

(optical In), a jedynie wejdoie koaksjalne (coax 
In)? Trzeba zastosowad konwerter - zamlen- 
nik sygnalu optyoznego na elekiryezny Urzp 
dzenie takie motna kupld na naszym rynku 
koszt okolo 150 zl za podstawowp wersj? 
Nalezy rdwnlet pamiptad, aby w menu usta- 
wlei) konsoli uruchomld wyjdcia optyczne, a 
menu odtwarzaoza DVD dekodowarle Dolby 
Digital I DTS; jsdil tego nle zrobimy to pomimo 
prawldtowych polaczah pomlpdzy sprzptem 
grejpeym i konsola nle uzyskamy etektu diwlp- 
ku przestrzennego Dolby Digital. Poprzez ta- 
kie cyfrowe potpczenle przekazywary Jeat 
kazdy sygnat, rflwnlet stereofoniozny, wipe 
nle ma juz potrzeby stosowania kabla chinch 
pomipdzy konsolp i wzmacniaezem. Jadll 
wszystko jest dopipte na ostatnl guzik, to nle 
pozoataje nam nic Innego, jak odpalid jakid 
fajry szpll. szczegdlnie takI, Ktdry poslada 
dzwipk przygotowany np. w DTS-le (hmm,. 
SSX TRICKY to plarwszy tytut, ktdry ml przy- 
szedl do glowy, chyba jeszcze ktdred z now- 
szyeh tytuldw EA Sports) {HIV; NHL 2002, 
SLED STORM... FREEKSTYLE zostal upo- 
sazony w Dolby Pro Logic 11). Ja ostalnio 
zagrywam sip w MEDAL OF HONOR; FRON- 
TLINE, ktdry ma dcietkp w analogowym sys- 

przywyWem do strzelanla "na sluch" - w kie- 
runku z ktdrego dobiegajp np. rozmowy wro- 
gich idnierzy;). Uch, no wtadrie, wraoam do 
tej rewelacyjnpj gry. Na konlee jak zwykie 
przypominam: nle oszczpdzajcle na kablach. 
loh niska jakodd jest najeapstazp przypzynp 
problemdw ze sprzptem. Pozdrawiam i iyezp 
milyoh wakacjl.D (paulbj 

PS; Jak zwykie czekam ne Wasze opinie 1 
pytania. 

Wszystko dlljPle na adres: rafal59ekkl.net.pl 






inowsty lilm zi 

FBI, ktory nle- 
nq poniq ogent 
zkolei did klilt 

USA. Pewnego 

dnio cboje sq zmuszeni pcFqciyf iffy. Fib 
" ' 'dokinpodkoniqcwakqcji, 

I zapwiedziono no poczq- 
_ I roku. A my? Ght, ghs... 

|[myq] 

Brocio Coen reolizuiq wlosnie swojl 
|nojnowszy film pi. "Inloleroble (0)611/, f 
riodoiqty 0 skomplikowonej relociil 
Izy prownikiem (George QooneyJ ll 
klientkg (C Zeto-Jones), ktoro pki-l 
nuje sip na niin zemkk zo zio rozegranq| 
Isprow? rozwodowq. Obok lyth dw«h no 
zwisk zobotiymy lei G. Rusho i GiU/egol 
B. Thornlona. Ten oslaini zagrot zresilq wl 
oslalnlm dziele brad, zalytolowonyml 
"Cztowiek, klorego nle bylo". Wydan[e| 
DVD lego tzarno-biofego kryminalu iu: 
Iniebowem powinno zagostif na poFki no 
Iszytb wypozytzalni. Ciekawo opowiek, I 
zdecydowanie jednak nis dia luchi ceniq-| 
cych Zflwfolng dynamik? i s 
miony rozmoch. Ol, typowo coenowskie, | 

! i psythologiczne kiito, [myq] 

Cofambio Tristor zopowiedziolo et 
ropejskq premier? DVD filmi) "Heiikopter 
w ogniu". Termin? 16 wnefnio, Szykuje 
sip wydaitie dwuplytowe, zawlerojqce 
m.in. wypowiedz pokiciego oparalora, Slo- 
womira Idziake (fojniel, a lokze kilko wy- 
tiplyth seen i novryth iiipc (jeszcze faj- 
niejl). Ciekowe oy naszym dyiybulorora 
ado si? szybko sprowadzic taki kqsek do 
Polski. Dby! [myq] 

noszyeh kinach wyswte-L 
ll<inyiestBUDE2iiakooslry,k omiksowyl 
fib okeji sprowdza si? ivysmienicie Imdzg | 

I moino zoslowif w domo, ale 20 to jakie Iu 
steny wolki!). Nic wipe dziwnego, ze w 
jSlanoch |ui zoplanowano solidnq edyc|?l 
B?dq dwio pfyty, a no nich; komen- F 
reij^eca, scenorzysty, somego Blo-F 
de'o (czyli Snipeso), cofo dokiimenloc{a oi 
lilmie, tolosy, materioly prasowe, zestawB 
olfetnolywnych i wyciptych seen (i 0 to tho- F 
dziil, demo gry "Bfade 2" oraz leledysk I 
Cypress Hill. Tym to dobrze. [myq] " 



Olugo oczekiwany film "Resident Evil" w kortcu trafi do 
naszyeh kin! Premiera szykowana jest na 26 lipca. I bar- 
dzo dobrze. Bfdzie co ogiqdac w lato. Wprawdzie Paul 
Anderson nie wspigt sig tu na swoje rezyserskie wyzyny 
Iktore poki e» okreilil jego swietny 'Ukryty Wynmar"). ale i 
tak zaserwowat nam w rniar^ porzgdny thriller - na ile 
oczywiscie pozwolita mu lematyka zywych trupow. Specyfi- 
ka kolejnych uj?c potrafi zbudowac nastrdj grozy, a i za- 
kortezenie jest w dobrym stylu Andersona, Co ciekawe - za 
podzlemnq baz? korporaoji Umbrella posfuzyta niedokoii- 
ezona sieb Bariiriskiego metra (Ubahn). Oprocz Milli Jovo- 
vicz w filmie wystapuje Michelle Rodriguez (w wieiokrotnie 
nagrodzonym ■Glrlfighf grala bokserk§) oraz Eric Mabiuz 



(od tego kolezki mogio zalezed zycie Brandona Lee! Otciz 
przegrat on casting do pierwszego "Kruka” z aktorem, 
ktory p62niej przez nieszczfsiiwy zbieg wydarzeri zastrze- 
lil syna stynnego karaleki! W kortcu bstatnio zagral w 
"Kruk: Zbawienie’). "Resident Evil" warle zobaezyb - choc- 
by dia sceny z dobermanami, przy realizacji ktbrej brafo 
udziaf szesd (plus jeden generowany komputerowo) od- 
powiednio wytresowanych i ucharakteryzowanych ps6w. 
Jest niezla. 

Godnym odnotowania jest fakt. ze film za sprawq dysiry- 
butora Vision Film bgdzie wyswietlany w akcji "Krwawe 
Lato" wraz z dwoma innymi produkqami. Mowa tu 0 "Je- 



Plta 



n KOLEKCJA MONTY PYTHON 

Najlepszy, najbarQziei oryginalny, obrazoburczy i. 
j niezmiernie wazne, oryginalny angielski humor? 

Odpowledz jest jedne - Monty Python! Dzi^Ki dys- 
trybutorowi Warner Bros. Poland kolekcja trzech 
^ ich produkoji zostata wydana na DVD. Warto wi?c 

przypomnieS sobie ich iwdrozoSd... Nie mowi^G juz 
£' w I 0 pierwszym odkryciu (to dla tych, ktbrzy jeszcze 

Pjhhona nie widzieli). Zaczynamy? 

"Monty Python i Swigty Graal" to rewelacyjna I 
wci^z niesamowioie smieszna opowiesc o wypra- 
ii«r«hiipi 9 'W»n>iRiiK PnhMi ' "''® Artura i ryoarzy Okr^giego Stotu. Scena z 
tSsTsmJiiwsiS rnorderczytn krSlikiem przeszia juz do historii... Tak 
IrSliMWjPylioniiiirtaciele zresztq jak motyw z odcinaniem kolejnych 
ilniil(k'SiereiirSwiel*firaari c^tonkow walecznego rycerza. Film wydano na 
DoiliDigiialSIlgozosialal ' ptytach DVD, wife dodatkdw jest sporo. 

galureicGtaiiialionieSia Pierwsza, oprdez samego obrazu, zawiera tez ko- 
mentarz w wykonaniu rezyserow: Terrego Gllliama i 
Terrego Jonesa. Na drugiej natomiast umieszczono kolejno: komeniarz 
aktordw, dodatek Killer Rabbit, dzialajfcy na zasadzie biatego krdlika z 
'Matrixa" (umozliwia on zobaezenie dodatkowych informacji o konkretnych 
scenach). "napisy dla tych. ktorzy nie lubif filmu" (czyli dialog! z “Henryka 
IV • jak ktod nie chce siuchab Pythonow, ghe. ghel), rozpisany scenariusz, 
opejf karaoke, 45 minut reporlazu o tym, jak obecnie wyglfdajf plenery z 
filmu, 8 minut z oatego obrazu w jfzyku japohskim (rewelacja!), krdtki film o 
tym, CO mozna zrobic z kokosami (pbtdebile!), dokument BBC, sekoja wszel- 
kiego rodzaju prasowych wycinkbw, galerla fotosow oraz filmografie calej 
ekipy. Swietnie sif to wszysiko oglfda - tworezose angielskich komikbw jest 
naprawdf ponadezasowa, a dodatki kompletnie rozbrajajg. "Monty Py- 
thon i Swifty Graal" jest godny poleoenia.n -v 



Drugim filmem w kolekcji jest "Jabberwocky". Historia wiejskiego glupka, 
ktory wplftuje sif w rycerskf aferf i zwaiczanie strasznego smoka. Mrocz- 
ny (krew, brud I ubbstwo) I mocno absurdalny obraz sredmowlecza, Na 
piycie znajdujf sif trzy zwiastuny filmowe, komentarz rezyserbw, galerie 
scenopisow obrazkowych i plakatow. Zdecydowanie ubozsze wydanie. a i 
film w nieco innym stylu (nie tworzyta go cata ekipa Pythona). Oglfda sif 
jednak ciekawie (scena turnieju zostaje w pamifci), chob krwawe sceny nie 
kazdemu muszf przypasd do gustu.D /""“n 



"Sens zycia wedlug Monty Pythona" to uhonorowany na lestiwalu w Can- 
nes, inteligentny i gorzki, ostatni wspblny film Pythondw. Zaprezentowano 
lu cifg skeezy o poszukiwaniu istoty ludzkiej egzysteneji, poczynajfc od 
"narodzin", przez "dorastanie i naukf", "wiek sredni", "transplantacjf zy- 
wych organdw", "jesieh zycia", az po "dmierd" i "koniec filmu".., Chiopaki 
jadf z wszystkicli i wszystkiego przez co czfsc tredci jest dodd mocno 
kontrowersyjna... Ale przeciez w tym caiy urok! Niestety, nie zadbano prak- 
tycznle o zadne dodatki, stfd ocenf koheowf wystawiam za sam film. 
Obnizanie jej byloby krzywdzfce.0 (myqj y- — 'v 




milU jovovich 



w kinach od 9 sierpnia 

« SMAKOSZ 



RESIDENT EVIL 

w akcji "KRWAWE LAW 

epers Creepers" - thrillerze wyrdinionym przez kllka wifkszych, niezalez- 
nych instytueji zajmujfcych sif filmami grozy w USA (mdwi sif o niezle 
pokombinowanym scenariuszu i roll Justina Longa ), a takze "Frailty" - 
duzej produkcji z Billem Paxtonem i Matthew McConaugheyem (mroczny 
dreszczowiec z aspiraejami psychologicznymi). Obydwa obrazy bfd^ miaty 
u nas premierf w sierpniu (kolejno 9 oraz 26) i wraz z "Resident Evil" 
stworzf projekt naprawdf ostrych, kinowych wakaeji, Po zakupieniu biletow 
na wszystkie trzy filmy otrzymamy maly upominek w postaci firmowej koszut- 
ki. Jak na polskie warunki, to i tak calkiem niezle - tym bardziej, ze sf to 
produkeje warte obejrzenia.U [myq] 



w kinach od 28 sierpnia 



R^KA BOGA 

UWAGA! IDZ DO KINA NA WSZYSTKIE TRZY FILMY. 
Z SERII ..KRWAWE LATO" A OTRZYMASZ 
FILMOWY T-SHIRT. 



Szczegoty na ulotkach w kinach 
oraz na stronie www.krwawelato.vision.pl 
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stale si$ - po dlugim, urozmaicanym 
podrzucaryml przez producenta 
screenami, oczBkiwanlu $wlatlo dzienne 
ujrzala Jedtia z najlapla] zapowladajacych 
S19 gler na OBA - V-RALLY 3. Jako ze 
"adwens" nie dyspotiuja duzg moos, a jago 

uktady rie przystoadwane do obslugo gfaliki 30, wsungtein kartrjdz z pewrig maufno- 
Scl^.,. jak si? po ciiwili okazato, riieBtuaznle. Po "oblcjkaniu" gostownego, Irbiwymlarowago 
merij (standard: mistrzostwa, Time Trial, wyscigi z przsoiwrikami po zamkriptyoh torach : 
Multiplayer), nia namyslajpo si? diugo odpalltem 'piarwazy z brzagu" raid. Pierwsze, co rzut 
si? w oozy, to tsnomenalna wr?oz GRAFIKA, Engine bez Irudu ‘rusza" 6000 trdjkqtow/s. 

I to widap, gra prezentuje si? 



iFilmuzudziofemAla 



momantarni lepiej, rtiz pierwsze 
tago typu produkeje na PSX, 
Tfasy s? dtugie I bardzo 
zrd2nlcowane, w jednej obwlii 
Smigamy po lesle, by za moment 
znals2P el? na wybrze^u, po 
drodze mljaiqc mlasteczko - 
wszyetko w obr?bie jednego 
tore! Jak wIdaP ten rodzaj 
nosnika danycti ma tez swoje 
zalety. System |azdy, 
tradycyjnie |u2 fast mocno j 
aroada’owy (I rpznj si? w j 
zalaznopcl od wybranej kamery), I 
00 )sdnak w tym przypadku jest I 
zalety ■ nie wyobrazam soble I 
symulatora bez bamuica I 

0 rdinych poracb doby, w I 
), co ma wydatny wptyw na I 
a jak np. w COLlNle, po I 

ita)qc 0 ograniczenij czasowym, I 
iczenij wszystkich tras w ob'?bis 
(przechodzanle jet na przerwie w 



pon^ ISO rakl^) oJpm^ moli 
thodzi I w»s[i nrni3ciwaj!l, [KILu] 
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ARTiFAQ. Gro |Kt no dobig t 
(? - po«inna lnfk do sprzei 



o|dziewydow- 



0000 



kaeik kieszonhowca 



TITUS zoszalat... vrooom 



Jako za GBA jest platform^ prost? w 
programowaniu, a I odbiorcy s? w tym 
przypadku mmej wymagajgcy, TITLIS 
postanowll pojPP w Plady TDK, ktPre 1 



nieudanych prpbacn wyplul gr? zasiugujaoa na 
miano. . udanej! DOWNFORCE to jedne z niewlelu cz 
GBA. Gra korzysta z tej samsj teebniki generowania ob 
udoskonaleniom wprowadzonym przez developera - pos 
grafik?. Trasy - chop s? krolkie - wykonano - 
przesmyk sprawiaj? wrazenre przemyplabyoh. 

Mieszane odezuoia budzi system jazdy - jest 
bardzo ercade’owy I dynemlczny. ale kazd 
mocbiajszy skr?l wywotuje gwallowne, 
kontrolowane poPlizgi, ktPre moze 1 dodaj^ gr< 
widowiskowopci, jednak uwldaczmaj^ nleprzyj 
na cbrupni?oia animacji. OgPInie jednak gra je 
niezta 1 gdyby me stosunkowb mala liezba Ire 
oraz wyst?puj?oe zbyl rzadko Passwordy - 
ocena mogtaby byC wyisza.U jKILu) 



1 arcade'owych wypcigpw na 
1, 00 MARIO KART, jednak dzi?ki 
1 ostrzsjsz? I bardziei szczegolo- 
kazdy zakrpl, szykana ozy 



GAME soy WERDVKT 

ADVANCE nuts WTSCIGI 









Pr2y2nam. is laKiego oDrotJ spraw SI9 rie spoa2lewslsm - 
RAINBOW SIX, doskoaala, taktyczra skradaaka z PC, 
ktora przeoiez nljak pasuje Oo konsolcwych kiimal6w. a jl2 
lym barazlej do przenosae| kleszonsolki. pojawila sl$ na 
GBA. Co wiacej. rsgjiy zabawy nre ulegly zmianie. nieco 
)e tylko uproszBzono (me dotyczy to sterowaoia, ktdrs - 
choc lepsze niz na PSX - Irudno oazwab inluicyjriym). Na 
poczalko ka2dej misjl (a le loczf) alg w tak egzotycznych 
lokaclach. jak tarkowlec czy nuizeum) dobieramy 
czteroosobow^ dru2ynf. majac do dyspozycji aztab 
mieOzynarodowych specjalislow w rdzaych dziedzinach: 



GBAntyterrorysta 



m.lr. mogacych dzialad na odlegto^b snajpe- 
row. specdw od demolki czy wysylanych na 
tekonasans szplegow, z kldryoh ka2dy 
opisany jest szereglem parametrbw 
(szybkodc. celno^c...) maiacych bezposredm 
tvpiyw na styl gry. Podczas akcji slerujemy 
jedn^. dobran^ stosowme do syluacjl poelaclp. 
jedrak za narni - 0 ile ms wydamy odpowiednie- 
go rozkazo - krok w krok podpza reszta 
drozyny. Caly czaa mjsimy jwazab, by me 
narobib halasj, gdyz w przeciwnym razis mieja 
szybko zakohczy sip porazkg • lerrorySci 
dysponuja wyczulonyrni zmyslami I jesli tylko 
nas zauwazg zazwyczaj wszczynajg alarm lub 
wykadc23j4 zakladnlkdw. HS na pewno nle jest 
gra tatwi), lym bardzie], ze me ofemje 
moZliwoZci zachowanta stanu gry podczas misjl 



hitbw na GBC. w tym wydana ostalnio 
Shantae) • powstat na kanwie komercyjr 
go hitu ostetnich miesigoy, filrmj pt. "Kri 
Skorpion". Cra jest 'starcszkolng'. 
dwuwymiarow^ platlormbwks z duZg 
lloscia przeciwnikow i skakania. na 



pierwszy r2ut oka przywodz^ca na mybi 
CASTLEVANI^ 1 inns klasyczne tyluly 2 
platform 8- 1 16-bltowyoh. Nasz bohaler. 
pragnacy uratowab porwan^ Zona 
Mathayus. dysponuje dwoma rodzajaml 
Prom, ktbra w trakcre gry. z czesam 
naPleraja nonycn wlasciwoscr, potrafi te. 
jZywab atakow specjalnych, wspinab Sh 



Stworzyb nowatorska grg platformowa test niezwykie 
trudno ■ wazysiko |jz przeoiez Pylo 1 aPy nre powielac 
schematbw Irzeba by wymyslib cob naprawda genlalne- 
go. Nle, BLENDER BROS me jest lakimb odkrycism. 
lecz mimo to zastuguje na uwagg, gdyZ zawiera kllka clekawycb elementdw Nasz bohaler. chcac 
uratowab ludzkobb przez gropg zbontowanych obcych. przamierza planely wypefniajgc przy okezjl kolejne 
zadama. Zeby ms bylo nudno. misje s^ zrPZnicowane nle tylko pod wzglgdein wlzualnym (np. na jednej z 
piansz panjje znaczme obmZona grawilacja), dodatkowo co jakib czas przyjdzie ram pokonab bossa czy 
zasigsb za sterami pojazdu antygrawitacyjnego (gra zmlenia alg wiedy w przypomlnajgcy F-ZERO vrysdg). 
Clekawym urozmalcenlem sa Mini Bros - male roboty, z ktbrydh kazdy dyeponjje specyficznymi zdolnobda- 
mi. Przed kezda misja moZsmy wybrab. ktbry z rich b^dzie nam lowerzyszyb. jmoZliwiajac np. zebranie 

wczesmei niedostppnago przedmiotj, 02^ 
tez kolejnegb Mini Broea (moZra je leZ 
‘kjpowab" t» specjalnym skieple lub 
wymieniab z kolega). Wszystko byfoby 
0<.. gdyby me diugosb BB - idac po 
tinll najmniejszego oporu tytut ten mozna 
ukoitczyi w przeclagu 2 - 3 godzin. 

Gra posiada lednak duszg, a dodslki 
sprawlaia, ze nawet parokrolre jej 
ukobozenie nia wywotuje znudzania.: 



GAMEBOY WERDYKT 

ACVANCE IHFOSdiMES PUIFORMER 



szczegbl- 

noscl fanom platformsrow ze SNES-a 
plerwszego GB.I 1 [KiLuj 

GAMEBOY WERDYKT 

ADVZkNCE ujiiUPSti flAIFORMOWjli 



theSCORPIDNKING 

SWDRUni QSIRIS 

...lepszQ niz film 

Zapoczatkowana przez TOMB RAIDER 
mode na staroegipskie klimaly od kilku lat 
nie stabnie, 0 ozym swiadczy ogromna 
popularnobb gler (koleine czasci TR| I 
tllmbw CMumia') nawiazulacyob do 
przesztosci Kraju Faraonbw. Najnowszy 
produkl WAYFORWAHD TECHNOLOGIES 
• lirmy ze znakomita przeszlobda (wiele 





1. kletfy iH nic \at nie bvto 



^ sit wmaie • nit listowalim leszcztl mala do w w plHit. Inlormult lednoGzeSnle, it "Kaelk...’ nIe nizrtsi sit na slala (nlts^iltfo traach slran -'m?esl« tamrlytuacla sm 
aylalknwa, ze wzgltdu na ralaeit z elhninacH tfo Hal. f>al [shlval 



8, llsinwnit na adm fladakcH z doplsklem "Kaclk sporinwy" 



I ;p«i i • ^ylKoodpaiaze wz8l?d4w slriciednanwwycti), Bogus, Malpiszon, Wozniak Bartek, Gallileo, Mop<4 



[rtomlr>aVluitraywa>Sln«spolkariis,wczaal6Wi5tycJiroze- 
grakSmy Srednio okolo ptyinaslij kole)9k. PtM« "Smdnfo’ • z raql 
;a4i uczestnB<6w ma |uJ tsrsz w choter? zalagtyon me«y z 
I povredutadneili«vv*$ce|nisck>Bcm4cl,pi2szc(>tabslamocnosia 



Borkowicz SebasPan: 

adl . Gram oa 3 lal, wszystko zaczploS?od piarwsze)cz?Sd ISS PE 
aaSzarsku. 

adz. BS PEZ, z lacli 2e )8st Sardzle/ dopraeowany od czfSd (new- 



I kckainymi seriami maczy. Aeosi? dzlaje w Udze? Wyrainle wy- 
' Ora walezi^ bpdzia 0 irzy plarwszB 
ra zwycioatwo mainleszcze wazy- 
(dsnastegolidznicepunktowesndo 
I odroOlBrua),pd2nla)strBlysa)uidoSOwyrainelciazkobpdziB)e 



Dravrdo (aoWvAa prezantute riiesaFTOwele wyrOwnany poziorri I 
rile roozna jeszcze wBkazaO lawoiyia do urygranis cats] Ligl. Na 
He najwieksza wrazanls roClI. miim Bialego mia<soa (ma raze- 
I gmnycd tylko HspoikaP). GOPA- ala przagrai jeazcza iadnego 
meczu (I), ozym poezczycn; »e jui moie tylko on. Ba, stracH naj- 

[ mnlaj goll w LIdze, bo zaledwia siedem, daKlasuiao^m samym 

I wszyatkictigozastalych.OiTiolchwystepacnwoleriieplGaO:),bo 
I Lisau0wBdomilaml.jakluapekijest9inwdrugacztSilSS-a(ds 
I facWwBiTinienaigorszn:gorezaod“ied)iiki'czyPSX'ciwegoPES- 
I a.zawzgledunakraty03kiezagrBnia1-2-aielotylkomoiezdania:|. 
I Powem tylko tyle, ie wkurzony zaczatem wreszeia trenowaO i 



adl. Gram w ISS-y od trzBch lat 

adZ. ZdecydowaniB PRO EVOLUTION SOCCER na Szaraka, z 
raqi zb poslada riBjmnleiazs llczbe nIeOodngpleOspoSrOd wszysl- 
klch czeSci ssrij (shi: mowa, jak mriiemam, wylpcznla o PSX'iB). 
ad3. ZdecydowaniB ofsrvsywny; na|tepsza obreoa jasl atak. 
ad4. Poziom llgi |est wys»d, dioOlBSIem niazaOowolony ze awojB] 
giy (sW; to oo ja mam powiedziaO?!:))). 
adS. Dokladnie lakie sama, jak kaZdy inny. ohodai z pewnoSda 
"troche- wlekszB nIZ osoby z dolu laball. 

Bd8. Qracza w Lidze anbardzoOrttizy. dzieKiczemu Uga prez3ntu]a 
wysdki poziom. 

KaatackiGrzegorz: 

adl.TobedaluZtizylata. 

adZ. uwazam.ze ISS PEZ, poniewaZ w "jedynce" notoiycmle wdio- 
dzlty glOwki. Pomimo Ze w ozeZdi druglaj denerwui^ce sa niemal 
nie dozahlokowanlamomentamizagranla z klepki, takgia sip mimo 
wszystko znacznie ciekswiel, a akcje konstruuje Ouzo Ispiei. 
ad3. Wszystko zalsZy od rywala. JeiJI pnzedwnik nastawia s<e na 
grp ofensywnp, to gram z kontry, a jeSli rywal je$t troche slabszy, 
wOwozas atakuje caly czas. A rzacz ujmuiac ogOlnie, staram sip 



Liga ISS-a, taktyki 

W rubryce ta] bedzlemy przeOslawiaO skrOcone taktyki w ISS PE1/ 
Z.ZachecaiT>Wa6dopodsytanlaswoichU5tawieA(lletowniBnaadiBS 
Redakqi, b^dZ namojego mate), moga byOtez dodatkowo roziyso- 
wane w lormie graficzriB). PomoZs to - mysl? - wielu |»czattaj|a- 
oym, ale nie lylkopoczeBtuiacym Graczom przy doborza oOpowied- 
nlego ostawlonia poszczegdinych ledenastek. Na debry poczatek 
prezsniuje Warn jetkiago zglOi^h kandydaldwdozwyoiestwa w 
Lidza, Zbyazka "GOPA" Qorzkowskiago, ktoty poza kHkomapyta- 
niami w tormia wywtadu podzislil sip rOwniez przemyileniami I 



1 . KrOtkie Intormacle o soble... 

Mieszkam w Katomcach. gdzie urodzilem sip 2Z lata Ismu. W ISS-y 
nalogowo gram Juz od 6 lat, zaczynalkc od wereji ISS DELUXE. 



Gorpeo zacnpcam Was do pfzeczytania wywiadOw 2 ozolOwKs 

• klOreBuflwrzucttgdzieJob 

I biaZpcymwydaniu'Kacrka...'zna 

sZmatarialodGOPY.ktOrynzkolei I 



czeSnie intoimujp. Zs NIE ogranlczi... , 
siptyikodo Sipska, planujpc zorganizo- 
wad po zakohczpniu Ugl ogOlnopolakl 
tumia|. CO by kaZdy z dowclrta] czpicl 
kralu mOgI sip wykazaO (szczagOty 



I czyepraadrwstppnaKoiqknspotkail. 

Uga ISS-a, wywiady 

Korzyslajpo z okazji goazczenia w pro- 
gach Redakqi PE wielu znakomitych 
Graczy w IBS-a, me mozite sip l^o 
oprzeppokusle przeprowadzerya z nimi 
kSku rnalych wywiadiyw. Podapkowanla 
kieojlp zwtaszczadp QOPY omz Oarka 
Kaazuby. kiOizyudasIppnillmi czpPO me- 
iBitaldw uzystenych na potrzMiy Srony 
httpyrwww.isapio.pixpl (z ktOrq da fac- 
to moZaoe sobia np. Sci^naO oiyglnal- 
ne nazwiSHa do ISS PE1/2. PES OteZ 
WE8'). Padto kllka najwaZniSjBzych py 
tart, ktpip prezBfflu)p poniZs). zas od^ 
wiadzi znaldzleda bszpoZrednio przy 
kazdym z Graczy. 



I ad6.Noc6Z,wczbl0wc«pozlomjesl 
I wyrOwnany I praktycznle kaZdy z kaz- 
I BymmoZewygraO.SataZbardzoSabl 



Sobel Arkadiusz: 

adl . Gram juZ od cztsrach lat, zaczy- 
rralsm od wersji ISS PRO '98 (PSX). 
adZ.ZdecydinHanie IS5PE2, portevvaz 
lest najoardzlpj reallstyczra, nallspie) 
opraoowane sa strzaly. W "jedynce’ 
mozna byto mbid "waly* I grad cipgle 
Olugiml podaniami - tutqtuZ siptak nie 
datonociaZtutajspznpwupizedobrza- 
ne "klepki'). 

a03. Racze] ofansywny, w korVaj tych 
SBswaonychbramekoczymSSwiad- 
ezy (ehl: Arek jest najskutecznlqsrym 
■rzalcemLIgil), 

14. Tak Srednlo - ap ludzie, zkldiymi 

I oZna wygraS po 8-1 , a sa I lacy, z 
ktdiyml moZna przegraS. 
adS. Jeszcze lestduZo ineczy przede 
mne.wipcwygranalesIwzaSegurpki, 
I6. Tak, jak mdwilem wczedniej, po- 

I szozegdlnl Gracza sazrdzmcowani I 
wszystko zaleZy od dnra. JeSli dobry 
Giacz bpdzie mlal ziy dzieit, to moZe 
pizegrad nawet z rajSabszym, 



4. KWry z ISS-6w uwaZasz za najlepszy - 1 dlaczego? 

Obydwa ep apoko - male tyla samo bipddw:). W czpsci pietwsze] 
biamkarzp dzlwnle wypuszozall pitkp z rpk i szio pizaz to gtupio 
straoid bramkp, Ze 0 gtPwkach nawel nie wspomnp. Z kolai w iSS 
PEZ podaniaz klepki potraAp doprowadzid dochoroby nerwowej. 

IB; law Btyl pre1eru|esz, jakp 



j na^jardzla) pasowalo I odpowiaflalo. PodziSp sipza 
poradamr dia poczpikujpcych. Po pierwsze: NIGDY NIE WOLNO 
SIE PODDAWAb i NIE WOLNO LEKCEWAZVb PRZECIWNIKA. 
Nawet ledli lest bandzo slaby, moZe jakimS ghipim fuksam strzend 
Warn gola l zamurowad bramkp. A kaZdy wie, jak sip atakuje na 
bramkp, ktora jest zsatawionapizezodmiuobibdcdw;). Polized#: 
sprabujcle soble dobradpqwwiednip dIa Was diuZynp. I me, nie 
muBi to byd wcaJe • teoretycznie naimpcniejsza - Francja ezy An- 
glia. Znam ludzl, kIPrzy nawat cMutkim Iranem dawall mdp nejsll- 
nlejszym zespolom/Graczom. Najwainlajsze test Z^ Warn Sp 
nip dobrze gralol Po czwarte: NAJLEPIEJ JEST TRENOWAC 2 
2 vwvm przeciWMKIEM. PamipBjcie.ZejeSiktod sipehwali, 
Za z konsolp wygiywa po lOS)przy ustawieniu nanajwyZszym po- 
ziomie trudnoScI, to wcale nie muS byd taki dobty. Po plple: MYk- 
CIE PRZY GRZE I PRCbUJCIE PRZEWIDYWAC RUCHY PRZE- 
CIWNIKA. Nie grajde "na jana'I Przewldywanie • Is z kolel oecria 
(jedna z TO^nlejsz^) przyjdzie z czaeem, pod watunklem jed- 





kaclk sporto 





WuyvmeaiWpsMjsIrwiywy^^ 

wynid. Doslo(m Uka Ininv w$i6d klirydi tylio 
jpiia pnedstowWa wortaSdowy moteriol (tm. 
wynUbyty Itpne od ty<h pnz«fllav«iinyfk pntd msiqim- olbo Ponloililohi 2opiiidHilii% 
0^ wpwazak aytocie tobeby). Siaysl^BSi lost^ Adam z Wcmawy, kld^ poprawit 
ideuHKznh wyndo la ariasd in pknnab w Kaindzlp oral DovmhA a tokie za iedon trik w 
Kondzie. W nogrodp przyiMfy poda tymaosetn sxhyan wszyslkidi dopodiytada hokfiydi 
i«korddwIpnmyMd^zqcythlne«|aysdTONY'ego.Dostabfflk>iaii(kowydikoKCp- 
4dolya4c^mii.whisnydislitfcpoikdw (potn’listy'),iHjlepszepraaopiiUkiii;iiKi7odz{i 



Tele Sport 
Xtreme 

Co dy poriMo, CO Sl( POROCItOICiv ktos 
I no] mdgf pnypuszaoC » toko Korea 
10 pomorq jiwHikani|Kp i pnekupstwo 
do(dzie ai do poHaoiowyth (gdy 1o pi- 
siy, awz z NwMonI (oszczo siy nre od- 
byt - dekow^ ay kb lei wytolujri:) zmo- 
goo MundlohY Wskotek lokicb, a nie in- 



yih rozstriygiiiyd efti i Wos poprawnie 



ide wytypowol sktodo no finol, tak wiy< 
nie bordu mom kogo w tym mleiiqcu 
tiogiodzic. DIa tbwnowogi tym lozem <os 
prosiszego I miaef losowego: 



FOUNDRY 

LOSANGELES 

RIODEJANEIRO 

SUBURBIA 

SKATER ISLAND 

AIRPORT 

CANADA 

TOKYO 

DOWNHILL 



Kim jest z zawodu 
Tony Hawk, firmujq- 
cy stynnq serif 
deseczek" ACTIVi> 
SiON? 

Na popiowoe i tiiepoptowne odpowiedzi 
nekom do dtda 25 (ipra. DzwDiide bqdz 
5«S-uide (poipfostjiy spotdb • le zwiyz- 
le podanq odpowiedziq, imieniofli, miwl- 



1EA04,4S9 



FOUNDRY 

LOSANGELES 

RIODEJANEIRO 

SUBURBIA 

SKATER ISLAND 

AIRPORT 

CANADA 

TOKYO 

DOWNHILL 



Htfeplej porodzit sobie i lym Redo) Joniczok i Piediowk. Wynnwide 
pMkiiputv pnit Vmom do Botigola, kldiy wipanotyndiwiycaidi 24 



bMnbib IW roU dooaiN pknzy « 'Pork 
Mv’ (raapkoeortt fiAfond) t polem nobllD 
■Awe oytp «yt^ to ilo Wrts, 0 tty 



wopie z prawej strony no pole kom do Trezogve, ktdry giowq odgry- 
wo do Inzoglego. Tenru rdo pozostojo nk irmgo, {ok hlifcnqc z wolejo i 
zdobyieiehlownoiiogelo. 



0 pilky rykonro do gdry, pilko 
. PHko bydqi w popaeau lo- 



I szq i rKqdziwmeiszq broirky. To tytel] 



Ibrajwka OUESTOWAI 



GRAMY W PltKI^ 



1 LISTY ] 


wiemw Ifzy spwjolne eiuiniki, dokidrych przyporzqd- 


1 innip '1 ~i rrn 


kowonc sq posiczcgolne logronio. W aloku sq lo podn- 







kadiispodenkoch.Zdi?czPES2 
{05ztzeniema,nlegrafalrady- 
<yjnie mo losidi poprowiono i 
podtiqgniylowototunkodoio- ; 
portskiego odpowiedniko ■ {ok ' 
tyiko cos sly ukozc, motorlnty 
bydqw"Kq(lku...’'. 


a: Pouokoiy rbylnyth do gty w PRO VOLITION SOCCER oto 
nr TNPS2/3. Adorn Borkoerski. lei. 060b-734-S64(outor Ihl 
nie podotmiejsfliwcikj - brown dio Pono!, olesqdzq! ze slempi 
potztowegorhndzioGdyniylokolite). 

' 0 . Peszukyiy wszysikich thyinyrh do szorponio wTNPS2/3 
Chebo luboKolir. Emerlo Robert, tel (O-pretiks-BB) 564-28'I 


I 







TEKKEN 3 / TEKKEN ' 



lyiR razem cotosi imternlow jest au- 
lorslwa Wojllia "Vipera" Folowskirgo. 



I. 0lg|H4,(k1,c{1,IJ,p,|H-2 (Kiig) 

а. CHg|H4,(l+1,((1,1,1-4 

4. CHg|)Hil+1, «1,1,2.(1),2 (King) 

5. CHgp^,d+l« 1,3,3 

б. CHp+4.1,l,1,ilp<-2(King) 
;.CHp>4,1,1,1,p,|r 2 (King) 

8. <Hp+4, 1,1,1, 2,(1), 4 (King) 

9. (Hp+4,1,1,pt4(King) 

10. Hp+4,),1,2,p,pf2(K1ng) 

II. Ctlp+4,1,1,2,(1),2 (King) 

12. CH p+4,1,ilp+2 

13. CHp+4,I,l*3,2,(1),2 (King) 

14. CHp+4,1,(2),l,4 

15. CHpt4,1,(2),3 

16. CH t+2,1, U3+4, 1+3+4 t,t+4 
(Kp) 

17. CH t+2,1, SS(l)1,t+3,2,l,2 

18. CHl+2,1,S$(p)1+3+4,<l+3(ffip), 
il+3,iM 

19. CH t+2,1, SS(p) dp+1, (flip) 
OP+1,1,2 

20. CH1+2,1,SS(p)dp+1,(flip)dp+3 
21 .CH WS+3, gp+3; 1, p,p+2 _ 1,(2),3 
_1,dp+2 

22. CH WS+3, WS+1, dp+4, d+4 (w 
pleiy) 

23. CH WS+3, WS+1, p+4, t+2,1,4 (w 
pbiy) 

24. CHWS*3,WS+2,T+2,t,t*4 (Nino, 
King) 

25. CHWS+3,WS+2,T+2, 1,1,2,(1|,4 

26. gp+4,1,1,l,1,dp+2 

27. gp+4,1,1,),d+3 

28. gp+4,1,2,1,1,p,p+2 

29. ^+4,1,2,1,2,(1),2 (Hina) 

38. p+4, 2, (3 p+4), d+3 



31. gp+4,2,2,l,1,2,(1),4 

32. »+4, 2, 2, 1,1-4 

33. gp+4,2,2,1,p+4 

34. gp+4,2,2,1,2,p,p+2 

35. gp+4,2,2,1,2,(1),2 (King) 

36. gp+4,2,2,2,dp+2 

37. gp+4,2,2,t+3,2,(l),4 

38. qth,n,2,l-4,1-(4),3 

39. q4,n,2,1-4,l-4 

40. WS+1,p,p d+1,WS+3,4 

41. W5+1,p+4,l,1,l,p,p+2 

42. WS*1,p+4,1,t+3,2,(1),4 

43. WS+1,t+4,p+1,(2),1,2 

44. WS+1-P,DP+1,1,1,(1),2 

BRYAN 8iG section; 

1. CHp+4,l,1,1,1,p,p+2 (GunM) 

2. CHpf4,1,l,l,1„(2),1 (GunJock) 

3. CHp+4,1,1,1,),2,(1],4 (Gun Jock) 

4. CHp+4,1,1,1,1-4 (Gun Jack) 

5. CH t+2,1, S5(l) 1+3+4 (Hip), 1-4, 
p,p+2_p,p+3 (GunJodc) 

6. CH t+2,1, SS(1) 1+3+4 (fly), 1+2,1, 
p,p+3 (True Ogre) 

7. gp+4, 1,1,1, 1,1-4 (Gun Jock) 

8. gp+4, 1, 2, 1, 2, p,p+2 (Gun Jock) m 
CH jesiduzo prostsze 

9. gp+4, 1+3+4, 1+3+4, 1,t+3,4_2 
(Gun Jock) 

10. gp+4,1+3+4,1+3+4, 1,2,3 (Gun 
Jock) 

11. gp+4, 1+3+4, 1+3+4, 2, 1,p,p+2 
(Gun Jack) 

12. gp+4, 1+3+4, 1+3+4, 2, 1, 
2,(1),2_4 (GunJuck) 

13. gp+4, 1+3+4, 1+3+4, 2, 1-4,3 
(Gun Jack) 

1 4. gp+4, 1 +3+4, 1+3+4, 2, 3,3 (Gun 



TELEXTREME ^ 



JAK NAZYWA Sl( BUATYKA, 0 KTOREJ MOWlONO, ZE 
JEST PRODUKTEM TESTOWYM PRZEO WYPUSZaENIEM 



2us(Klytokiejakzvrykle;SMS.yinGgtunionaskrzyntepoczty^^^^^ 

pod iwogp. Odpuwiedzi moina udzielac dnki 24.07.2Q02 r. pod rntmerem 0501 

391 911 - od godziny 21:00 (wczefni^ nie odbierani, bgdz tez telefon bpdzie 



10 (wczefni^ nia 
Nogiodumi sq Marnory Cardy. 



POn Houa, rureszuel Jui za kilku 
fo druwyWuM-nnieswiezuikl 
|,f-| 2b.zzDOA3.Copnwda9ro- 
lemiuzwienwsponkdylylu), 
■■ ateiotoinnegotzarpaczridp- 
kq po nocodi w domu, odktywoiqc kolejne 



p€klody.Dobrz.iesprz,l 

MiSrbySiriJfE'Mokt 

sposdb nu nodrobienie cdego roku leklut 
wdwidni?Yup,soviK.m«eJ,Wkazdyin 
razie uri a, niszylo «/ kweslii UUBUko 
noEP3-™iluiqdo™ludzfe, ktorzy 
dxqiuinieju, oleruiq przyvnezc spizft ild. 
ToSwie(riE,zeicslkikiotywoidicec*gta[, 
ole mog? Worn «l™zupow«dziec,zeof+ 
ciolnytornielznaBrcKlniniODPflDAIIO^ 



ietkthced.tuD0A3,toPlSZClE!]!Ja,wy. 
rozum dipC ole jeili nis przekonode Sd^ 



[mutti]salw@polbox.C' 



Pmiteilrzy kolejne leksty'BtDciod SC, ink 



MITSURUGI 

kiHndre ciosy Milsu dojq ciekowe efekly po 
w 'un Munter. I tok: p,p+« no^ 



np. A+K. t+A z koloi odwroio wykonuiqcogo 
(Mwdowkiymkieionku.Domnqqcpnnzni 
pnaji<do(raisl]lspi«inmiBtiotin 5 .oullub 
K i zoaqc nKtomo. p+A odwoco przeclMiika 
tyleni, jetli ten wykonywd bock dodi i lym so- 
m^wysloMogonodunKwgglokilnp.A+K, 

P,|hB,8). 



d/t+A, A+B - j 



0 i Rotka 



[telic][4]+[Bln,d+4+B- 
kobls'u idqcyni no low 
d+M-p,[nBt]A+B- 
nJo 

CH B-p, A+B_QCF,fl_d+A+B • wszysllde otoki 
[nKt|A+B,p,p+B,B(szybkowykanone)-g«iU' 



lodniewyslowunoiing+zut 
[Bw]u/tJ/l*BAp[ntia]K,fC,AQCk[Bl- 
lokwyzei 




lipieijetlibpdzisloK.K. Oslutni potent to prosty 
stl+jpinposodzernniiblcikowiilnejwerqiBDpe 
olPleosure. 

p+B-T,G 0 B,G # [cokolwiek z postowy) 

Opqonolpwodwtaiieotokuwpowyzszympriy- 
kbdzitjestfioproMlpskuteanqlKhnikq. ktdru 
niejednokrolnie poliofi zoskooyt. Wizuoino 



|nl roizej niewielka, n juz no pewno Die 
nle wydtwycono w len+otze wiki. Ptzedwnik 
•• ipomySKiznoizwyaoinkj 



B-diesttwialnymaosemnDiiedibmdystDnsi'e. 



Ikzbo zodewunych obroteh. f rzyboje sly |oko 
ekizeme po wiykszoiti ninkiw powodujqcydi 
noknutMOzpoiujglestDilorodilnp.poK-B.IO. 
Ptzyjyty no blok fzyniO? rouaj bezpieonym, 
goneiiodl.o 96 k!oimnktrolisz, 9 dyzop«nr 
niejoststosonkowodun. 



kombinocjiB+K.B.B.B,AspiD«kiGp<oblainy, 
blniajedoikkitwysposibnoiBiwyBpzekwowo- 
nia. Wystoiczy moshowai B do ezoso, ni Mail 
zoarta wykonywC srybsze "kdteoko", o no- 



CERVANTES 

Piszot lekstdot. Cervonlesa, mOj brndszek nie- 
twlodooiie przetczyikilkonlezwykieislotaych 



szizijdldw, dlolego lez wynikls koniRznofd | 
slwoaenrtlegonpdotB'o kiAozpraadst 
nydiportzaipoterfc.pt"p»«szokkM^ri^ I 
nopewno|»mo 9 qoneGroczonilBywD|qcymlH I 
posloci skopoctylclsmidi inziawnikew. 

Oddziioi«ikl+B+I(,o+A+Bomz[awlp.d/ | 
p_o/p+A+B (iosenido'iiodtnnnieiio no ' 
wwiio'stoieslydi'prA+B.Slosuiduwoni 
kizt»ifgc™zn*n«nBwo«-toponio*sidi! , _ 



CH.tQlkop'zykkidbw: 

CKd/p+A+B,B-Alnul)- 



CHd/p+A+B,d/[KB,B-d-in , . 

roocik. Jesli d/p+A+B udo oom sty posodzU z 
bokuwor1opO|KZBdzk‘upperaito'B-d(zopts I 
coWkombinocjiwygkptonostypuiqcotCHd/ I 
p+A+B(miHoneodboku|B-d,d/p+B,B-d). I 

WogiHfi-dpst<iosaniwybimedo(iytn.fk«- I 



uiyskoZiing-ootikitylolraprzypnKiodejego 
•ydtononio zdazo sty noproiidy czystol. N(qi+ 
piaiodrozunosliMfsq 
I odpolonla go pe tpotowuniu lob ominiycio 




tokiimogqokoioitiyinyckW; 
d/p+A-B,tBKIA+Blwlecq(etoioszQeprza- I 



CHd/p+Ad+A+fi-jworom 
CHt+Ad^+A+B-iwuniin 
d/t+A-B, d+A+l-gwoionl 



oleidygiodo...Pozlr 



• zlitHDtwylpizydosiyl.anoko- I 



tml w UUBUIIo. Siteel, n« witdziolem ^ 



lemjokdywoeOkgrowtygryldostolm: , 
Cdz.VF4iobiswoje.. WkozdymrozltdoCn I 
trocbypopom.iobvddeniozltwolllzbytiw:). I 
lonorowlC 

MUTTI I 



NOWY TRYB W SC2 










PRZYSPIESZENIE 
I PREIMtO^ W GTS: 



IIZAPOWfEDZ CZASdW 
II ^ DO FI 2002 



ft- Fiat Cauiie T^rbo Plus 



Nogrody w postod podow w tym miesiqcu otrzymujq 
Pioir Wariwwkz, Damian Zygadto, ioiwsz Pie<zoM. 



Prqdkoie: 

1. 3He.) Przanrtim BaAiarsk z RMr 3l«tHta| 
2, 30M Zbtgnlcw Slaciwi z Wirazaw) 

3. 38S,t Mmk Koluiskl z Htakewa 



RR- Ruf RGI 



Prqdkoid: 

1 . *3(,I Malauaz Ulasza z Slemlanawlc 
^ k3t,7 Santomla) Mauszawskl z Zamalcla 
3. U5.1 Muliaz Cailzliikl z KaalM 



MB- PDlmlwmi Ml Ilia 002 



FB- Sheia» Cobra 

0-400: 

I. l8,2St Banitmlel MaDaszawskl z Zamgiclt 
2. 13,274 TMgniBH SlKlwa z Warazaw) 

3. llUSSMaiak Kauiskl z Krafeewa 

0-1000: 

1. 17,BS3 ZBiinlaw Slaciwa z Wanzawi 
1 17.SB3 Barttomlal MftuszaHskl z ZaniMcIa 
3. H.m Hartk KahilskI z Kiakawa 

Prqdkoid: 

1. 331.7 BariiMiiai MatnzewAl z Zamoicla 

2. 371.7 ZMgnlaw StKim z Wanzawr 
3, 373,3 Maoak Xahilikl z KrakDwa 



0-400: 

1, 34S2 Tbignliw $Uclwa z Wvszatry 

2. 3.333 Jikub Sichawicz z Wraclawta 

3. 3.333 3arttDmia| Matnazaaitl i Zaraotcla 

0-1000: 

1, 13,323 Zblgalaw StMlna z Wanzawy 
2, 16,343 Barttamlal MatKzaHikl zZanoiela 
3, 13,717 JakA Cicbowicz z Wrectawla 

PrqdkaiO: 

1. 433,3 Zbignlaw SlaciHa z Wanzm 

Z, 42B.7 Maak KonilakI z Kiakna 

3, 421 J Pizaainiaw Badnrak i RiiBi ilgikigl 



Prqdkoid: 

1. 333.3 Maltutz Kalatza z Slamlanoviic 

2. 334.4 Julhiiz Sabczyk z Konlba 

3. 333J BvHsmlal MaMtzawskI z Zamatcla 



ftWD- Mitsubisht 30D0BT 
VR-ft Turbo 



TELEEXTREME 








AUSTRALIA 
1. ZJ0J9 DxlBS Ibnrskl z Wanziwr 
2. 2^.15 Dirlutz Lbmttl z WirtziKz 
X xii.is Dinuu UMwski z WinzaMn 
«. 2M.II Oanutz UinnkI z Wartzawy 
S. X13Jt Dailusz Limnkl z Wanzawy 
(. (A35 Dailuaz UiMttkl z Wanzawy 
7. 2M.II Dinusz Llwattkl z Wannwy 
1. 2 .IXig Datlusz LIltwaM l Wanzawy 
9. 2.U.45 DarUnz LisawtW z Wanzawy 
IQ. O.U.U Darlaiz llcowaU i Wanzawy 




I.U.7S Bariuz UaavRklz' 

2M.H Di 

128.ta Ol 

VWbOPHY 
Xfll.U MU* Irany z talU 
2^N.12Mli* kreanyzUttJ 
22B.S7 Dartuu Liiairakl z Wmwy 
X2l^ Danutz LlaawMI z Wanzawy 
2Jl.tl Dailuaz Liiaynkl z Wanzawy 
UlMt DaiUnz UMwakf z Wanzaaw 
zzm aarhnz Utawikl z Wanzawy 
1J7.7I Pwlwz UaawiM z Wanzawy 
2Ji.nMWiilMMrzkaiizl 

L 2M42 OrtKZ IlNWttLiiman 

VtftBLKA BW YTAISUA 

1.U.1DOI 



t. I.D2.t! BailUfZ 
I. 2.33.SS BaOMZ llaawaki z 
IB. 2.43.33 Darluiz Lliawikl 




-.8.51.246 TOIBBSZ 
...1.56.644 Igmaaz 
...1.07.588 lomatz 
... 1.18.647 Tomazz 
...0.56.873 Toniaaz 
...0.50.716 Tumaaz 
..-.0.55.647 Tomasz 

1.00.753 Tamasz 

0.54.851 Tomaiz 

1.21.872 TORiasz 

.485 Artur Galas 
.375 Artur Galas 



Gitenli z Rzaszawa 
Gltanli z Rzaszawa 
Gltanls z Rzaszawa 
BltuRls z Rzaszawa 
filtanls z Rzaszawa 
Gltanls z Rzaszawa 
Gltanls z Rzaszawa 
Gltanls z Rzaszawa 
Gltanls z RzBszawa 
Gltanls z Rzaszawa 
Slizelac Dpulskleli 
OUZBlac Opnisklcli 




0.47.457 Darlusz OpalkawskI z taOaza 
0.50.617 Oarlusz OpalkawskI z kakeza 
1.03.IB7 Darlusz OpalkawskI z kakeza 
1.23.824 Darlusz OpalkawskI z taicza 



0.40.009 Darlusz OpalkawskI z ki 
0.58.212 Darlusz OpalkawskI z kaleza 
1.03.603 Darlusz OpalkawskI z 
1.28.275 Oarlusz OpalkawskI z 





klo TV (info najlepiaf na maila). zai na 'za miesiac' (czvif na ofioio pofowp slerpnta. bo wtedv pewnie ukata sip nastppny PEJ postaram sla 
przveolowaO lui pefny plan naszei oRPeGowej Imprezy - doslatem Juz parp sugestil. za klore dzipkuip I czekamy na nastppne. A teraz zapraszam di 
leklury. (...) PS: Czekam na konslruklywne uwaoi na temat opisu FFX (z "Poradnika 'I, lak rownle2 na Wasze wraZenia z samal giy - czv mola 
’dzlewfaika” byla stuszna:). 



KONKURSY 





NOTOWANIA 

Ikolejno Mcmorka <fIo Gebie) poprciwil swe osiiisniftw z ilziswijtEgo 
0 Hie lylko serii FF, z k^orej w dtxfatku nipoda knlegprio FF8, gdyi mozno si; 

! zdolnosd ToHbarrv’ego (IV Dowi). 

FVzypeninoiiy oulriyBiiigcydi sig Hdglrekordgdi wiHsIggvjiicvdi kolegoriKlc 
fINAl FANTASY 9 -SKAKANKA 
Hithaf "Holier' Guz z Kuioot 



32.'25 VAGRANT STORY -CHAINS 

Woriua "MoriDii" Obiiek ze Slolowej Woii .... 

BREATH OF FIRE 4 -MAX HIT COMBO 



...54 



H3?5 RoW I .... 



- 136 



PANTEON GWIAZD 

Filip "Hophlolr' leszaynslii ze Scinowy Molej 
pigde: uzbieronie po 1(H) szlvk kezdego z przedmiolow otrzy- 



itiywanydi ze pokononie hageiH no Dvneman IsIoihI (MEDIUM) 
Kto: lukasi "Dregenus" Beriucki i Brregu 
Gro: FINAL FANTASY 5 

Oziggiiipde: uzyskonie 99 pozioinu dedw. I wszystkich Jobs 



Kto: Robert Sikoro z Nowej Rudy 

Gro: VAGRANT STORY 

Osiggniyoe: inyskarie wszysikkh tytvlow m 



Klo: Krzysztof "Cycek" Hoio i Olesno 
Gro: FINAL FANTASY 8 

Osiqgniyde: rmhlcie poroinelr6w wszysfkkh posted do 2SS (ME- 



Kto: Moriusz "Morion" Obirek ze Stolowej WdR 
Gro: DRAGON WARRIOR 7 

Osig^dpoe uzyskonie alerema poslodomi 99 pozkxnvdosw. oroz 
pozioindw Mnsler we wszystkkh "ludzkidi" klnsodt zowodowydi 
(HARD) 



KtoiMotekWdtcikzLubllna 
Gru DIABLO 

Osignipcie: uzyskoile wszystkind postodond moksymcfeego (SO 



Kto: Rofot Joncewicz z Bqkowo 
Gra: BREATH OF FIRE 4 

Ossqgniede: uzyskoiio ponod miliiino punklowobrazed (mox zi^is 
w rneno 999.999) w condiosie (EASY) 



zT"tlzasiV- SQUARE nie przepuszczo oknzii znKtnienin no rydiu "bteo- 



kld^th PeCety wprost pekojg, nin wem, ay |esl In toki dobry pomysf. 
koidyni raae podnne zosloty specyfikntje sprzetwe pozwoloigte no 
• • engine'uiedennslegoFINALn,kl6repodoi?ponizeiiokode- 



Syslens operoryjoy: Window 9B, 9BSE, HE, 2000, XP 
CPU: Inlel Penlium III (zolecony Penlium 4) 




. . . inkkhkolwiBk Infcrniocii na 

lej gry, poiowlio sly iedynie logo, no ktorym koloiowq pinny 
wkonponowonq w lytid rozpoznef mozna (godobno) fake Odyno z dwo- 
mn mieizomi. Somego logo nie byd? Warn poknzywo), bo jest Ink momyj 
iokoki, ze noprowdy trudno z niego wywniosktiwoc, ze przedslimici lo, o 
czym napKolen wtzesniej, Poizekojiny jeszae - rnoze 'Kwiidriilowi' w 



Fego wy nolezoto spolziewnf • OISNR pn 



, - , - lie przepuWtby lAozp 

lie ki^ejnego fllimi nnlmowenegci, bozujgiego tym rozen no 
:e, ktorej omerykonsko premiere neslgpir ran le| (esienl. 



g i fggm 



igodze sly - townlez meszynko Bilk) ididarowiina zoslnnie tym tytulyffl, 
0 zreszig nie powinno dzwk, wzok tytul len wywodzi ^ i pecelowej 
serii. Gro ukoze siy w Eutopie w okolkoch wriysnlo (wydowco: VIRGiNI. 

siy kilko nowyJ'lL^qi no temol pigtej odslony 'Ogmslego 
Oddetbu", w lym tdwnlez podony zoslol przyblizcny wiek glownycb 






bobolerow: Dye - 16 lol, Nino • Ini 13. Czyzby w przeiiwienslwie dod^- 
rznlej ’czworki" bydzicmy mieli do czynlenio z grg siricte die dzieii? Oby 



Aktin TORNERO'S AOVEHTURES 3; MYSTERIOUS DUNGEON rozgrytvni siy 



' w luil-3D, novum w tej serii mo byf tyz moilbvost lormownnin druzy- 
Anglojyzyano premiern nie zoslolo [eszize ustnloiKi. 



FINAL FANTASY 8 



OGtOSZENIA 



Ktos oslelnio niiol pcwne zoslrzezenia cn do sposobo uzyskonie wpisu do 
Pnnleonu w kolegorii pokownnio porometrow n nsmyni FINALU, dlnlego 



iwnligpriAsie,nogtooiTi[polwory.OpBSidolaiiev 

JedithieszMedziocMycei-doIzrnil 
Sbin Ryu e-moib Koujenko^p.pl . 
(WotnfepewragnipkDzoptiyioznionydizosobgosijbzIRC-olkonol^^ 
towrio z RPG Cenler . minisemisein ponieconym temumpoidoismu golunk 
gief.Niiniidmto*»*.rpgtptv.pl. 
(.[fo.pn(.pl-kolB|ms!ionaporunMnink6w,kl6nzywd 















FINAL FANTASY TACTICS 





ZosliKownis matywu ze zrziKaniein wyposazsnia jest kcH^eczne, gdyz 
Importswano* postoc pojowiii si; w podslcwowei konfiguriKp, czyl bez 
btoni, pencaizy i Pplionow, o tekq trudno dokopat bossimi. Isinieje 
wyjgtek od lej regiity, o mm jednak porizej. 



XENOGEARS 






looJt..lCily-wBiil.Hyn,boil. 



SZl£ 









:rr. 



(mice Drzviacz 



'dtuzy^J 



jrzviqczo si; do 



«todio pczoobrozG si; « .oboto o oozwie Workw 8, ktory przylqczo si; do druzyoy. To jednok ni. koniec, gdyz pooo«.e od™ 
lego miejsco tikozoii ze ojciec Muslodia znw odnolazt jokiH mcszyn; z iriejscem no Zodiok Stone. Roszomy zndw do Golond, oby w I 
laznojomic si; z nowymi plotkorai, o no mopi. poiowio si; nowo lokotjo • Nelvosko Temple. Riazomy tom I przystwniomy do «iki, w kl«j pokon 
musimy blizniocego loboto, wystgpnjqsego » toworzystwie m.in. d»6ch Hydr. Po trudnym stordo (solom jest rozvralenie owego robotol Re 
przemienlo si; w dowieko, o ray stojemy si; posiadnaorai (oncer Zodioc Stone. Wrncoray do Goug. 

Przed oruchomieniein rnoszyny musimy josza; odoiedzic Zorghidos Trode Qly, oby ujrzek scenk; z Romt Gill, od ktdrej Romzo kupuje kwiotko. r.i 

prdqao^si? do^druzyny, [ednok rwdol m potioli m'' 

(tizebo miec posloc ze zdolnosciq Move-Find Item oroz sporym poromeliem Jump, ewentuolnie uzyc jokiegot pizytqczonego stworo liii Woikeio 
8 joko dodotkowego slopnio). Dzi;ki temu mieczowi Cloud zyskuje swajs tedsnilu limit. 

I FRONT MISSION 3 ■ FINAL FANTASY 5 | 






$ltmfnKa 



t...Nadwotz« 
tj«’ iegtonn 



minicnym mksiiicu wysypoli) ^ tyle 
fylutow, ie gJowo raok Zeby byb 



iRnkmym miasigcu prucy miolein w 
pi"u i Ml, ciji, poa tym dosUrfem 
odWaswchde^llstaw.Czyzby 

'ileniodob^qikbw 




li«lDk[{1|iilophUeiii:USTY-Hin. 




.] WlaPnIe wpa- 
im na pewien ge- 
Iny pomyal... Mla- 
nowfcla wymyllHem, jak mozna 
spiralowai 'koatkp'... (...) Sko- 
ro ptytki do CameCjbe'a sg ta- 
kie mata I aletypowe, a 'peaz- 
cza‘ taj korsoH jeat za mala, aby 
zmle4ci£ 'normelne', przegrywa- 
ne ptyty CD, to moZna sprbbo- 
wab zdigd gbmq obJdow$ z ‘to- 
sterka', przegrai plylg f naloiyb 
na Irzpieti... Genlalne, prawda?! 
Jeat tylko Jaden problem; Game- 
Cjbe bez gbrnaj obudowy nle 
wygigda zbyl estelycznie. [...]’ 



, brawolll Cbodbym nie wiem 
jak kombirowal I zeiarl w po- 
^piechu wagon - a nawel dwa • 
kotlatow • na pawno bym na to 
wpadt. Jaill po naazaj plane- 
! opdzie Bla panoazyd wlgeej 
Kich genluszy, to ludzkodc 
52e byC spokojna o przy- 
szloSd... Kosheen, da) znad, jak 
przerobld 'koatkg' w taki epo- 
-'n, aby robita Irytkl I gotryl 



CZY B^DZIE 
LEPPIEJ"? 



. _ "(...] Czolemlll Tak 

/S^n ■ aobie siedzg, dlLblac 
■ przy okazji w nosle, I 
nydig. Mydlg oo oznaczad bg- 
dzie dia polsklego rynkj gler we|- 
Pcie naezego pigknego kraju do 
"E... Jak powezachnie wlado- 
10, w Polaca mamy drozaze gle- 
0 ok. 50 zf. Opdinlenla w pre- 
mlerach rdznych tytutdw eg spo- 
" W stimle burak. Wladnie to 
re nurtuje. Kurde, rolnicy md- 
wlg 'NIEI' (LIE), Lepper m6wl 
"NIEI". A 00 majg do powladze- 
nla polscy Gracze? (...) W trak- 
cie ozytania relacjl z E3 (po- 
przedni numer PE • przyp. HlVa) 
wnerwHa mnie jadna izecz: mia- 
nowicia tytui THE GETAWAY 
(PS2), a taczef postgpowanie da- 
veloperdw w stoaunku do Ora- 
czy. Poazczajgc w Zwiat, parg 
ladrycn mlechdw temu. podra- 
sowane ecreany jawnie oktamaii 
Qraezy. Splungli nam wazystklm 
w Iwarz. Taraz okazalo sig, Za 
glare nie wygl^da tak zajebldcie. 
Onl majg to w d"‘e, zadrwill z 
Naa - Graczy. Najgoreze jeat 
jednak to, fZ giere I tak sIg sprze- 
da (sam jg koplg) I developer nle 
ponieaie Zadnej kary. [...]" 
Petal, e-mall 



I (jak na m6) 

tore etdwki' byloOy C;^., aie na 
I me CO llozyt5...), a i opdZ- 
1 premier powlnny odajid w 
zapomnienre. MoZna takZe przy- 
puszczad, 2a koneole i akceso- 
rla znacznie 'pdjdg w ddl' (oby 
tak wtaZnie sig ataloi) - czego 
Warn wszyatkim 2yczg (i sobia 
eamemu). Ale na konkrety przyj- 



dzie nam jeazcze poczakad - 
z takiml dzijrami w drogech (I 
reprezentacjg Ijtbolowg) to my 
— -nledziemy;), (...) Prze- 



krgt dotyczgcy retuezowanra 
snotbw z THE GETAWAY wy- 
na jaw dawno temu. Nie 



. . to Jednak faktu, 2a gra 
bgdzie kpnkretnie rajcuj^ca 
Cprawdopodobnie' - jednak 
wazyatkie zneki na niebia l zle- 
ml na to wskazujg...), co powin- 
no wynagrodzid uczucie 'zosta- 
nta zrobionym w trgbg', A skoro 
tak berdzo jested oburzony, na 
znak protestLi/bojkotj nla kup tej 
gry (a col) - nle bgdZ "mientki' 
Przy okazji ■ o jaklej 'karze 
mydilsz? Smaganie po pieracn 

paaem transmisyjnyi — 

karni, strgcenie do s 




^ _ ■[...) Cze HIVI Jest 

03:51 naO ranem, a 
■ my inc-jjemy przaz 
Dreama. Okazuje sig. 2e mimo 
braku nowych gier, Dreamcast 
nadal przydaje sig do "zapoble- 
gania starzenlu sig". inlormuje- 
my wszystkich, 2e konsolg tg 
mo2na wykorzystad do Netu 
bardzo wesolo, choclaZby po 
kliku duzych browcacbl MoZna 
cod pocz:^ad, tudziez poderwad 
laskg ltd. Nle zraZajcle sig do 
konsoli SEOI I wykorzyatjjcie jg 
zgodnie z jej moZllwodclami. (..,]' 
Asix, Gulozas I Tresounjs 

Mydlgc w ten sposdb - dekoder 
Polsatu (tiul) teZ jest 8upar)l 
Niezaprzeczainfe, dostgp do In- 
ternatu "pod jakgkolwlek posta- 
clg" niesie za aobg same korzy- 
dci. dczywISole nle liozgc raehun- 
kdw teletonioznycb (ew. cplaty 
za "ataikg"). Co sig tyczy kon- 
sol zaprzggnigtycn do tegoZ 
— — I, •..-.1-4 "deko- 



derdw’;), t 






ozodd typowago talawizora rr 
w tym przypadku spore znacze- 
nle; dwa - 2e wygoda to Zadna 
korzystad z pads wstukujgc 
tekst, ew, przeglgdajgc etrony. 
Oczywldoie, moZna w tym oelu 
zaopatrzyd sig w klawlarkg. Syd 
moze next-genowe konsole 
wkrdtce zaolerjjg w tym tema- 
cle mozilwodcl zbIIZone do PC. 
jednak Polakowi na nic to sig 
plecak, or 




odd chcialbym zo- 
grafikiem komputerowym l 
tworzyd gry, w zwlgzku z tym 
mam do Was parg pytah... (...) 
l> Jakle studia tizeba ukodczyd, 
2eby zostad grafiklem kompute- 
rowym? 2> Po ukortczenlu stu- 
dldw - w jaki sposdi mozna do- 
atad posadg grafika w jakiejd 
duZej frmlB, np. w NAMCO? 3> 
Prawdg mdwigc, swojg przy- 
szlodd jako grafka komp. wlaZg 
' s r tg frmg (NAMCO). Czy 
|o pracg w taj firmie mdgl- 
id razj zostad gidwnym 
im w jednym z lob teamdw 
devefoperskicb i zajmowad sig 
tworzenlem gier z serll TEKKEN 
' SOUL CALIBUR? (...) Proszg 



LISTMIESIACA 



1...] Jostem znpoccmi olylg loma gofiw ag w ekron j» 25 goiizin no dobg, nie 
mqimi innyiii posji i rainteresoTOi jnk wyiej wspomwiit Jestein 
podrgcznikowYm pRyktettem byp-lmlego inlernelDwta te to jest koztk zo 
kkwiierkg i ksztzem w "leolu". Opoitn sig w Mile kineskopu, a legonxzne 
wiocie spgdznm w Zonorkond. No, itioie w Midgor, bo tom jest znoorie fojniej. 
^ tyb vbMMs, kiedy mbniojq mi o|Xjny w Ib^ 

Sove'n. Ko rozbudzenie zozywnm loS szjWtiego - DHC lub IHPS3. Howl sig 
’inarBiiao' rozmilcwiiiotn w pewiej dziewaynie, n to jij mogg ideolem 
noiwic. No imig jfi Sosa. No, ole |asl juz zojgto. Roiden jq "zoklepol' joko 
pierwzy. Kumpd mi rnoviil (o ja JO tznsem iHwt sbdicm^^ 

M dyskoiekg i zabomit sig. Tok lei zrobilem. Wlgoylem slorego jok Mt 
DOOMo i zopodolem poziom dyskolekowy. Zmosdtrowelem noviet lo, aejc 
pozornie tse doh sig zmosakiowc. Mint roqg - dyskoteki (kgiramtw htimor. 
IGedy slyszg dzMMieniB piarigdzy, lo no jowie sni mi sig Mario 64. 1 to 
• 'manloae' zogamianie sweddeiak wszekikidi. Po 10 dniodi coty den w moim 
(wkoi“ (przy zomknigtytb oknodi) zomieniii sig vt dvrulfenek, kldtym lo joi 
iwKyleni sig oddydiot Goaq gdy dwffbek zo^ 
wlklwm ooy od ekronu, a rogMg wyjmujg zhi kineskopu. Wydiodzg z donxi i 
doznqg Izw. 'bfektu pmwew wiolni^ CO » jest nu obt^^ 
nod ssuanym stowm z vdxidoMiiip weii kmantiq. luercwnli zopodoje 
eleki ViodospoA), po proslu lopig sig zo prathiszconq ijlwg. Ilei to klo4 vdozyf 
procy w zbudownnie tak wydoinago sinika! Widoddosliwnig kazdg kropelkg 
wody!!l No i te fale, pordakso, burapkitapping! Siedzg id, poltzg..’. [...I 
GomeCube, e-inil 



d odpowledi, gdy2 bardzo ml na 
tym zalezy. Gdybym nla zostal 
grafiklem komp. pradujgcym dia 
NAMCO, to moje 2ycle stracllo- 
wledy zostanie mi, 



wlasz... PIF-P; 






Rasztg zostawlam b 



■ ■ Pciam Jak to Wes 

jwlalblam, czy cod w tym slylu. 
PIszg do Wae, wigc Was szanu- 
jg - proste. Nie liczg ta2 na na- 
grody l w d*"e mam frajerdw, 



ktdrzy twlerdzg za Ich llsty sg 
najlepsze. a reszta to SHIT. Aha, 
lueki Ola korsolowych szowini- 
stdw, ktdrzy widzg tylko PS2 a 
Xboxem gardzg. Tyle watgpu. 
(...) 1> Mam zamiar kupid kon- 
solg w trade wakacji (na 90% 
bgdzie to X, chyba 2e PS2 pota- 
nieje o potowg...). Czy oplaoa 
sig kupid taraz X-a? Bo na clg- 
cla cenowe z okazji wrzednlo- 
wgj premiery chyba nig ma co 
liczyd, CO? 2>Czy gry na Xboxa 
sg 'plecowata'7 Chodzi o kllmet, 
wygigd. sposdb rozgrywkl. Wle- 
lu ’fachowcdw" twierdzl, 2a gry 
z Xboxa nla majg konsolowego 
kllmatu. Tego sig bojg. Mam pie- 
ca i czasami ez mnia od niego 



rozwiazanie konkursu 

Nle CO miesigc tralla sig taka nagroda, nieprawdaz? Katlek I 
ptzyszio od zatrzgalenla, niestety, tulaj zonk, prawidlowyeh 
odpowledzi byto w granicach 10% (albo mnlej), CO Pwiadczy o 
tym, 2e polska brad konsolowa to noga atolowa w temacie 
NINTENDO (nle mlelldcre Pegasusdw? 0 SNES-y nie py- 
\ wynlku losowarla (Kujot rzucit caig stertg w 



jl Widniowski z Jawora (co za zbieg okolicznodcil , 
1 nasze rowery?:). Gratuiujemy I proslmy o kontaki I 
g (wymlgnlmy rowery re r"' ' 












nogrod«,OtiywBce,wli«*rfe 

•idioieniGmsardenniedosyi 

nograio praepodo, ti. pnediodii n 
rz«a lundacji wieibkieli 
spolinowychkosiorekdomteffli. 
Ptzyokozii|)ragr.?wyloinic 



iintylblKtownie 
podpisanydi (nie mom w fym 



ceny PS2 piki co nia masz oo 
Iiczy6 (przyrajmnlej w trakcie 
bleZ^cych wakac|i). By6 moze 
ie| cana spadnie we wrze^riiu • 
gfly w Polsca rast^pi launch X-a 
(poza tym, w Stanach PS2 kosz- 
Ojja 200 'zielonych'). Co do X-a • 
tak, najbardzlaj opiaca sip go 
kuplc. Nawet je^li ws wrza&niu 
bpdzie kosztowad mniej, to nfe- 
wiele zaoszczpdzisz. No i w 
ogola opIacB alp kupid X-a (nia o 
totsla mowa). ad. 2> "Fachow- 
cy'. 0 ktdrych mdwlBZ, to z cal^ 
pewnodcia redaktorzy pism pa- 
catowych, ktdrym jest nie na 
rpkp lakt. it wielu pecatowcdw • 
potercjalnych czytelnikdw 
wspletajpcych ich konta • prza- 
sl^dzie sip na korsole. tym sa- 
mym kupuj^c pisma konsolowe 
(PE?), Bredza zatem od rzeczy, 
publikuj^c harezja na tamat bra- 
ke konsolowego klimatu Itp. w 
grach na X-a. Stary, ujmp to na- 
slppujaco: ubolawam nad laktem, 
ta takie tytuty, jak np. HALO, 
RALLISPORT CHALLENGE, 
DEAD OR ALIVE 3, czy taz 
PROJECT GOTHAM RACING 
me bafi? na PS2 (chod np. OOA3 
powinlen zosted 'sportowany', 
prpdzaj czy pdzrlel: przypoml- 
nam. 2e w drodza Jut jest np. 
WRECKLESS). Podsumowu|9C, 
gry na Xboxa s^ jak najbardzie) 
'konsolowe' [Mr.S: tyle ze pad 
jael Jakld tekl... jakby z MlcroSo- 
ttu, czy cus I przypomlna wyna- 
laiki z pogranlGza 'blachy']. 



KOLOROWY SWIAT 



•[,..] Baz wazelinki 

■ przejdp do rzeczy. 

■ Nurtuje mnie jedno 
pytania. Bez obaw, dam Cl spo- 
kdj z udowadnlanlem wytszodci 
ladnej konsoli nad druga: oraz 
pdpowiadania na pytanie 'ktdra 
grp kui^d/ktdra jest tapsza' (cho- 
claz w Hyda Parku jut tego nie 
znajdp:) (Mr.S: ale w PORADNI- 
KU EXTREME owBzemj, ale 
mnielsza o to). 



przypadklem dlaczago Polaoy 
maja taka... hm... ''spacyliczna' 
menlalnodd? Mote od razu po- 
slutp sip przykladem. Bpdac 
ostalnlo na wycleczca w Hlsz- 
panii udalam sip z kolega do sa- 
loru glar. Me udmlechalo ml sip 
to za bardzo. bo bylam kllka razy 
w takim mlejscu u nas i co druga 
osiXia to dresiarz gotowy zgwal- 
cld Twojego chomika za 50 gro- 
szy. Przssadzam, ale w molm 
odczuciu klimat w takich miej- 
scach jeat malo sympatyczny. 
Mote sip nie tnam, bo I let tbyt 
wiele salondw nie zwiedzilam, 
ale... Wladnie ten salon w Hisz- 
panll cod mi gzmyslowil. Pierw- 
sze kroki sklerowalidmy na au- 
tomat DANCE DANCE REVO- 
LUTION. Plarwazy utwdr - po- 
zlom Beginner:) - a naszym po- 
czynanlom przypetrywaly sip 4 
osoby. Udato sip (mime owe) 
publlkl I stresu z nia zwlazana- 
go;). Piosenka druga - podbudo- 
wani naszyml “oslagnipciamr 
wlaczylidmy nastppny pozlom 
(boda)ze Normal] - tium wokdl 
zebral sip wcale maly - a etrzal- 
kl zaczply leded jak opptane (le- 
dwo ogernialam je wzrokiem, Ze 
0 'woidnlpoiu' odpowiedniego 
kierunku nie wapomnp). PojawiI 
sip wielki napis GAME OVER, a 
my od calego salonu doslalidmy 
takie brawa, ze... eee... jak nie 
przymierzajac... no. nie wiem, 
w kazdym badt razie brawa byty 
dute:) (no. |ak co - do czago 
chclalad je przyrov^nad? Hlehlel 
- HIV). Kurczp, prawdziwie fa- 
milljna almosfera. Nie chodzi 
oczywidole tylko o salony. Spa- 
cerujac po ulicaoh dookoia wl- 
dad tylko udmiechnlple gpby. Na 
pewno duty wplyw na taki stan 
rzeczy maja pleniadze przez nich 
zarabiane. ale... No, nie wiem... 
(...) NIniejszym apelujp o wlpcej 
udmiechu oraz, a moZe przede 
wszystkim. tyczliwodcl. BrzmI 
trochp lamersko, ale proszp o 
chwilp refleksjl. Let’s make 



Specytika polskich "salondw 
gier* jest o ^le sympatyczna, It 
■Romki* rezydujpce w tyoh przy- 
bytkech rozpusty ctujp alp w 
nIch panami I tylko czekaja, aby 
jakid leszcz • poeladajacy sporo 
talerow w sakwie - krzywo spoj- 
rzal, ew. zdradzil, It ma slabp 
psychikp;). Tyle te 'Romki" o 
podobnym usposoblenlu przesle- 
duja rdwnlei pod sklepami noc- 
nymi, wotp sip po tancbudaclt, 
na przerwach okupuja kible w 
szk^ach (dml^ drednio 4 fajki w 
przecipgu tS minut) ltd. S4 pa- 
trrotami peln^ gpbp. Bo - )ak usll- 
nle powtarzam - prawdziwy Po- 
lak to niezadowolony Polak (na 
CO wpadli mydiiclele wykwallfi- 
koweni). (...) Doskonale pamlp- 
tam sytuec)p, kiedy to w Londy- 
nie - wespdi ze Scler^, Ajam, 
Myazaqiem, Kalim i Norbasem - 
w 'Sega World* przypatrywall- 
dmy alp pcczynaniom kilku Ja- 
portczykdw okupujqcych auto- 
mat DANCE DANCE REVOLU- 
TION. Z podziwu wyjdd nie by- 
lldmy w slarle, a Japortczycy - 
nagradzani brawaml - wyprawiali 
lakla cuda, te ciptko ml to opi- 
sad (Capoeira mala jest;)... Kali 
sprdbowal nawet swoich sll I 
pomimo lekkiaj ‘zmaaty" ■ takta 
zostal 'oklaskany' ra wszyst- 
kle strony. I co z tego.,.7 Sprd- 
buj znalatd automat ODR w 
Polsca (hm...) i wskocz na 
'matp* - jeder 2 druglm ludek 
spojrzy na Cleble nlczym na przy- 
chlasta (przychlastkp?), puka- 



. _ '[...) Wszystko za- 

■ czpio alp ad Pegazu- 

■ sa - Oostalem go na 
komunip w 1953 r. Wydawalem 
na niego caly swdj dochdd (w 
tym wieku byl on prawie zero- 
wy). Potem - za parp lat - kupi- 
lem soble Game Boya (za ple- 
niqdze, ktdre uzbieralem: gdy 
otrzymywalem zlotdwkp na bul- 
kp, Qdkiadalpm |q do "skarbon- 
kr, nie mdwipo nikomu). Rodzi- 
ca sip nlgdy 0 nim (OB) nie do- 
wledzlell... Pdtnie) sytuacje po- 
wtdrzyla sip z PSX'em, ktdrego 
kupilem na spdip 2 koleg^. Mlalo 
wyjdd w mlarp tanio jak na lamte 
czasy [300 zl za konsolp w 2000 
r. - z lekko padriptym laseremj, 
jednak gdy okazalo sip, Ze trze- 
ba dokupid Duala. Memorkp, 
kable, jakied gry I przerobid kon- 
solp - cera znacznie przekro- 
czyla 600 zl, w dodatku laser 
nadawal sip do wymiany (300 zl). 
Rodzica do dzid nie wiedza. te 
mlalem PlayStation [I diugl). Nl- 
gdy mnIe nie rozumiell, mdwill ze 
giy oglupiajq - to zdanie potwier- 
dzall dziadkowie I znajoml; sam 



muaialem bronld swojego . 
Konsolp trzymalem w szafce 
telawizorem - w wyciptych kar- 
tonlkach po kolejce I grach plan- 
szowych. Parp razy malo brako- 
walo I bym wpadl... (...) Nie wiem, 
jak to sip slalo, ale po premlerze 
PS2 w Europie udaio ml slp.ra- 
mdwid starszych na zakup tago 
cuda (te to komputer - programy 
edukacyjne lip.). Pdtniej zblera- 
lem kasp na "przerdbkp", ktdrq 
w kohou kupilem. Jako ze na- 
stppnie potrzebowalem lunduszy 
na Action Replay, mdj ukochany 
PSX MUSIAL odejdd... Mlalam 
najlepsz^ konsolp pod slortcem 
- PS2 (I masp diugdw), wipe za- 
cz^lem 'daw^' ]q do lirmy kom- 
puterowej (bardzo popular- 
nej w mojej okolicy), teby tarn jq 
komud wypotyczall ta kasp. Na 
poczptku bylo OK... Jednak w 
grudniu przyszli godcie z kra- 
dzlonym dowodem osoblstym 
*mamy" I konsola poszia sip ko- 
chad (eryli z calq kasg, jakq w 
nip wlotylem: sprzedany PSX. 
AR2, chip, gry, pad, kable, kdn- 
werlery, Memorka SONY lid.). 
Hhmm, pech... Slarsi nic nie wie- 
dzieli - te moja droga konsola- 
komputer znikla. To byl koszmar. 
W dodatku za slaba ocany na 
pdirocze postarowlli ]p 'scho- 
wad" - bpdpc w sytuacjl bez 
wyjscla powledzialem, ze jest w 
naprawie. (...) Obmydialem dia 
sleble bezbofesnp, azybkp 
dmierd. (...) Moja sytuaeja jest 



Ano, wrpbaled sip. stary. po 
uszy w szambo, Ala po koiv'i 
Motyw z ciutemem kasy pod pm 

zlapal mnie za serce (starzcip 
alp). Jeszcza jedno, gdra dwn 
zdania a poryczalbym ^ nlczym 
odor;). Szkoda jeno. Ze pawnH 
klem stractled w ten sposob na 
wadze. hlehlai Ale nia ma tago 
ziego. CO by na dobre nie wy- 
sz(o: tym sposobem nauczyles 
sip - cliod po trosze - sumierttir'- 
dci, kldra to ceoha przyda Ci Sie 
w doroslym Zyciu. Co sip tyczv 
cbomikowania konsoK przefl 
dzicami - w kartonach jakreb? 
to... geee, ja 
to hardcore pc 
przynoallem 
nowp konsolp/Komp. zawt 
mdwllam rodzicom, Ze to laet 
tylko “przyslawka" do te) starwf i 
tym sposobem oni mydieli, z? 
mam jeden sprzpl do granii :i 
me cztery/szedd/osiem -ji Co 
prawda ja za dawnych czasow 
tat robilem male przakrpty (czy 
talem tak duZo, Ze rodzics a- 
branlall mi tegoZ w obawie 0 mdj 
wzrok - czylalam zatem pod k;i 
dr^, przydwiadajqc letarks.'i 
ale... W dalszej czpdci irstu n.^ 
dwiadomie poruszyied lemal. 
ktdry jest dosyd draZIrwy; do- 
kladenie “salaty" do korsol). Od- 
dawien dawna konsolowcy na- 
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. , . ; pacalowcow, ii 
drudzy mjszk bszustannie 
pumpowad kas9 w awoje 'erzy- 
by*. aby IkC z djctiem czasdw. 
czyli mdc odpalad nowe gry:). I 
rzeczywidcle, tak jest aby z pie- 
ca czerpad radold, trza co rok 
sypn^ groszem. Toz to zre nie- 
mal jak samochddi Gdyby sip 
zastanowid, do dwie2o rabyte] 
korisoli rdwnieZ trza zdrowo do- 
lozyd (Metmorka, pad, kable - m.in. 
■opiyk' do ddwieku; ew. 'praa- 
rdbka-). I ;est git • tyle ze raz 
kupiona Uemorka nIe stanis sl$ 
nieporfczoa, czy nawet bezuzy- 
teczra po roku uZytkowanlal Mig- 
dzy innyml wtadnie diatego ko- 
Cham konsole. (...) PS: Jako ze 
cudem odzyskated swola korso- 
la. 0 czym donlostes w dalszef 
czadci llstj, tyla te pozbawlonq 
'dodatkdw', na otarcie lez dosta- 
jeez paoa. Zadowolony? 
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PrzyspoBobienla Obronnego)! 
Synu. mamy do Cieble kllka 
spraw... Zacznijmy od tego, ze 
gdy za siedmloma lasaml, kolej- 
nyml siedmloma lasamf I przad 
kllkunaaloma latami mielldrny ‘ko- 
modorca*. wiedy wszystkie gry 
byty grami rozpowEzechnlooymi 
na wiele sprzgtdw. PrzykIaOem 
moZe byd fenomenalna gra ‘UP- 
Pettscope’, ktdra w tamtych cza- 
sach by^ obecna na ka£dej plat- 
(ormie growe). Nigdy nie zapo- 
mng pierwszego zatopionego 
staleczkul Jakiez to byty cudow- 
tta chwilal Perfekcyjny 'szczal* i 
n tylko but. but. 
Dui... Mljaty lata, ku- 
powallimy coraz 
wigcej narzgdzl roz- 
pjsty. Taraz mamy w 
dome Oreamcasta. 
PS2, Nintendo 64, 



Ironlacja z herbatk^) 
I Szaraka w jeszcza 
gorszym stanie. Szy- 
kujemy sig do zaku- 
pu GaCusia • i pomy- 
dled, ie kiedyd star- 
ozat jeden 'komando- 
re' -I- 2 dtojsllkl. Im 
dtuze) gramy, tym wig- 
cej wydajemy kasy. 
Na Bzczgdcle bracie 
korsarze dostarezajq 
nam jeszcze spore 
dawki 'chleba po- 
wszednisgo'. Naaze 
skromne peneje (wiel- 
kl fak dia Belkl) nie 
wyatarezajk na 2ar- 
bie (nie to, co za ko- 
muny). Tak wige py- 
tanie plerwsze: Jak w 
parg dni (wakacyj- 
nych) dorobid trochg 
' " - - I nia dokd, 

Soniaka zaliczyt 
^ zgon, to przeciai w 
>< gdrach nie bgdziemy 
»i jedli koiy i popijali jej 
^ kompookieml Pytanie 
drpgie: Czy nie masz 
jj przypadkiem na zby- 
r ciu dzojBlikdw do 
S Amigl, bo nasze sp w 
3 skrajna] damolce 



j WYCIAGI ARCHIWALNE 

• (wyszperalplayman) 

’ ■(...jNleohzyjaKlV (nigdy niesadzileni.zstonapfezg, boAIDSloooSstrasz- 
? negojK..) 

: ■(...)HIVcpowiedzcoSoWiep32ku.czyonnapiaAdgistnle)e7Czyto|eetpl33, 
r Swinlaczykunaco?'(...) 

- ■ {...)CryPS2mozeuszkodzldTV,boJedynkamogta(...) 

‘ ■ (...) Pisze te wypieki ponlewaz myslg, ze made osiro nawalone pod 
^ kcgula(...) 

: ■ (...)Ne4gdrawypefyzakule,kohsk>szwisy{...) 



fujara. [.. 



Tl(..,) 



<1 ukrgdKOSOworylZrdblaldBkrgeanlelrwanleZtey mu nigdy nie 
slanali cala beezka Viagry by mu nie pomogla (...) 

■ (...)Siemacwaniai;zkizPKS-ul(...) 

■ (...)llelattT)aScie!a7Widzacgonazc;gciBchddbyknmuze3SlslanazloOe 
wyBladalna20lall(_.) 

■ (...) Llczylem, liczylemisigdoliczytemijOklaOkawaszegoczasopiBmajest 
ktdiaza od pozostatych stron nawat o2-3 mm. Mnozge to przez Idika tysigey 
egzerrglarzykazdeiinurii8tu.wyid2ienieztailoSdpapreru...Wi8mHIV,ienle 
masz czym palld ale to juz przesada I (.. .) 

■ (...) HW, zadrwort do mnist Umdwimy aig na randkg. Polflzismy do Minko- 
wej i zjemy koiaejg. Po tern pdjdzlemy do mgskiej ubikacli i bgdziemy sig 
koehed namiginle. Tylko niezapomni| o prezenvatywechi Daje lobis rowniez 
moiliwoSd wyboru pozycjl. (...) 

■ (...)A]u«y9lada)akdpunkl8syB(...) 



kiedyS b^o li 
ku wyraznle 



inaozej • gdy na ryn- 



jeden m^z. (ady na rynek wkro- 
ozyla bttnym krokiem Amiga, 
przyroszac rewolucjg, to wszy- 
Bcy przesiadali sig re Amigl. Tyte 
ia w owe) doWe nie bylo tak oslrej 
konkureneji. Spdjrzcie na obec- 
n^ sytuaejg: PS2. X oraz GC 
gryze sig jak te wdciekle psy 
(pecet leiy zagryziory niemalie 
na dmisrd: toezy plang, juoha try- 
ska obiiole), walcz^c o klientdw, 
t). zawartosd Ich portfell. Oozy- 
widcie. w przaBZioScI rdwniez 
fstniaty zatarezki (bo te 34 wpl- 
sane w naturg Ijdzkg), ale ngdy 
na tak zaawensowanym pozlo- 
mle. ie sig tak wyraig. Ol, wy- 
obrai sobie sprzeczkg posiada- 
ozy samochoddw Lamborghini 
Diablo I Porsche Carrera nt. 'o 
wyiszodcl". Dumny posiadaez 
kluczykdw od Carrery twierdzl: 
'Poreche rulez!'. na co rownie 
dumny posiadaez kluczykdw od 
Diablo rzuca: ‘Wcale nis rul«- 
dziura w obrotach sucksi Lc 
borghlni rulezi*.,. Bez sensu? 
owszem, podobnie jak przeka 
marzanie sig 0 wyiszc'"' ■■■ 
blornika TV finny X nad 1 
kiem telewNzyjrym " 






50NY jet 



itec^yjng pt 



poza zaeigglem macek konku- 
raneji:). (...) Odpowiadam 
tanie plerwsze: 
trzeba odpocz; 
ozyd, podziwiad pigkne krajobra- 
zy (ozyt. wpfil roznagliiowane 
kobiely:), wdychad ezyste po- 
wlatrze (w sprayu;) I sped co 
najmnlej do godz. 14.(30. fak wle- 
dnia uezyheie. Odpowiadam na 
pytanie drugle; niesiety, sam ]e- 
stem w potrzabie. Obecnie dys- 
ponujg jednym diojstikiem do 
Ami, ktdry lada dzieh moie wy- 
zlongd duoha... A moie ktod z 
Czytelnikdw mnie wesprza...? 



CIERPLIWY 



_ n krdtko: kupid te- 
'S2 czy zaczekad na PS3 
lub Xboxa2 Gastem cierpllwy]? 

Jan T„ ??? 

Skoro jested tak cierpllwy, to 
zaczekaj at przyjdzle do Cisbie 
rozum. Tylko mu otwdrz drzwii 



NIE PAMIETA WOL. 






pamigtam sytuaqg, a reczej wig- 
cej sytuaeji, gdy mdj stary kalo- 
wal •Wulfa 3D* na naszym slarym 
kompie (chyba 366. ala mogg sig 
mylld). Siadzlat przy tej gierce 
cajyml dniami i nocami. Nastgp- 
nie nastal etap, w ktdrym mdj 
■wapnlak' zaozat katowac ‘duma‘, 
pdinlej naslala era drugiej czgdcl 
wyzej wspomnianego DOOMalll 
Jak widzisz, on moie nia byl fa- 
natykiem tej formy rozrywki, ale 
lubil w wolnych chwilach ‘w odd 
tarn przyszpllad'l A teraz co7 
Gd”ol!l Stary wyzywa mnie od 
'Idiotdw', 'debili', ‘kretyndw’ 
tylko diatego, ze katujg najnow- 
sze gierki na PS2. 0 co wtedci- 
wle lu chodzl??? Koled zabijat 
nazistdw jednego po drugim jak 
tylko sig dato, a teraz mnie wyzy- 
wa, gdy szpilam po nocach (w 
dzied czasu brak;) w nowa odsto- 
ng MEDAL OF HONOR na PS2, 
a mianowicle FRONTLINE (ta gra 
wymlatalll). I co Ty na to, dmier- 
telny wirusie??? Qdybyd zeehefial 



jak twdj ‘przodek' 
zapalruje sig na Twoje hobby 
(nie... nie mdwig 0 spalaniu bg- 
kdw:j, I czy ezg^o styszysz tek- 
sty w stylu: ‘rzud tg durnowala 
gazelg i zajmij sig czymd powai- 
nym.,.‘ nie wiem... polityka:). l...j‘ 
AIDS, Tychy 

Oj, to znowu Ty? I ksywa nle- 
zmieniona? 0 Jaaal Bgdzie laniel 
(...) Twdj "wapniak" to klaeycz- 
ny przyWad: "Nie pamigta w6l Jak 
clelgclem byt". Musisz jednak 
zrozumied 'przodka", gdyi ‘kai- 
dy wiek me swoje prawa" - tg 
madrodd przekazata mi dawno 
temu matka - I przyznad muszg, 
ia to dwigta raeja. Zauwai. ze 
'dobranocka* jui Cig nie krgcl, 
aamochodziki ‘na sznurek" tym 
bardzief, ie 0 kaszee-mamie nie 
wspomng. W przypadku Twoje- 
go ojea gry wideo wyparly z iy- 
cla problemy iycia codziemago 
- gdy ma wolny czas po pracy 
(zakfadam, ze haruje "jak wdl'. 
CO by m.ln. na Twoje zacheianki 
wyrobid). woli odpoczad blarnie 
przad telawizoram. bowlam gry - 
choc nie Kazdy tak to odblera - 
wymaga]^ pewnago wysilku. 






Bfzynalmnlej w pewnym sensie. 
|...) Co si$ tyczy molch rodzi- 
cow. lo na szcz?Scia nic nie mala 
|i nigdy nia mieli) do mojego hob- 
by • za czasdw, gdy jeszcze pit- 
nre ucz$s2cza(em do szkoly, hie 
inialem z tego tytJlu kiopotdw, 
maio tego - D|ciac napieraf ze mna 
lak hafety w amigowago TETFII- 
Sa (obecnie. od kilku lat, szaleje 
na handheldach '100 In 1'), z 
kolei matka dorala na Atari 2600. 
Huh. zeby bylo jeszcze cleka- 
wiej - moja narzeczona (hi AgusI) 
Bide wykazuje zainteresowanie 
grami wideo (okrulnie kopie m0| 
zad w BUST A MOVE), z koial 
narzeczona Sciery... hm... Scle- 
ra musi si? prosid, aby kobleta 
dopubciia go do konsoli |S: bla 
bta]! Podsumowujqc, szczgdclarz 
ze mnie |ak cholera, hlehlei Cia- 
kawi mnie bardzo, jakt slosunek 
do flier wideo b?d? mialy moje 
dziscl. Az sirach si? bad... 







. . m do jakiego 
doszedfem. Wem, ze takich wy- 
■ilo, ale iroze 



... IIIUWACAIII Nintendo 64. I 
niech mi nikt nle plecie, ze ta 
konsola Jest (byla) gorsza od 
Szarakal Kupilem |? za sporq 
kas? lylko dia Super Mario 64. 
Ta gra, gdy si? poJawHa, to Pyt 
szoki Grata - kosmosi No I ta 
swpboda (Id? gdzie chc?, tc 
+ kapitalna grywain 
' Is gram w ni? czasami, 




CBASH) 



sprawdicie j?! Jest lepsza du 
90% gler jakle dzid wychodz?! 
To samo tyczy si? ZELDY. Aha. 
dIa 'rile posiadaczy' N64: ROM 
Mario to 8 MB + emulator. Niazle, 
00? 8 MBI No wtadnie. po poja- 
trienlu SI? Voodoo i UltraHLE - 
konsola poszla w odstawk?. Bo 
MARIO, ZELDA, WAVE RACER, 
MARIO KART I Inne byty na ki 
pie (8? do dad). A do lego pi . 
wialy si? gry na widok ktdrych 
' el PSX-fan lal po gatkach. 
Ja zazdrodciiem "tylko" TEKKE- 
Na. GT2 I ISS ■ do czasu. VGS I 
Blaemi zalatwily spraw?. H 
z tago CO pisz? wynika, i 
wygrywa. A jednak niel Czyta) 
datej... Obecnie mam PS2, chod 
wczedniej rozwadalem kupno 
■nocnika', ale NINTENDO cod 



GTA3, PES i inne. A co mamy 
na PC? Teoretycznie mam kom- 
pa silniejszego od PS2 ze 2 razy, 
tak same od Xsyta. I nie mam w 
co grad (na komple ofkoz]l Nie 
ma gry na kompa, ktdra by gra- 
ficznle zdeklasowala konsolowe 
tytutyl Ba. nie ma nawet dordw- 
nul^cych grafieznie tytuldwl A o 
grywalnodci nie w^omn?... Nal- 
lepszy grafieznie wydeig na PC 
to chyba 'Rally Trophy'... GTS 
wygigda 2 razy leplejl A na la- 
klego Xsyta, chod to ^ko 733 + 
GF3, wychodza super graflcz- 
nle glery! Nle ma problemu. aby 
na molm komple chodzity ptyn- 
nle (I wygiqdaly lepiej) HALO, 
HALLISPORT (konwert w dro- 
dze - zobaezymy) I inne. Ale 
pecela sf? olewa. I nawet gdy 
Juz SI? cod pojawl, to Jest tak 
tragiczne, ze szkoda gadad - 
niegrywalne. Na komple mam 
tylko MAX PAYNE, QUAKE'i, 
UNREALe, COLINa 2, TO- 
NY'ego 3 i '...CASTLE WOL- 
FENSTEIN'. No I ofkoz ROM- 
y! MAME & UltraHLE rulezll! 
Konwer^ GTA3 na PC jud Jest. 

I CO? U mojego brala na GP waO 
si? grata, a u mnie wall si? 
ddwi?k (z czym do dzid sobie 
nie poradzliem]! Najciekawsze 
jest to, ze obaj mamy takle same 
kompyl (...) No l ostatnla spra- 
wa. Jak wiadomo, DOOM 3 ma 
zostad wydany na X-a. Chcesz 
wiedzied na czym chodzH na E3? 
Procek 2,2 t prototyp ATI, chy- 
ba R300 (rast?pca ATI Radeon 
8500): dia lame - 16 tekstur na 
Jeden przebleg! GP3 - 4. I co z 
tego? A to, i6 na X-le to b?dzie 
zapier'"” a na PC z prockism 
np. 1,5 GHz + GF3 b?dzla si? 
zapewne wiec. Pecetowey s4 
robieni w jajo. nabywaj? coraz 
nowsze kaily, procki, dokiadaj? 
RAM, a pojawlaj? si? syfiaste 
giy r kosmieznymi wymagania- 
mL I ^ch w^nagad nIc nle uspra- 
wledliwia! Bo grafa i grywalnod ' 
s? klepskie, seho. (...) MORAI 
Kochanil Olejeie PC i cleszci 
^? swoimi konsolamll Super grt 
f?, plynn? animkq! Bo jedno jei 
pewne: PC nle jest do gle 
AMEN. (...) PS: Wiem, Wien 
Sled, mp3, DivX... PS2: Do teg 
wnlosku doszedlem wczednii 
niz po 14 latach grania (to ta 
na wszelki wypadek). (...; 
Bandit 





Jadli zgl?bisz arkana Aiing< 
zauwazysz pewne zaieznosc 
zaufani handlarze s? odpow 
nio oznaczsni w stosownych r-i 
kingaeh, to same tyczy si? . ' 
lyoh bywalcdw - kupu)?cycn n 
wywiqzuj? si? z piatnosci z.i • 
mdwlone towary). Oczywis. 
raciflgacze tez si? zdarzaja. . 
- jak wspomnatem - zakr?fi s • 
temacia. a na pewno sporo i 
tym zyskasz. Okazje peir? g?: 
zdarzaja si? na Allegro niGZ.- 
kle ez?sto. (...) Czego Tv cn ■ 
od Xboxa? Konsola owa rna i-..t 






l 'JtOMOii.fioB! 



ten1.Q[ldeju] 



' CO stracitem. Helplll 
Pawel, NIemodlin 

Jak domniemywam, pragnlesz 
wspdiczucia I zrozumiena, masz 
nadziej?, ze zg(Red.) wymi?k- 
nie, po czym podedle Cl nowe- 
go pace I - bonusowo - paozk? 
herbatrikdw. A ja na to: geee. 
lie wazy Twoja matka...? 



PRETENSJE 

GARBATEGO 



eZOLG... 



Kafuzy olios Kevin Igo- 
slekbylwHPwuWegfyrr 
miesigcii). No poczqlkij 
Iroth? poitorzekam. No 
CO? No kolary. Wielka 
szkoda, ze itieozylolarb 
■ jesli robicie komiksy 
kredkoini, lo sloroicie si? 
ozyvratlydi ddxych ga- 



Jezelichodziasamg kio- 
sk?, to jesIdobrze.Posta- 
dsaiwysowonedekowie 



Fabolko jest sjioko. Tek- 
sty no drugim kadrze 
zwolily mnie z folcia;). . 



Ko Korner 

Wakocio! Cossi? VI koiico ivszyic. No brok komiksow nie mog? norzekoc. Sikodo tylko, ze nie sg to grafitzne perelki. 
Ale CO lorn! Przetiez nie mog? od Wos wymosoctegD, zebysrie oderwoli s^ od jxidow i rysowli komiksy;).,. Ailok 
okrutry lo jo nie iesiem, Abo... Jeszcze iedno. Nie piszeie do mnie z proibomi o przyj?cie do gmpy KTOfMOAS?, bo 
nic nie zyskode, moze pazo lym, ze mnie zdenervroiede. Jesli czyjes prate mi si?spodolnia, to dom znoc donej osobie. 



/e^«‘[- l Owa mieslace 
I V j ) lemu kupitem wyma- 
■ rzon? konsol? - PS2. 
Dbafem o nia, piel?gnowalem, 
traktowatem Jak wlasne dziec- 
ko. (...) Pewnego dnia... oralem 

... Qjg . .. 



10 diuglej partyjee 
id cod w gardlo. 



0 kuchni p 



wl?c poszediem 
trunek (konsola stol na podlo- 
dze przed telewizorem). Gdy 
wrddlem, zobaczylem cod, po 
czym serce zecz?lo pompowad 
krew w drug? strong, zwieraez 
popudcil. a butelka z napojem 
znalazla si? na zi?ml: moja mama 
przypadkiem rozdeptala pada na 
dmierd, na drobne kawaleczkil 
(...) Nie mog? jedd, pid, ani i 



^6 ■ ■(...) Jeslem szc; , 

^1 1 _ wym posiadaezem 
* Czarnull, kupitem j? 
we wrzedriu zeszlego roku, a 
kas? na gr? uzbiaralem dopiero 
w czerwcu. Chcialem kupid TTT 
ale OCZYWiSCIE nle bylo - po cc 
si? m?czy6, po co przywozid... I 
kupitem RED FACTION. Gram, 
gram, gram, gram, gram, gram, ad 
wszedlem do Natu, konkretnie ne 
aukcj? Allegro - myd iate m, d< 
wsadz? leb w monilorl TTT za 39 
zl (dwa dni do kohea aukcjl) I RED 
FACTION za 45 zt (5 godzln do 
koiicaill). W zwlqzku z tym chc? 
sl? spytad, czy takle transe' ’ 
S4 be^leczne. Chodzl ml o ... . 
s^uaeje, gdy np. gra Jest uszko- 



srocr t «tT kEviNR-*aa-v. 
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tnuillwoici graficzne niilc 
PS2 1 GC. : I <3obo«n gler na nl; 
1,0 Orakuja. Nie chcesr DINO 
CRISIS ra X-a - rie kupu). Nie 
cocesi ONIMUSHA na X-a • nia 
nupu). Nie chceaz CRAZY TAXI 
na X-a - nie kjpu|. Wei jeOnak 
poO uwage. ie i^li ktoi nie mial 
w'-zeSnlS] alycznoSci z konso- 
i.-wii. a naby) X-a, po czym przy- 
pBcHa mu do gustu jakai 'stare* 
nm z PS2 - mo2e nabyb l czer- 
pab niczym skrepowan^ radocRf 
7 zabawy. Oczywiicie, X-clusi- 
vs y moQQ deneinvowab ■ a ne- 
wel powinny:)! - jednak nIa ma 
Mgo ziego, co by na dobra nie 
wyszlo (czy jeko$ tak)... Przez 
wymuszonA/wpojonq do wla- 
enych gl6w niech$£ do X-a. ta 
konsola nie sprzadaje si? na 
pozlomle, jaki sprzsOai powln- 
ra osi^gnab. Pbki co. w Jeponli 
oraz Europie mdwip mozna wrpcz 
0 porazce. Co si? tyczy Japonll, 
wlelkp drak? spowodowela rze- 
koma skionnobP X-6w do za- 
jezdzania na bmierb plyt DVD 
(szczegplbw nie znam. ale nie 
w'ykijczone. ze Irefna partia 
konsol Irafila na dw rynek. co 
nie mogio przejii bez ecna - 
wszak ‘Z6ite ludziki' ceris per- 
lekc)?). Powodem nlefarlu X-a 
w Europie (set wg analitykbw 
zbyt wysoka cena. Dziwne - 
wszek SONY Zyczylo soble po 
launcbu za Czarnul? znacznie 
wipesj (ie szopki ma)^j w Poi- 
ses nie skomentul? - buhahal). 
A przadaZ nie bez znaezenia s? 
okcesorla tkwi?ce w X-ie • przy- 
ii«imnie| |sk na mbi gust, zeby 

r maksymalnie bmiesznie. 

lei sprzedaz w USA wyka- 
Ujje tendenej? znlikow?. Co by 
nis gadab. PS2 rz^dzi - moie 
pod wzgipdem zaawansowania 
tschnologicznego ust?puje 
sprz?cicnu Bills (zwarego w 
pewr^kib krpgacn ’dolcem':), ale 
to. co riaiwainie)sz9 - czyll gry - 
ttia I gOrnej pdikl. Blazpoy nu- 



przyjrzymy si? doklednie wszyst- I 
kirn konwerejoin z PS2 r - • 

Ponadto. nieebaj o zaintersso- 
waniu PS2 bwiadezy takt, ii nla- 

zabraklo Memorek c 
(podobna historia mlais kiedyb 
mlejsce w Japomi). Uiff. 



^ ■ ■[-) Sprawa gler na 

Z PS2, a dokiadniej; spo- 
^ “ ■ sib oeenlania gler. 
Moim zdaniem nie ma najmniej- 
szsgo znaezenia czy gra ma w 
tytule cyfr? 1, 2, 3 czy nawet 4. 
Wyznacznikiam dobrsj gry jest 
dawka zabawy. jak? da|e Qra- 
czowi. Owszem. gralika. muza. 
dobra pomysty sg zawsze w ce- 
nie, ale to nie one powinny za- 
bwiadezab o jakoSoi gry To, ze 
dana gra ma w tytule *2' nie po- 
wlnno w jaklkolwlek sposbb wpiy- 
wab na ocen?. Recenzent oce- 
nia to, CO jest aktualnie w konso- 
II. JeieO gra si? w to dobrze I si? 
nie nudzl - mois wystawib dobr^ 
ocan?. Ocana *10' nie powinna 
byb zarszerwowana tylko dia 
tych gler. Wore przy ogromnsj 
grywalnobci wnoszq 'cob nowe- 
go". Wyznacznikiem powinna byb 
tylko i wytgcznie zabewal (...) 
Pozdrowlenla dIa wszysikich 
pensjonarluszy pracujacycb w 
Redaki^i. Konrad 

I CO jeszcze - moie Kopemik lez 
byla kobiel?...?! (...) Przyjmijmy, 
ze w marcu ukazata el? gra od 
EA pt, F1 2001 SUPER POWER 
- zsopatrzona w llcencj? FlA z 
poprzedniego aezonu, no i zastu- 
gujaca na maksymaln? not?, zab 
w biazgeym miasiacu ukazels el? 
{ej kontynuaeja. opatrzona llczhg 



liP^ 

ifsS|§rS;£i'i 



dry? Na przyszlobb wysil si? na 
jakgb ciekawsza bajeczk?. Aba. 
ktob rgbnat mb] rower (Jawor?) 
- mozesz mi zalundowab nowy? 
Naprawd?, bardzo go potrzsbu- 
]?, i z gbry dzi?ku)?l 



NIEZDROWO TAK 



2002, oczywibcie z lioeneja na 
2002. Nawet gdyby zo- 
lekko poprawiona - czy 
byj? ocanib na 'lO*? Otbi 
nia. Racenzsnt powinlen nato- 
wyjabnib spraw? - 1 po bblu 
— a] eensownym wyj- 
, napisenia, Iz 'w przy- 
padku, jesli nie miaiab do czynie- 



as 



"10". Nia dobb, ze b?dzla to nle- 
dorzsezne, to jeszcze nieile si? 
na tym przejedzlesz. Niektbrzy 



nu)?, co by tu zrobic by odzy- 
skab zaulanie Cz^elnikbw, zmie- 
niajac pogl^dy niczym drzewko 
na wietfze. (...) Co,..? Nie, alei 
sk^d. nlczego nia sugeru]?. 



JAWOR STRIKES 
AGAIN 



■ "!...] Pewnego dnia, 
gdy zjadlem bnlada- 

■ nie, przeozylaleiT 






ER 4. Slwlerdzilem, iz ta gra 
. it po prostu wyje’"al Od razu 
poszedtem do slostry i pokaza- 
lam jej l? gr?. Slostrze gra 
spodobata si? bardzo, ponie 

alanki. Pc 

. . 3 kupie je] 

ozwarta VIRTUE na urodzlny, 
■ a Rbttora miesiaoa. 
lem we wszystkicn 
irbdtacb w moim miebole... {bla, 
e znalazt - wyj. HIV’a) 
Pomyblaiem. ze zadzwonk 



- _ i...j len list jest o 

/Vrn " tym, jak bardzo zmie- 
■ nitem si? po kilkuna- 
5tu lalach grania. (...) Gram od... 
od... praktyeznie cals Zycle. Ata- 
ri, CommeWore. Amiga. Pegazus, 



temu mialem jedn? z najwyiszycb 
"brednicb* w kiaaie. Miatem ko- 
iegbw, z ktbryml gratem “w nog?" 
itp. Swiat widzialem w kolorach 
t?czy, ebeiatam zyb, bewib si?... 
Jednak granle coraz bardzie] 
male pochlaniato. Zaczglam wl?- 
oaj grab, fldy wreszeie rodzio? 
odci?gn?li mnie od teiewizora/ 
monitora, ja z okrzykiem na 
ustacb mbwilam: "Mamo, daj mi 
5 zl, kupi? soble na miebcie cob 
do jedzenia". Tak naprawd? wy- 
mykalem si? do salonu gler, gdzie 
spokojnie moglem oddab si? gra- 
niu... Jakob mijaiy te lata, a fa 
gratem wi?ce|, i wi?cej. Z roku 
na rok uczylem si? coraz goizej. 
Nie za bardzo przejmuj^c si? tg 
sytuacjb, oddawalem si? temu. 
CO w zyciu robitem najleplej: gra- 
niu... Granie traktowatem jak 
sposbb na Zycia. Dzr?ki grom 
■lunkejonowatam". (...) Teraz na 
bwiat palrz? zupelnie inaezej. w 
szarycb kolorach. Nie mam kum- 
pll, nienawidz? wszystkiego 
(psbw, Rz^du, a nawet rodzi- 
obw...), codziennie chodz? na- 
burmuezony i wbeiekty na 
wszystko, nie uznaj? bwl?t. 
Czuj? si? tak, jakby caly bwiat 
odwrbcll si? ode mnie... Jedyre 
00 mi zostalo, to granie pest ]esz- 

zyeie). . , 

musz?, bo dzieb bez grania to 
die mnis dzieb stracony... Przez 
te wszystkie lata zmlenltsm si? 
nie do poznania, a przedez jesz- 
cze jestem bardzo mtody (mam 
dopiero 16 tat). Wyglgdam I za- 
chowuj? si? jak gosb *po przej- 
bciach*. PostanowHem zrobib 
cob - die mnie - bardzo ryzykow- 
nego: ograriczyb llobb godzin 
sp?dzanych przy TV/monItorze, 
oraz znalebb soble jakisb zaj?- 
cie, ktbra byloby niejako mojg 
praeg. To zaj?cle juz znalaztem: 
dolgczytem do pewnego maga 
komputerowego traktujgcego o 




gracb. W tan sposbb potgezy- 
' przyjemre z pozylacznym... 

iz chclatbym zasmakowab 
iycia, czyll spotkab I zaznajo- 
mlb si? 2 nowymi ludZmi, odzy- 



skeb troch? ’dalKa* (przez ta 
wszystkie lata sp?dzona na gra- 
nlu moje mi?bnia wygiqdaj? jak 
flaki). a przede wazyslkim po- 
znab swoje mlasto! Cbob miesz- 
kam w rilm cate swoje - jakze 

gdzie znajduje si? np. ulica Wal- 
ki Ulodych... DIalego cnclatbym 
apetowab do wszystkicn, aby 
odeszli od konsol czy tez pecs- 
tow, wyszli na dwbr i cieszyli 
si? zyciem, bo "life is too short*... 
I mam nadzisj?, 2a na bwlecle 

wyniszczonycn przez gry (u 
mnie dochodz? jeszcze proble- 
my osoblale). No ebz, kobez? 
juz I delej prbbuj? "wycbodzlb na 
prost?" - Irzymajcie za mnie kolu- 
ki... (...)' Devil, Kolobrzeg 

Diable, sam sobia ci?2ko wypra- 
cowateb *bwiatlowstr?t* itp. obja- 
wy. Skorzystaj z okazjl, 12 wla- 
bnle Irwajg wakaeje - olo okres 
najznakomilszy. aby odstawlb 
konsol?, wsi^b na rower i udac 
si? w krajoznawezy rajd (chobby 
na ulic? Walk! MIodych). aw. ro- 
zejrzeb si? za panng, kibra za 
zrozumieniem wystucha Twojego 



nych z Irudn? przesztobd? (te z 
zaloZenIa pi?kne istoty mai? na- 
tur? 0 tyle zakr?con?, r2 bardziej 
dbaj? 0 partnerbw, nizii o same 
siebie). Zdajs soble spraw?, ze 
dia warlatbw Twojego pokroju 
wakacie eznaezaj? lakze mas? 
vrolnego czasu, ktbry moZna spo- 
zytkowab na... granie. ale przelo 
nie tylko o granre v) zyciu chodzi. 

.) Niestety, "ludzi takidi jak Ty* 
mie wi?cej niz Cl si? 

, trzymamy 
s kclukl. Nie zapomlnaj 
ibv w przerwach mi?dzy 
n bloapsbw, pedato- 
m na rowerze, zasuwanlem 
podrywanlem lasek 
si?gnac po leklur? PE - rozwbj 
Intelektualny (hteNel) jest jak naj- 
bardziej wskazany. 



NOWA DEFINICJA 



. _ ■(...] Konsolowiec - 

■ okreslenie czlowieka, 
m Wbry wl?kS20bb wol- 
„ su sp?dza graj?c na 
konsoll (PlayStation l lub 2, Dra- 
amcasl, Nintendo 64, GameCu- 
ba, Xbox) - Pane z Intemetu. Ja- 
kiez to dziwne: granie to ju2 nie 
czynnobb, ktbra wykonujemy 
kledy podezas wolnego czasu 
chcemy si? zrelaksowab. To ju2 
czynnobb, podezas ktbrej robl- 
my pizerwy, abybmy mieli troch? 
wolnego czasu. Czlowiek. ktbry 
tak robi, nazywany jest ‘konso- 
lowcem" (lub konsolbwkg. do 
w^oru do koloru). Wbrbd takich 







■kcmsolowciiw' wyKszlatcita sl^ spoieczrosC. Spo- 
laczno^c la posiada wlasry. rlepowtarzalny spo- 
s66 Bylj • grapie. Jej cztonkawie (my - Gracze 
kopsolowi) rdznia si? od takicB np. pepeclarzy. 
Przade wszystkim wi$k9Z0^ z nich to osoby za- 
mknl§ 1 e w sobra, zyjqpa we wlaspym, wyimagino- 
wanym Iwiecis. Zraczna grjpa ‘Qraczy konsolo- 
wych* jasi ptwarta na Irnych ludzl, bezpardonowa 
oraz szczera (ezaaami az do bdiu). Oczywi^cle ss, 
pececiarze rdwnie otward oraz zamkpl^pi w sobie 
konaolowcy. Przynajmniel w molm odczuciu. NIe 
mowie tak porlawaz *|a jaatam konsolowcem, a 
bel‘. po proslu tak jastl I to nie jast 
a kl6rym gramy (komputer, konaola), 
lyiKo lego co czytamy. TakI Przeclei prawie kaZdy 
Gracz (rla waZna |aki) kjpjja jaka^ gazete. Zraez- 
na czp$6 kopsolowaj brad kjpjJe PSX EXTREME, 
a Jakl Jaat ten miesieczrik kazdy wie ■ kozacki (ale 
podlizuje sl$). Klady czyta sig PE, lo po prostu 
czub (w przeciwiebslwie do szlywnycb, peceto- 
wych azmaciarek) luzacki klimat I, co moze glupio 
z^rzmiec, jadno^l Moze ale braterak^ mHoib, ale 
bez przesady... Zg(Red.)y prawie Jak Qracze - 
nie pisz^ jak... jak... 'drdkarkl bez blandu":) oraz, 
CO naiwazniejsze, sa na luzie. [...]■ Jacek, Opole 

RzeczywiScie. w 0 z{sie|szych czasacb granie to 



ij. niz mile spedzanle wolnego c: 
rrownujq to za|$cla do bobby, szko- 
regiily nic konkretrego z lego hobby 



niskibrzy przyrownujq 



me wynika. Ale, co amutne, w przypadkj 
rych Grapzy raz ra zawsza jlegla zalarciu llnia 
odgranlczajeea przyjamnoSfi od "obowigzku" Cmj- 



la Qraczy"), w ktdrym 
ibzwodzi sig on na tamat subkultpry zwanej "Qra- 
czaml"! (,„) Co sip zas tyczy Twoich wywodbw 
nt, elltamo^d wynikajacej z laktj poeiadania kon- 
eoll, a CO za tym idzie - byoia otwartym na Swial (i 
lemu podobns bzdety), to absolulria sip z Tobp 
me zgadzam, Posladanie konsoir tub PC nie sta- 
ncwi nawet w najmnie)szym alopniu o wrazlivvoSci 
czlbwieka, przynajmniej tak mi sip wydaje, Sdyby 
tednak dale) tym tokiem rozumowanla, mozre 
by do|$6 do konkluz)!, te pecetowcy sp bardziej 
rozgarnipci od konsolowcdw, gdyz inslaluj^ gry 
oraz eplikacje. korzystajp z programbw do obslugi 
poezty slektronibzne), oglpdajp DivX-y itd. 



FRONTLINE...? 



■(,..] Hello, Pierdzqcy Oezolomiel Pi- 

/ g szp ten list Jako 'chwilowo wstrzyma- 
I ry" manlak gier wideo, DIaczego 
■ - ■ •watrzymany"? Ano dlatego, ze prza- 

bywam obecnie pipty dzieb w *sytTe" zwanym 
ttolsklem. W trakcie pierwszego dnia chodzilem 
jak najarany bpur, nie wlerz^c Ze lo sip dzieje 
napravrdp, Niastety, pobudka w poslaci Jderzenia 



m ’PSX", to pytali sip "o 6o cbodzl jakby?", 
lie dose, ze llzp d"p pizelozonym, to w dodatkj 
- — li. Zastanawiam sip, co )a - magaQracz, 



mi przypalaml?! Na szczpZoie czytam "extrima" - 
my^lami wracam do czas6w, kl6re powrbcp do- 
piero za rok. Do lego jak pomysip, ze za ‘kuronla* 
kppip sobie po wyjsclu PS2, to chce mi sip zy£. 
Ale do tego czasu jest jeszcze sporo tyrania I 
wyrzeczeh. Chop przestrzec Qraczy przed 
wojsklem: Rbbcie wszysiko co moZllwe, aby tarn 
nie il6, bo made mojp gwarancjp, ze ubytek na 
zdrowiu psycbicznym jest zbyt duty, aby pbinie] 
w pdni normalnie fcjnkcjonowab w spoleozerstwie, 
Ta przesiroga zakobozp sw6j list, bo 'Irepy* zno- 
wj sip plujp, [.-]■ 

szer. Masa, Koszalln 



. j "starego wojska' 
tprawdzony. PrzelozenI chptnlej wypisujp prze- 
ppstki, zaplar""nie na wysokojci lamperil zosta- 
p przywilejem dia innyeh • ktdrycb okreSlasz mla- 
nem "przypalbw", Ecb, zabyS Ty wiedzial, jak do- 
paslony jest rowy MEDAL OF HONOR: FRON- 
TLINE na PS2.„ Prawdopodobrle nie bpdziesz 
jednak mieb ochoty na odpalenie tej gry, gdy juZ 
wyekoczysz do cywila, nleprawdazT Spccznijl 



Amhitni... polemika 



PSX EXTREME? A FE!!! 

’ StrzalkalDziibezwstppnydiolerdCLbanatapsciemamy 
NIESAMOWITV lekst UATKI (III) Jadnego z Czylelrikbw. 
^^9 Czalcle kllrrip? Postanowilem wipe po raz kolejny zmienib 
Cisco styl “ambilnycb" I dzis bpdzie *wielka polemika" - 
najpierwcy 1 atzewspcmcianegplistu,potemmo)a 
odpowledZ, Aba, tym razem bedzie male jej, bo i ppUikowany lekst jest 
powazny - jest to pMagogiczna ocena (wabo dodaC, Ze krytyezna) 
pizekaze medialnsgojaki cisele za sobp PSX EXTREME. Ciekaw 
jssteiTi, czy wipkszosb tTtlpdycb Czytelnikbw skapie wogde o co 
chodziwpocizszejdyskuejl. 



lako komunikat, sHerowany dp ograniczonsgo audytorium. medaje 
awobody Innytn (cia hardcotowym) odbiorcom, kibrzy bez tozeznania 
sip w znaorenlu terminbw i pojpc, nie w starle "ponjazab" sip w 
kwestiach podsimowanych w "PE". Semi uzytkownicy czasopisme. 
wtajsmniczeni w arkana Swiata wirtealnego, wykorzystulpc owp 
"elrtamosC", majp moiiiwoSb niaskrppowanel wymiany doSwiadczeb i 
uzyskaniB pelnej Inlormpcjl natpmot Inisresujacej Icb gry. 

Aulorzy pisma wyszll wipe naprzeow zapotrzebowaniom rynku, 
zalnteresowanlbm miod^ ludzi • pasjonatbw PSX i PSX2, szkoda 
tylko, ze za " metodp" dotarda do PSX - mamakbw obrali epatowanie 
nadmiarem i nieupprzpdkowaclam • nawet jPili mfeloby to stanowlc 
wyzwanie do poszukiwsnia (w laj misszanrnie tekstbw I iluslracji) 
tredd szczegdinie imerasuipcych. 

Dziadu: Me ma sip co eprzeczad - PE rzeczyniscie skierowane jest 
do stosunkowo wpsklego grona odbioredw, co wynika jasno z tematyW 
poruazanej na jegolamacb. Warlo jednak zauwaZyb, Ze nie 
"zamykamy" sip naodblorcdw nie obezcanych z pojpciami 
special istycznyml - co jakii czap diukujsmy special ne slowniczKI 
maj^ na celo wlajemniczenie miodych adeptdwzabawy koneolowej, 
bebe. Zbajemy sobie zresztp sprawp, ze wPrbd Czytelnikbw sp tez 
"niedzieini" haidcoiB'owcy, kibrzy oozekuippo prostu niezlej zadymy na 
slronacti neszego ptema (co, nie powiam, i mnie rajpujejak 
najbardziejl). Nie za OardZO rozumiem co ma Pan! na mySII piszac o 
nadmlarze I nleupobredkowanlu.,. podsjrzewam, Ze cbodzl o nadmiar 
Informaqi I nleupotzadkowanle w "sUadzie" plama. CbZ - intoirmcjl 
jeal tyle. ile kazdego miesipca da sip uztxerad I nie moZnatu stoeowab 
zbyt konsekwentnie selekcji db “treicl szczegblnie intBresujacycb', A to 
dlatego, ze gusta Czytelnikbw sazrbznicowane. Wymaga to raezej 
Innego podejbcla: die kaZdegocobdobrego. 



Zasbb Infoimacji przekazywanych czytelnikawi ma ^eyfiozny 
charakter- ogranloza sip do okrebionej dziadziny (giyj I wydaje sip nie 
miebwptywunaogdnp rozumianyrozwbl Iniplektualny mlod^o 
cziowieka. Slanowl raezej rodzaj InstruktaZu do wybranycb gler. Poze 
tym wtajemniczanis nestolatkbw w bwlat ptzemocy, seksu f agresji nIe 
przynosi cbluby redaktorom pisma , a blorpc pod uwagp wiek 
odbiorcbw, maebamkier deatrukcyiny. 

Dziedu: Eeee, terazto Peni pojechala,,. aZ zalsdalo ^Inaml rodem z 
tmbania, bebe, Sezderazy. ale mam juz dosyb stuchaniao tym, jak to 
my w PE demorallzujemy mtodzieZ. Wydaje mi sp, Za jest wrpez 
odwrotnie - pomagamy ludzlom wyrwab elp z szarej I s^ej 
rzeozywtstoZci. Pokazujemy ludzlom. Ze moZna robib co sp lubi, 
czarpab radochp z Zyeia • I tyle. A Ze przy okazji nie uZywamy 
sztywnego Jpzyka z salonbw... noebz, zaden z nas nasalonadi nie 
bywa - CO najwyZej schlamy sip i nas z takowych wywalajp, hehe. 



nlejpmapci 



pkp" pasjonatbw PSX I PS2. ulatwia Im 
jalnym bwiede, pokazuje, jak pokonywab 
eniu do kolajnych pozlombwgiBr. 



No, powlpdzmy Zewtyr 



imogpPanior 



postawy 

Lawina doder^peyoh doodbiorcy tekstbw sprawia, Ze umysly 
naslolatkbw bombardowane gotowyml instrukejami "adzwyczafajp" elp 
od konoentraeji owagi, ledeksji nad ttebop przskazu. lb sprzyja, wg 
Janiny Izdebskiej, biemobcl i "lenletwij inteleklualnemu'. Jeszcze 
bardziej niebezpiecznym jawi sp kreowame postawy odblorcy - 
maiionetki, kibra uwlklana w nisrealny Zwiat przeZywa swoje 
kathatsis, otrzymujac zacbpp do uczesiniczenp wwkrtualnydi 
wydarzenlacb. 

Dziadu: Mnie sp wydap. Ze lawina lekstbw raezej wzmaga 
sePktywnoibi krytycyzm umyslu mtodego cziowieka, sklanlaj^ go do 
poszukiwanla tego. co go najbardziej interssuje. ‘Oddorea • 
maiionetka‘?77 Czy na pawno mbwimy o tym eamym c ' 



Czytelnikaoh? Przeoczyla Pam tekt, ze PE jest cS'yba 
nsjbardzie] otwartym na gtoay i kraatywre potnycty 
Czytelnikbw psmem w Pdsee... ozego przyklademjset 
wlaZnie ruh:^ klbr? Pam tpraz czyta:). Zapraszam na EP 
-lam moZna sip pizekonabjak ‘bi»mj',hens,fnn-i-: 
Czytelnicy. 

system wartobci 



maska dta agresji, zed "poczucie honoru" zaslppuje zwykiy 
upbr w pizezwycipZanlu kolejnyon Irudnodci wyn,kajgoych 
ZB siruktury (poziombw) gry. Na uwagp zaalugup Jedynp 
stworzenp moZllwsZd zawismne hardcprowy^ przyjaZni 

Dziadu: Nie za bardzo kumam. czy w tym purrkme mbwi 
Pan! 0 gtach czy 0 nsezym plSmp... Jedii o p'Jrme.io mogp 
powlpdzieb presto i szczeize. np ms Pani raoji. Jednsgo, 
czego rikt nie odbisrzs nigdy PE (takspdzp). to JASKA I 
KLAROWNA poslawB wobec Zyda. I zapewniam, ze 
zarbwnodlamnlejakiwIpkszoSddaksaOzp) -Jablime 
wBzystkich - reoaktorbw naszego pisma "cnaraiaBr" czy 
"osobowodb" to nie sp pusie slogany. Mokn zdanlem, widab 
lojaknadloni. 

3. Jpzykkomunlkalu: 



pikseloza. d^nerzy. menusy). 

Zdarzaip sle nawet wulgaiyzmy. chob wyst^ujp zwykia w 



Np moZne odmbwib reailzatorom pisma Iskkodd piOra. 
wysubUmowanego doweipu, dbalodct o bllski knnlakl z 
czyt9lnlkaml(apoBtrofy: “o Its jested bystiy...*, pylania 
reloryczne: "Na pewno powiedziaism Cl wszystkcT'. 
eksklamaqe: "Peter Pan )sst lepszy od KIBIKOUl" budujp p 



Dziadu: Hoboho, jeszcze troebp i n^jisze Pan! preep 
Ooktorskp ne lemat PE. A skoro mows o specyfieznym 
Jpzyku: Wezoraj po szarpamu smerfa. dryndnatemdo tumlla 
I Irzaanplera mu nawljkp o tym jak to zapodaiem nieziego 
la^na na bibce dzien w ly), I co, heba, zrozumiaia Pan! cod? 
Pewnie nie. a jsill tak, to z pevwiodoa nie wszystko. Chep 
tylko powledzieb, ze ma watro pieabo czymd. o ezym sip nie 
ma pojpda. Dzpkujp za pochwap lekkedd plbra - noebZ. 
czpdb z nas szlifowata je nadtugo przed rozpoczpclem 



□okonujacpodsumowania rozwaZab dotyczpcycn ‘PSX 
EXTREME", przaz Rtyzmatjpgo waiorbw edukacyjnycb. 
pismowypadanaderniekorzyslnle. Sygnalizowana 
wczedbiej ograniezortodb, zawpzanie krpgu odbiorcbw me 
sprzyja Olaiogowi I otwaidu 9p na druglago cziowieka. Nie 
moZna teZ opacznlezrozumieb kweetll wsbogacbnia iwlata 
wewnpirznego dzisci (zspomlna Pari, ze PE czylsia rsezej 
"siarszs" dzied ■ DZ.| poprzez stwarzanie moZIlw^ 
uczBstnictwa w atrakejinyeb. poiywajpcycb (ahulp, 
dZwipkiem, baiwami sytuadach, kibre ptzacisZ sp niezym 
Innym jak tylko wzmacnianlem • nasisniem tandanql do 
przejawiania i propagowaniazachowab nlezgoOnych z 
ZBsadami przyjptyml w spoleozenstwie. 

Sami gracze barOcorowl wyraZajp palen zacbwyti apmbap 
cka czasepisma: np musza pizedeZ poezukiwab. 



Dziadu: No dobra -pojechala Pad po nas me wp^ko. wipe I 
ja muszp zareagowab cetro. Po pleiwsze. zarzuio Oraku 
otwertodcl I zawpZaniu kipgu odbkxobwjestslaby. botakie 
same prateneje moZtia by mieb do KA20EG0 pisma 
branzowego (tzn. zajmujaesge sp konkrelnp daedzina 
Zyda/rozrywW). Plsmo takle jak PE np moZe byCdia 
kaZdego. bo nie kaZdy Intetasupsp koneolami. Po drugls, 
powiam tamz cod naprawde szczaize... po 20 (z 'baidam') 
latacb Zyda w tym spoteczenslwie i z tymi warlodclaml. 
mam je gdzied - powaZnie. Ta tzw. wartodd istnieJa tylko na 
papierzs. a naco dzieb ludzie robp sp w... no wladme. Jedn 
to, Ze nsmawiamy ludzl do byda soba ' niepoddawama tp 
idiotyeznym zasadom jest zie, to nie wism co jeel dobia. i to 
tyle. Jadll jest jakld material ‘pogpdowy w PE, lo moze 
brzmiefi on tylko wten sposbo me ma golowych matanaPw 
pogiEidawycb, hebehe.G [DZIADU] 






PlavStation 2 



TIPSY 



X-PORT V2 



bv PtaYmAn 



WAY OP THE SA/rtUR/11 



Janny 
Maaalay 
Mad Tif> 



R0TI90II. w oa2ie aanycn na Oysku ijb w irternecie. Je2sli chcemy doatac 
Sid do danych z karty w korsoll, naefskamy odpowiedni^ ikorka, chwll? czaka- 
my - kompjtef poblara dane 2 karty (ra telawizorze mruga napis 'sending file 
list') - i |u2 po cnwili widzimy WBzyatkia zapisy, Moiemy js teraz zapisad na 
dysku (w oddzlslnych plikach liib wszystkle razem) albo wyslad bezpadrednio z 
programu pod dowolny adres za pomoc^ e-malla. Analagicznie posldpujemy "w 
druga strong', przenoszac zapisy z dysku lub dyskietki na kartg pamlgcl. 
Dodatkowo istnieje moZMwoZd kasowania poszczagoln'ycn wplsdw, a nawet 
sfoimatowania oataj karty. Podobnie jest z kodami do Action Replaya, tu docbo- 
dzi jeszoze mozllwoid edyo)i, dopisywanla wlasnych kodbw lub zgrywanla iofi 
bezpodredrtlo z Intsrnelu. Dodalkowa zaleta jest lakt. 2s program bez problamu 
odezyluje rbwniei dane skompresowane na karcle za pomood Memory Manage- 
rs w Action Replay 2 V2, 

Program jssi "idiotoodpomy", czyli nie wiesza sid z byle powodu, np. w przypad- 
ku zerwania poiaczenia z konsola- 0 aktualnym stanre pracy informuja naa 
kolajne komunikety na ekranie. W zasadzie wszystko dziala jak 
sig do czego przyczapib, brakule mi jadnak mozliwoici komunikacji z kart^ 
umieszozong w drugim slooie konsofl. X-PORT V2 obsluguje wyt^cznie karty 
przeznaczone dia PlayStation 2 (nia ma mozllwolci przenoszenia zapisbw z 
matycn kart od PSX) 



-^1 komlde spalnia swojg rolg. Prosty montaZ, 

K n M lAM mnogosd opcjl. Jednak problem mote 

indziej. przeoiez nie kardy konsolowiac poaiada dodalkowo wlasny kompuler. 
ktdry jest tuta; niezbgdny. Zawsze jednak moZna zebrad sig w kllka osdb I 
■zrzucid sig' na wapding inwestyojg. Cenowo X-PORT V2 ksztaHuje sig w lych 
samycb okolicach, co Action Raplay 2 V2, czyli gdzled ok. ISO zt, Nowa karla 
pamigcl kosziuje niewiele mnis|. a zatem... wybdr nalezy do CIsbIs. OrogI 
Czytelnlku.Z 

NORBY 



mmmim 








Spis testow spriftu i arlyktlow oMojrowydi, 

ktore pojawity sif ita tomach PSX Extreme. 
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